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lat graczy minut

Zawartosc¢:

300 kart z hastami, 100 czystych kart, plansza,

6 pionkéw, klepsydra, pudetko na karty, otowek.
Cel gry

Gracze wyjasniaja hasta,

uzywajac innych stow,

synonimoéw lub przeciwienstw. @@ P2 @® @ D@ @@DE®®®D P Wy

Osoba objasniajaca stara sie, @
zeby jej partner lub druzyna %)
odgadta jak najwiecej stéw ‘
przed przesypaniem sie
piasku w klepsydrze.
Druzyna przesuwa na
planszy pionek o tyle
pol, ile haset udato sie
odgadnac. Pierwsza
druzyna, ktéra dotrze
do mety, wygrywa.

Przygotowanie do gry

1. Przed pierwsza rozgrywka ztozy¢ pudetko (sejf)
na karty, jak pokazano na rysunkach oe

. Kazdy gracz zapisuje na pustej karcie dowolne
hasto, jakie przyjdzie mu do gtowy. Uzycie
wyobrazni i przekraczanie granic wskazane!
Karty z zapisanymi hastami znajda sie w sejfie, az
ktérys z zawodnikéw bedzie je musiat wyjasnic!
W sejfie powinno znalez¢ sie 12 kart, wiec w
razie potrzeby niektdrzy gracze niech zapisza
hasta na wiecej niz jednej karcie. Zeby byto
wiadomo, ktére hasto zostato ostatnio napisane,
gracz zapisuje je najpierw na biatej stronie karty,
a jesli zabraknie miejsca — na niebieskiej. Inni
gracze nie moga zobaczy¢ wypisanych haset!
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. Obok planszy umiesci¢ karty z hastami,

klepsydre, czyste karty i otéwek.

. Kazda druzyna bierze pionek i stawia go na polu

startowym.

. Kazdy gracz wktada do sejfu zapisane przez

siebie czyste karty. Zamkniety sejf z kartami
zostaje potozony obok planszy.

. Gracze wybieraja, ktéra druzyna zaczyna, a

nastepnie jednego z jej cztonkdw, ktéry na
poczatku bedzie wyjasniat hasta.




Zasady gry
1. Kolejke zaczyna sie od sprawdzenia, jaki numer
ma pole, na ktérym stoi pionek druzyny.

. Osoba, ktéra bedzie wyjasnia¢ hasta, bierze stos
kart z talii, nie pokazujac ich innym graczom,
a nastepnie odwraca klepsydre i zaczyna
objasniac hasto z takim numerem jak numer
pola, na ktérym stoi pionek jej druzyny.

. Kiedy hasto zostaje odgadniete, gracz odktada
wykorzystang karte na stot i zaczyna wyjasniac
hasto z tym samym numerem z kolejnej karty.

. Kiedy piasek w klepsydrze sie przesypie,
wszystkie druzyny moga odgadywac ostatnie,
ttumaczone wihasnie hasto. Ta, ktéra zgadnie
pierwsza, przesuwa swoj pionek na planszy o
jedno pole do przodu.

. Lezace na stole karty wskazujg, ile haset zostato
odgadnietych. Za kazde odgadniete hasto
pionek zostaje przesuniety o jedno pole do
przodu.

. Wykorzystane karty umieszcza sie na spodzie
talii. Teraz kolej na nastepnga druzyne!

Sejf na karty

Jesli pionek danej druzyny

przejdzie przez pole z sejfem

albo sie na nim zatrzyma, to

w nastepnej kolejce gracze tej

druzyny odgaduja hasta z sejfu.

Po odwréceniu klepsydry gracz

wyjmuje karty pojedynczo i

wyjasnia hasta (ostatnie hasto

z kazdej karty) tak jak wczesniej. Kiedy czas sie
skoniczy, gracze przesuwajg pionek o tyle miejsc do
przodu, ile haset odgadli. Niewykorzystane karty
zostaja w sejfie, a uzyte nalezy odtozy¢ na bok.

Wiecej gier znajdziesz na:

Teraz wszyscy gracze biorg po dwie nowe czyste
karty i zapisuja na nich po jednym hasle. Nowe
karty trafiaja do sejfu. Nie jest wazne, ze gracz moze
wyjasniac hasta, ktére napisat on lub ktos z jego
druzyny.

Koniec gry

Kiedy jedna z druzyn dojdzie do wybuchajacego
sejfu na koricu $ciezki, gra sie konczy, a ta druzyna
wygrywa.

Wyjasnianie hasel i popelnianie
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- Gracz objasniajac nie moze uzy¢ stowa, ktére
wyjasnia, ani stowa, ktérego czesc jest taka sama.

Gracz moze uzywac do wyjasniania hasta te jego
czes¢, ktora zostata juz wypowiedziana przez
kogos z druzyny.

Thumaczac, warto uzywad wyrazéw o znaczeniu
przeciwnym i synonimow.

Gracz moze wyjasniajac hasto dawac tyle
wskazowek, ile chce, podobnie jak druzyna moze
podawac dowolng liczbe odpowiedzi.

Jesli gracz popetni bfad lub nie jest w stanie
wyjasnic hasfa tak, zeby druzyna je zgadta, to
odktada karte na bok i zaczyna wyjasnia¢ hasto
z nastepnej karty. Kazda tak odtozona karta
powoduje cofniecie sie na planszy o jedno pole
przy podliczaniu kart na koncu kolejki.
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