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Dla 2-8 graczy

od 8 lat wzwyz
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¢ 40 kart zwierzat,
¢ 8 kart odpowiedzi,

e instrukcja. \

& CEL GRY

Zdoby¢ 5 kart, udzielajac prawidtowych odpowie-
dzi na pytania.




& PRZYGOTOWANIE

® Kazdy gracz otrzymuje karte
odpowiedzi.

e Karty zwierzat nalezy po-
tasowac i uformowac z nich
stos strong z pytaniem ku
gorze.

SE PRZEBIEG GRY

1 Pie¢ pierwszych kart zwierzat nalezy
powoli odwracac i odktada¢ na bok, tworzac
drugi stos, czyli stos zwierzat. Kazdy gracz
stara sig¢ zapamigta¢ gatunek, kolor i kolejnos¢
widniejacych na kartach zwierzat.

O

stos kart stos zwierzat

2. Kazdy gracz musi teraz odpowiedzie¢
na pytanie widoczne na wierzchniej kar-
cie ze stosu kart. Pytanie odnosi sie do
wszystkich kart, ktore do tej pory
znalazly sie na stosie zwierzat.




Pytania \

wygladaja
tak:

. pytanie

rysunek

mozliwe odpowiedzi

Kazdy gracz udziela odpowiedzi, ktadac swo-
ja zakrytg karte odpowiedzi na stole w taki
sposdb, aby rog karty z jego odpowiedzig (licz-
ba, zwierzeciem, kolorem, ,tak” albo ,nie”) byt
skierowany w strone stosu zwierzat.




Przyktad 1

¢ Aby odpowiedzie¢ na pytanie ,Czy kart z moty-
lami byto tyle samo, co z papugami?”, gracz
musi skierowaé w strone stosu rég swojej karty
z odpowiedzig ,tak” albo z odpowiedzig ,nie”.

»tak” skierowane »hie” skierowane
w strone stosu w strone stosu

Uwaga! W przeciwienstwie do ilustracji
z przyktadu karty odpowiedzi ktadzie sie

ZAKRYTE!
Gracz po lewej odpowiada ,tak”, a gracz po
prawej odpowiada ,nie”.

Przyktad 2

¢ Aby odpowiedzie¢ na pytanie ,Jakiego koloru
jest zwierze na drugiej karcie od géry?”,
gracz musi skierowaé wtasciwy, w swej opinii,
rog karty odpowiedzi w strone stosu.

»hiebieski” skierowany »201ty” skierowany
w strone stosu w strone stosu




Przyktad 3

e Aby odpowiedzie¢ na pytanie ,lle jest
czerwonych zwierzat?”, gracz musi skie-
rowa¢ wiasciwy, w swojej opinii, rég karty
odpowiedzi w strong stosu.

»1/2” skierowane »3/4” skierowane
w strone stosu w strone stosu

3’ Nastepnie gracze rownoczesnie odwracajg
swoje karty odpowiedazi.

e Jesli wszyscy udzielili tej samej
odpowiedzi:

- Nikt nie wygrywa karty i odpowiedz nie
jest sprawdzana.

- Jedyne, co nalezy zrobi¢, to odwrécic karte
i przetozy¢ na stos zwierzat.




d Z czasem udzielenie prawidtowej odpowie-
dzi bedzie coraz trudniejsze, bo stos bedzie
sie powigkszat!

e Jesli nie wszyscy udzielili tej samej
odpowiedzi:
- Odpowiedz jest sprawdzana poprzez pu-
bliczng prezentacje kart w stosie zwierzat,
ale nie zmienia sie ich kolejnosci.

- Gracze, ktoérzy udzieli prawidtowej odpowie-
dzi, biorg 1 karte z wierzchu stosu kart.

ﬁJeéli zaden z graczy nie odpowiedziat
prawidtowo, karte z pytaniem nalezy prze-
tozy¢ na spod stosu. Teraz wida¢ kolejne
pytanie z wierzchu stosu.

4 Gracze odpowiadajg na nowe pytanie
widoczne na wierzchu stosu.

SE KONIEC GRY

Gdy tylko ktérys z graczy zdobedzie swojg
pigta karte zwierzecia, wygrywa! W przy-
padku remisu kontynuujcie gre do momentu,
az ktorys z Was uzyska przewage nad reszta.




