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ERRATA

27.06.2018

Ten dokument zawiera errate do gry Star Wars: Rebelia.

GRA PODSTAWOWA

Ponizej przedstawiono zmiany w tresci zasad i kart gry podstawowej.
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TreSC karty misji rebelianckiej ,Sabotaz” powinna brzmiec:
»Sprobuj wykonac w dowolnym zamieszkanym uktadzie”.

Trzeci punkt sekcji ,Ujawnianie bazy Rebelii” w Kompletnej
Ksiedze Zasad powinien brzmiec:

,Gracz Rebelii moze opcjonalnie ujawnic swoja baze na
poczatku jednej ze swoich tur fazy dowodzenia, przed uzyciem
jednego ze swoich liderow”.

Kiedy rozpatrywana jest karta akcji ,Niezalezna operacja”,
imperialne jednostki nie moga sie poruszy¢ do uktadu,
w ktorym znajduja sie jednostki rebelianckie. Jesli nie ma
uktadu, do ktorego jednostki moga sie poruszy¢ w dozwolony
sposob, wowczas w danym momencie nie mozna uzyC tej
karty.

IMPERIUM U WELADZY

Ponizej przedstawiono zmiany w tresci zasad i kart rozszerzenia.
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TreSC karty misji imperialnej ,Zbudowac Superniszczyciel”
powinna brzmiec:

,Rozpatrz w dowolnym uktadzie imperialnym, ktory ma
symbol zasobow w postaci niebieskiego H.
Umiesc 1 Superniszczyciel gwiezdny na polu 3 kolejki budowy.

Jesli do tej misji jest przydzielonych 2 liderow, zamiast tego
umiesc Superniszczyciel gwiezdny na polu 2.”

Ostatni akapit sekcji ,Zielone kosci” w instrukgcji rozszerzenia
powinien brzmiec:

,Kiedy zdolnoSc nakazuje graczowi rzuciC koSCmi, zawsze
nalezy uzyc w tym celu kosci czerwonych lub czarnych, chyba
ze wyraznie zaznaczono inaczej. Przyktadowo, gracz Rebelii
rzuca czerwong lub czarng kosScig podczas rozpatrywania
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karty Celu ,Plany Gwiazdy Smierci”.

ZBUDOWAC
SUPERNISZCZYCIEL

Rozpatrz w dowolnym uktadzie
imperialnym, ktory ma symbol
zasobow w postaci niebieskiego l.
UmieSc 1 Superniszczyciel gwiezdny
na polu 3 kolejki budowy.

Jesli do tej misji jest przydzielonych
2 liderow, zamiast tego umiesc
Superniszczyciel gwiezdny na polu 2.




