Ihstrukeja

Zamek Smokdéw — najstarszy i najpotezniejszy osrodek wladzy w catym krélestwie —
popada w ruine. Od dziesiecioleci tracit na znaczeniu, ale teraz, gdy opuscit go
potezny Pradawny Smok, ludzie porzucajg miasto i szukaja nowego domu,

w ktérym mogliby wies¢ dtugie i dostatnie zycie. Ty, jako wiadca jednej z sasiednich
krain, przyjmiesz ich z otwartymi rekoma! To Twoja szansa, aby przyémic chwate
Zamku Smokéw i siegna¢ po wtadze... ale czy uda Ci sie zjednac zaufanie i wsparcie
mocarnych duchéw? Czy zdobedziesz przychylnos¢ Pradawnego Smoka?

Czy zbudujesz nastepny Zamek Smokéw?

Gra Zamek Smokdw jest inspirowana tradycyjng chiriska gra Mahjong. Zabieraj
kamienie z rozpadajgcego sie Zamku Smokdw i uzywaj ich do wznoszenia wtasnego
patacu. Uktadaj zestawy kamieni i buduj na ich szczycie swigtynie, aby otrzymywad
dodatkowe punkty. Popros duchy o przychylnosé i uwolnij ich moc. Nie zapomnij
jednak, ze spetnienie zadar Pradawnego Smoka jest réwnie wazne i moze

zadecydowac o zwyciestwie!



116 kamieni w 2 typach:

— 72 kamienie stronnictw (3 rodzaje):

Elementy
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Kamienie stronnictw posiadaja numery od 1 do 6.

— 24 kupcéw — 24 Zotnierzy — 24 rolnikéw

— 44 kamienie specjalne (3 rodzaje):

Kamienie specjalne posiadajg inne
symbole, ktérych nie uwaza sie za numery.
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— 16 pdr roku — 16 wiatréw — 12 smokdéw

85 zetondéw punktéw

zwyciestwa (PZ)

10 kart smokdéw




Przygotowanie

1. Na érodku stotu potéz gtéwna plansze
przystosowang do liczby graczy biorgcych udziat
w rozgrywce, a nastepnie zbudujcie na niej
Zamek Smokow ze wszystkich 116 kamieni.
Pomieszajcie wszystkie kamienie, a nastepnie
potdzcie je symbolami ku gérze na planszy
gtéwnej, tworzac wybrany uktad zamku.
Wszyscy gracze powinni robic to
razem (zob. ,Jak zbudowaé
Zamek Smokow” na

stronie 4).

3. Utéz zetony odliczania w stos i umiesé
go na skrajnym lewym polu toru odliczania.
Nastepnie przetéz po 1 zetonie z wierzchu
stosu na kazde pole po prawej, dopéki nie
zakryjesz pola z oznaczeniem liczby graczy,

ktérzy biorg udziat w grze.

7. Gracz, ktéry jako ostatni widziat smoka (smoki z tej gry
sie nie liczg!), zostaje pierwszym graczem i otrzymuje
zeton pierwszego gracza. Zeton ten bedzie przypominat,

ktéry z graczy rozpoczynat gre — ta informacja jest istotna

w ostatniej rundzie gry.

2. Potéz wszystkie swiatynie
i wszystkie zetony punktéw
zwyciestwa (PZ) obok
planszy gtéwnej. Te zetony

tworzg wspolna pule.

Aby fatwiej byto wam zaznajomié sie
z zasadami, podczas kilku pierwszych
> rozgrywek zalecamy nie korzystaé

z kart duchéw

/ i smokdw (poming¢ kroki

45 przygotowania do gry).

4. Potasuj karty smokoéw,
wylosuj 1 karte i potdz jg obok

gléwnej planszy, tak aby wszyscy 8. Potasuj karty duchéw,
gracze dobrze ja widzieli. To dodatkowy wylosuj 1 karte i potdz ja obok
cel tej rozgrywki. Pozostate karty smokow planszy gtéwnej, tak aby
mozesz odtozy¢ do pudetka. wszyscy gracze dobrze jg widzieli.

To moc ducha dla tej rozgrywki.

Pozostate karty duchéw mozesz

odtozy¢ do pudetka.

6. Kazdy z graczy bierze po 1 planszy
krélestwa i umieszcza jg przed soba.

Kazdy z graczy otrzymuje tez po

1 swiatyni ze wspdlnej puli. Gracz
umieszcza $wigtynie na swojej planszy <
krolestwa, tworzac tym samym

swoja pule swiatyn.



Jak zbudowad Zamek Smokow

Pierwsza rzeczg, jaka musicie zrobic, zanim rozpoczniecie rozgrywke w Zamek Smokdw, jest... no cdz, zbudowanie Zamku Smokéw! Aby wasze
pierwsze rozgrywki byly przyjemne i zréwnowazone, zalecamy gre przy uzyciu jednego z podstawowych uktadéw. Potézcie na stole plansze gtéwng
przeznaczong dla odpowiedniej liczby graczy. Plansza powinna by¢ dobrze widoczna dla wszystkich uczestnikdw rozgrywki. Nastepnie pomieszajcie
wszystkie kamienie i postepujcie zgodnie z zasadami budowy Zamku Smokéw. Ponizszy przyktad przedstawia zamek dla 4 graczy, ale zasady budowy

sg takie same dla kazdego rodzaju zamku (zob. ,Przyktady Zamkéw Smokow” na stronie 10).

1. Na polach oznaczonych ,3"
umiesécie stosy sktadajace sie

z 3 losowych odkrytych kamieni.

2. Nastepnie, na polach oznaczonych ,2,
umiesécie stosy sktadajace sie z 2 losowych

odkrytych kamieni.

3. Wreszcie, na polach oznaczonych , 1", umiesécie

po 1 losowym odkrytym kamieniu.

T Y

Tworzcie wtasne zambki!

Gdy nabierzecie juz odrobine
wprawy, pusccie wodze fantazji
i zacznijcie eksperymentowacd
z nowymi uktadami zamkéw! Na
stronie 10, w akapicie ,Przyktady

Zamkdéw Smokéw” znajdziecie liste

alternatywnych uktadéw Zamku.
Zmiana uktadu Zamku Smokéw moze
w znaczacy sposdb wplynac na tempo

i charakter rozgrywki!

4. Tak powinien wyglada¢ wasz zamek!



Przebieg gry

Rozgrywka w Zamek Smokdw sktada sie z serii tur. Gracze rozgrywajg swoje tury

/ 7 Zamku Smokéw po kolei, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Podczas swojej tury
MUSISZ wykonac 1 z dostepnych akgji, a nastepnie umiesci€ zabrane kamienie na

Dostepne kamienie

mozesz braé

TYLKO ,dostepne” swojej planszy krélestwa (zob. ,Umieszczanie kamieni” na stronie 6).

kamienie. Kamieri Dodatkowo, w dowolnym momencie swojej tury, MOZESZ odrzuci¢ odkryte kamienie
uwaza sie za ze swojego krélestwa albo swigtynie ze swojej puli $wigtyn, aby aktywowaé moc
dostepny, jesli ducha (zob. ,Wsparcie duchéw" na stronie 8).

przynajmniej

12 jego diugich Wykonanie akgji

bokéw jest

odstoniety, to Podczas swojej tury musisz wykonac 1 z 3 ponizszych akcji:

znaczy, ze od e Para kamieni. Wez dowolny dostepny kamien (zob. ,Dostepne kamienie” po
danej strony nie lewej) z gérnego poziomu Zamku Smokdw, a potem drugi dostepny kamien

sgsiaduje z nim z dowolnego poziomu zamku, ktéry posiada doktadnie taki sam symbol jak
LTSI gl Eu pierwszy zabrany kamien (zob. ,Identyczne kamienie” na dole po lewej).

AT L N S (A By Kamien i swiatynia. Wez dowolny dostepny kamien z gérnego poziomu

wez 1 z dostepnych kamieni z gérnego poziomu Zamku Smokéw, a potem 1 Swiatynie ze wspdlnej puli (umiesé jg w swojej puli
Zamku Smokéw. Gdy to zrobisz, mozesz rozeznaé
sie w sytuacji i wybrac sposéb, w jaki dokoriczysz
swdj ruch.

Swiatyn).

ldentyczne kamienie

o o e  Odrzucenie kamienia. Wez dowolny dostepny kamien z gérnego poziomu
\ \ ' Sieaglianioa Zamku Smokéw, a potem odrzué go i wez 1 PZ ze wspélnej puli (umies¢ go

\ \ zabierane
% *

dzieki akcji w swojej puli PZ).
~Para kamieni”

muszg miec

dokfadnie takie

same symbole.

To, ze sg tego

samego koloru

albo rodzaju,

nie wystarcza!




Umieszczanie kamieni

Gdy zakonczysz swoja akcje, musisz

Rodzaje kamieni
W grze wystepuje szesé rodzajéw kamieni:
umiesci¢ wszystkie zebrane podczas tej tury RS - [ A
amienie stronnictw esli karta ducha
lub smoka nie

stanowi inaczej,
)\ numery kamieni

stronnictw bierze

sie pod uwage

tylko wtedy, gdy

kamienie na swojej planszy krélestwa strong
z symbolem ku gdrze. Kamienie mozesz
umiesci¢ na dowolnych pustych polach
lub na zakrytych kamieniach (zwréconych
symbolami ku dotowi).

Nigdy nie mozesz umiesci¢ kamienia ' N szuka sie pary
na odkrytym kamieniu ani na zakrytym Kupcy Rolnicy  Zotnierze identycznych
kamieniu, na ktérym umiescites juz swiatynie Kamienie specjalne kamieni.
(zob. ,Budowanie swiatyi” na stronie 7). I_[F q}l F' ﬂ FI_
Uwaga! Nie musisz umieszczac kamieni obok siebie, ale w wielu przypadkach jest ﬂ‘ @ Kaml:erie
toRGyeme: €03 5 @ e il

% d L _d _I'd symbole, ktérych
Scalenie zestawu kamieni yeldpRzas e s

Pory roku  Wiatry Smoki  numery.
W grze wystepuje 6 rodzajéw kamieni (zob. ,Rodzaje kamieni” po prawej). Gdy podczas
danej tury umiescisz juz wszystkie kamienie, musisz sprawdzié, czy stworzytes zestaw
przynajmniej 4 sasiadujacych kamieni tego samego rodzaju. Jesli tak jest, MUSISZ je
scali¢. Aby scali¢ kamienie, po prostu odwrd¢ je na druga strone w taki sposdb, by

spoczywaty na planszy krélestwa symbolami ku dotowi. Przyk{ad (czes’c’ 1)

Uwaga! Kamienie musza by¢ tego samego rodzaju, ale moga mied rézne numery Joanna wykonuje akcje ,para

i symbole. Za zestaw uwaza sie kamienie, ktére sasiaduja ze soba bokami kamieni” Najpierw musi zabrac e

(nie po przekatnej). Takie kamienie moga sie znajdowad na réznych poziomach. jeden kamieri z gérnego - 1
poziomu Zamku Smokdw. - I r 4
Nastepnie wybiera drugi | . \@;;
identyczny kamier smoka  * L | - |
z drugiego poziomu (gdyby o

na gérnym poziomie znajdowat
sie identyczny kamieri smoka,
Joanna mogfaby wybrac taki kamien).

Joanna mogta umiesci¢ kamienie na swojej planszy
krélestwa tak, aby stworzy¢ zestaw, ale zdecydowata sie

tego nie robi¢ —w swojej puli Swigtyrh ma tylko 1 Swiatynieg,
a scalenie kamieni smokéw pozwala umiescic az

2 Swiatynie. W zwigzku z tym Joanna woli poczekac,

az zbierze jeszcze jedna swiatynie. Poza tym, jesli pdzniej
wspélnej puli i umies¢ w swojej puli PZ (obok swojej planszy krdlestwa). scali naraz wiecej kamieni smokéw, zyska wiecej PZ.
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Uwaga! Kazdy kamien powyzej 8 zapewnia 1 dodatkowy PZ.

6

Kiedy scalisz zestaw kamieni, otrzymujesz punkty zwyciestwa. Ich liczba zalezy

od liczby kamieni, ktére udato ci sie scali¢ (zob. ponizej). Otrzymane PZ wez ze




Punkty za swigtynie

Na koniec

gry swigtynie

z pierwszego
poziomu
zapewniajg

1 PZ. Swiatynie
z drugiego
poziomu
zapewniajg

2 PZ. Swiatynie
z trzeciego
(lub wyzszego)
poziomu
zapewniajg 3 PZ.

Na danym kamieniu moze stac najwyzej

1 Swiatynia. Nie mozesz tez umieszczac swiatyn na
kamieniach, ktére udato ci sie scali¢ podczas ktérejs
z poprzednich tur — $wigtynie budujesz natychmiast
po odwréceniu kamienia, na ktérym chcesz ja
umiescic.

y *%:‘—iﬁm P‘

WPrzyk’md (czedd 2)

Podczas kolejnej tury Joanna wykonuje akcje
,kamien i Swigtynia” Joanna zabiera dostepny
kamien smoka z gérnego poziomu Zamku
Smokéw (1), a nastepnie bierze Swiatynie ze

wspdlnej puli i kfadzie ja w swojej puli Swiatyri (2).

Budowanie swiatyn

Gdy scalisz zestaw kamieni, mozesz na nich umiesci¢ pewng liczbe swiatyn ze swojej
puli swiatyn.

Liczba $wiatyn, ktére mozesz umiesci¢, zalezy od rodzaju kamieni, ktére udato ci

sie scalic. Scalenie kamieni stronnictwa pozwala na wybudowanie 1 $wiatyni.

Scalenie kamieni specjalnych pozwala na wybudowanie 2 $wiagtyin. Dodatkowo,

jesli scalisz zestaw smokéw, otrzymujesz 1 PZ ze wspdlnej puli. (Umiesé go w swojej

puli PZ razem z normalnymi PZ, ktére otrzymasz za scalenie).

@R

Na koniec rozgrywki kazda swiatynia w twoim krélestwie zapewni ci pewna liczbe
punktéw. Liczba punktéw zalezy od poziomu, na ktérym znajduje sie $wigtynia!

Pamietaj, ze kiedy raz umiescisz §wiatynie na zakrytym kamieniu, nie mozesz juz

umieszczac tam kolejnych kamieni.

Teraz, kiedy ma juz w puli 2 Swiatynie, decyduje sie na scalenie kamieni.
Umieszcza wtasnie zabrany kamien tak, aby utworzyé zestaw smokéw
(3). Za zestaw 5 kamieni otrzymuje 3 PZ +1 PZ (poniewaz to kamienie

smokdw), razem 4 PZ. Joanna buduje tez 2 Swiatynie, jedng na drugim

poziomie i jedna na trzecim poziomie (4). Na koniec gry te swiatynie

zapewnia jej sporo punktéw. Dobry ruch! ﬂ



Duchy i smoki

Po rozegraniu kilku pierwszych rozgrywek, gdy poczujecie, ze opanowaliscie podstawowe

Aktywowanie mocy ducha

Aby aktywowaé moc ducha, musisz odrzuci¢ odkryty
zasady, mozecie wprowadzi¢ do gry karty duchéw i smokéw. Zalecamy jednak, abyscie

kamien ze swojego krélestwa...

rozpoczeli od kart dla ,poczatkujacych” Takie karty oznaczono symbolem g_..)

Przychylnos¢ duchow

Karta ducha zapewnia graczom unikalng specjalng zdolnosé. W dowolnym momencie
swojej tury mozesz zwrdcic sie o pomoc do duchéw — czyli aktywowaé karte ducha,
aby skorzystac z jej mocy. Aby aktywowaé ducha, musisz odrzuci¢ 1 odkryty kamien
ze swojej planszy krélestwa albo 1 $wiatynie ze swojej puli $wigtyn. Kazdego ducha
mozesz aktywowac tylko raz na ture.

Uwaga! Jesli zaptacisz za aktywacje ducha, musisz skorzystaé z jego mocy. Nie
mozesz wykorzystaé mocy wytacznie po to, by pozby¢ sie ze swojego krélestwa
niewygodnego kamienia.

Uwaga! Aktywacja niektdrych mocy duchéw moze sprawié, ze podczas jednej tury
stworzysz wiecej niz 1 zestaw przynajmniej 4 kamieni. W takiej sytuacji zestawy nalezy
scali¢ w momencie ich powstawania. To oznacza, ze mozesz doprowadzic¢ do kilku scalen

pod rzad!

Opisy wszystkich mocy duchéw znajduja sie na stronach 12 13.

Obtaskawianie smokoéw

Karta smoka zapewnia graczom mozliwo$¢ zdobycia dodatkowych punktéw. Aby

je otrzymad, trzeba budowac zamek w taki sposdb, aby przypodobad sie biorgcemu %_’
udziat w grze smokowi, np. budujgc symetryczny zamek albo pozostawiajgc pewne &

kamienie odkryte do konca rozgrywki. § e .

R

Te dodatkowe punkty gracze otrzymajg na koniec rozgrywki. Dzieki nim bedziesz

Gdy naprawde dobrze opanujecie zasady gry,
. mozecie sprébowac rozgrywki z wiecej niz
uwadze zachcianki smokal 1 karta ducha lub smoka naraz. Wiecej duchéw
zapewni wam wiecej strategicznych opcji, a proba
obtaskawienia kilku smokéw jednoczesnie bedzie
wiekszym wyzwaniem. Sprébujcie... jesli macie
odwage!

mogt uzyskac przewage nad swoimi przeciwnikami, dlatego stale powiniene$ mie¢ na

Opisy wszystkich kart smokéw znajduja sie na stronach 14 15.




Koniec gry
Jesli na poczatku tury dowolnego gracza w Zamku Smokdéw pozostaty tylko

kamienie z dolnego poziomu, gra zbliza sie do konca. Wszyscy gracze otrzymujg

dostep do nowej akcji — ,,Przywotania smoka”.

e Przywotanie smoka. Wez z toru odliczania 1 najbardziej wysuniety na prawo

zeton. Na koniec gry kazdy taki zeton jest wart 2 PZ.

Aktywowanie ostatniej rundy -

i"’ E % Oczywiscie zamiast przywotania smoka nadal mozesz wybra¢ dowolna ze zwyktych
f Y | Ad

W i ! v’ akcji. Jesli w Zamku Smokéw nie pozostaty juz zadne kamienie, MUSISZ przywotywad

smoka.

Ostatnia runda rozpoczyna :5i<?, gdy tylko zostanie Gdy na torze odliczania zostanie odkryty symbol wykrzyknika, Pradawny Smok

odkryty symbol wykrzyknika. zostaje przywotany. Gra za chwile sie skoiczy (zob. ,aktywowanie ostatniej rundy”
po lewej). Rozgrywka konczy sie, gdy swoja ture wykona gracz siedzacy na prawo
od pierwszego gracza (w ten sposdb wszyscy gracze wykonaja te sama liczbe tur).

Gracze nadal moga wykonywad akcje ,,Przywotania smoka” i dobierac zetony ze

ol stosu na torze odliczania.
/.r”"'# E ol
- : 3,

Gdy kazdy gracz przeprowadzi swoja ostatnig ture, przychodzi czas na podliczenie

b g
R punktow. Gracze sumuja posiadane zetony PZ, punkty za zbudowane $wiatynie,

07 G P A e Pl foth, T punkty za posiadane zetony odliczania oraz punkty wynikajgce z karty smoka.
ale jednoczesnie nie chcesz przyspieszac zakoriczenia
rozgrywki, mozesz wykonac¢ akcje ,Odrzucenie
kamienia”. W ten sposéb réwniez otrzymujesz
punkty, ale nie bedziesz przyblizac korca gry!
Mozesz tez skorzystac z tej akcji, aby usunac kamien,
ktérego potrzebuje jeden z twoich przeciwnikéw! szczycie. Jesli nadal jest remis, zwyciezca zostaje ten z remisujgcych graczy, ktéry

Gracz posiadajacy najwiecej punktéw zostaje zwyciezca!

W przypadku remisu zwyciezca zostaje ten z remisujacych graczy, ktéry posiada

w swoim krélestwie najwiecej stoséw kamieni z zakrytymi kamieniami na

posiada w swoim krélestwie najwiecej Swiatyn. Jesli to nie rozstrzyga remisu, gracze

oo * %
wspotdzielg zwyciestwo.
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Przyktady Zamkow Smokow

Tutaj znajdziecie kilka przyktadowych uktadéw Zamku Smokéw. Aby je zbudowaé, skorzystajcie z ,pustej” gtéwnej planszy. Zachecamy was takze do
kreatywnosci i tworzenia whasnych uktadéw! Uogdlniajac, dla 2 graczy najlepiej sprawdza sie zamek, ktéry ma na dolnym poziomie 65-80 kamieni.
Dla 3 graczy najlepiej sprawdza sie zamek, ktéry ma na dolnym poziomie 50-70 kamieni. Wreszcie, dla 4 graczy najlepiej sprawdza sie

zamek, ktéry ma na dolnym poziomie 40-55 kamieni. Radzimy unikaé nadmiernej liczby rzeddéw z duza liczba sasiadujgcych kamieni (6 lub wiecej

kamieni) na dwdch gérnych poziomach zamku. Zbyt duza liczba takich rzedéw moze sprawié, ze podczas rozgrywki na gérnych poziomach bedzie
niewystarczajaca liczba dostepnych kamieni.

CZTERY PORY ROKU TYSIAC WIEZ
NAJLEPSZE NA 2 GRACZY NAJLEPSZE NA 2 GRACZY

KOSZARY FILARY STWORZENIA
NAJLEPSZE NA 2 GRACZY NAJLEPSZE NA 2/3 GRACZY

FORTECA FORT
NAJLEPSZA NA 3 GRACZY NAJLEPSZY NA 3 GRACZY
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PLAC DEFILADOWY WAROWNIA

1:: SMOCZA GLOWA KLASZTOR OTCHEANI

NAJLEPSZA NA 4 GRACZY NAJLEPSZY NA 4 GRACZY

BRAMY PRZEZNACZENIA
NAJLEPSZE NA 4 GRACZY

K

ZAKAZANE MIASTO
NAJLEPSZE NA 4 GRACZY



Moce kart duchow

DUCH PIEKNA

Scal zestaw 4 lub wiecej kamieni
stronnictw o tym samym numerze
(zamiast 4 lub wiecej kamieni tego
samego rodzaju). Mozesz na nich
zbudowac do 2 $wiatyn, otrzymujesz tez
1 dodatkowy PZ (tak, jakbys scalit zestaw
smokow).

DUCH WIATRU

Mozesz odwrdci¢ 1 odkryty kamien (nie
uwaza sie go za scalony). Nastepnie
przesun 1 wybudowana juz $wiatynie
na inny zakryty kamien z twojego
krélestwa (nadal musisz stosowad sie
do zasad budowy $wiatyn).

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy na zakrytym wtasnie kamieniu moge wybudowac swiatynie?

Nie, nie mozesz, duch wiatru sfuzy do przesuniecia swiatyni, a nie budowy.
— Czy moge przesungc swigtynie na zakryty wtasnie kamieri? Tak, mozesz.

DUCH SIkY

Przesun do 2 kamieni ze swojego
zamku (odkrytych lub zakrytych) na
dowolne inne pola twojego krélestwa
(nadal musisz przestrzegac zasad
umieszczania kamieni). Dopiero gdy
skonczysz korzystac¢ z mocy, sprawdz,
czy jakie$ zestawy kamieni nie
wymagajg scalenia.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy moge przesunag¢ kamien na puste pole mojego krélestwa? Tak, mozesz.

— Czy moge przesunac kamien na odkryty kamier? Nie, poniewaz nadal
musisz stosowac sie do standardowych zasad umieszczania kamieni.
— Czy moge przesunac drugi z dozwolonych kamieni na wierzch pierwszego
przesunietego kamienia? Jesli pierwszy przesuniety kamien byt zakryty, to
tak, mozesz. Jesli kamien byt odkryty, nie mozesz tego zrobié.

— Czy moge przesuna¢ kamien, na ktérej znajduje sie Swiatynia? Nie, nie
mozesz.

DUCH ELEGANCJI

Podczas tej tury mozesz zabierad

z Zamku Smokdw kamienie, ktére
maja odstoniety krotki bok (nawet jesli
kamienie te nie sa dostepne). Musisz
w tej turze zabrac przynajmniej jeden
taki kamien.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Jesli pierwszy z dwdch kamieni zabiore dzieki mocy ducha, to
czy w moim drugim ruchu moge wzig¢ kamien, ktéremu wtasnie
odsfonitem krétki bok? Tak, mozesz. Moc tego ducha dziata
przez cata ture.

DUCH OSZUSTWA

Kiedy wykonujesz akcje ,Para kamieni”,
jako drugi kamien wez jeden z kamieni
sasiadujgcych z pierwszym zabranym
kamieniem (nawet jesli nie jest
identyczny lub dostepny).

DUCH ZMIANY

Dla potrzeb scalenia zestawu kamieni
potraktuj 1 kamien specjalny (wiatr,
pore roku lub smoka) tak, jakby byt
kamieniem dowolnego innego rodzaju.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy moge sprawic, ze kamien specjalny zostanie uznany za cos innego,
aby zapobiec scaleniu zestawu kamieni? Nie, z tej mocy mozesz
skorzystaé jedynie wtedy, gdy pozwoli ci ona scali¢ zestaw kamieni.

— Co, jesli bede scalaé zestaw, ale chce po prostu, aby 1 konkretny

kamieri zostat z tego zestawu wytaczony? Odpowiedz jest taka sama jak
powyzej — nie mozesz tego zrobic. Kamien, ktéry ,, przemieniasz” moca
ducha, musi byé czescia scalonego zestawu.



DUCH WIARY

Gdy scalisz zestaw kamieni, zbuduj

1 dodatkowa $wiatynie (nadal musisz
przestrzegac zasad budowy $wiatyn).

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy te dodatkowa Swiatynie moge zbudowac na kamieniach zakrytych
podczas poprzednich tur? Nie, Swiatynie nalezy zbudowac na
kamieniach scalonych w momencie, w ktérym aktywujesz te moc.

— Co, jesli podczas tej tury scale wiecej niz jeden zestaw? W takim
przypadku mozesz umiescic swiatynie na dowolnym kamieniu

z ktéregos z tych zestawow.

— Jesli scale zestaw kamieni specjalnych, to czy buduje 3 swiatynie (jedna
zwykia, jedng za kamienie specjalne, jedng za moc ducha)? Tak. Ten duch

pozwala ci zbudowaé 1 dodatkowa swiatynie bez wzgledu
na to, czy w danym przypadku mozesz zbudowac 1 czy 2 swiatynie.

DUCH GLEBIN

Gdy wykonujesz akcje ,Para kamieni”,
drugi wziety kamien nie musi by¢
identyczny, wystarczy ze bedzie tego
samego rodzaju co pierwszy.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy moge aktywowac te moc, aby wzigc kamien, ktory jest
identyczny z pierwszym, po to tylko, aby pozbyc sie kamienia

z mojego krélestwa? Tak, mozesz. Ale to wyjatkowa sytuacja!

DUCH ZNISZCZENIA
Odrzu¢ 1 dostepny kamien z Zamku
Smokdw.

/
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CZESTO ZADAWANE PYTANIA: ;

— Czy moge odrzucié kamieri z Zamku Smokdw, aby wczesniej niedostepny
kamien staf sie dla mnie dostepny? Tak, mozesz! To jedno z gtéwnych
zastosowan tej mocy.

— Czy moge odrzucic ostatni kamieri z najwyzszego poziomu, aby méc
zabieraé kamienie z nizszego poziomu? Tak, mozesz.

— Czy moge wykonac w tej turze akcje ,przywotanie smoka’, jesli w wyniku
dziatania tej mocy w Zamku Smokdw zostanie tylko jeden poziom? Tak,
mozesz.

DUCH SPRYTU

Mozesz scali¢ zestaw sktadajacy sie

z 3 kamieni tego samego rodzaju

(zamiast 4). Otrzymujesz 2 PZ. Liczba
Swiatyn, ktére mozesz zbudowad, |

zalezy od rodzaju kamieni, >
ktdre scalites. (.)

?)
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SMOK POKORY

Otrzymujesz po 1 PZ za kazda
Swigtynie zbudowang na stosie kamieni
sgsiadujgcym z przynajmniej 1 wyzszym
stosem kamieni (ale nie po przekatnej).

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Jesli zbudowatem swigtynie na stosie, ktéry sasiaduje z kilkoma wyzszymi
stosami, to czy dostane wiecej dodatkowych punktéw? Nie. Ta karta
zapewnia maksymalnie po 1 dodatkowym punkcie za kazda $wiatynie.

— Czy dla celdw tej karty wyzszy stos moze ,aktywowac” wiecej niz

1 Swiatynie? Tak, kazda swiatynia zbudowana na stosie sasiadujacym

z przynajmniej 1 wyzszym stosem zapewni ci 1 dodatkowy PZ, nie ma
znaczenia, czy ten wyzszy stos jest ,dzielony” pomiedzy kilka swiatyn.
— Sasiadujgcy stos jest wyzszy od stosu, na ktérym znajduje sie swigtynia, ale
dach swiatyni wystaje ponad ten stos: czy dostane punkt za te Swigtynie?
Tak, bierze sie pod uwage tylko wysokos¢ stoséw kamieni.

SMOK PRAWOSCI

Wybierz rzad i kolumne swojego
krélestwa. Otrzymujesz po 1 PZ za
kazda $wigtynie znajdujaca sie w danej
linii. Jesli na kazdym polu linii znajduje
sie $wigtynia, ta linia jest warta

2 dodatkowe PZ.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy dla celéw tej karty swigtynie w danej linii muszg ze soba sgsiadowac?
Nie, po prostu liczysz, ile swiatyn posiadasz w danym rzedzie/
kolumnie.

— Czy Swigtynia moze by¢ ,dzielona” pomiedzy rzad i kolumne i brana pod
uwage w obu liniach? Tak, nie ma znaczenia, ze dana swiatynia pojawia
sie zarébwno w rzedzie, jak i kolumnie. Bierzesz ja pod uwage w obu
liniach.

SMOK SPOKOJU

Otrzymujesz 1 PZ za kazdg odrebna
grupe sasiadujacych zakrytych kamieni
(ztozong z co najmniej 1 kamienia)

w swoim krélestwie.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy dwa kamienie stykajgce sie tylko naroznikami sg czescig tej samej
grupy? Nie, kamienie tworzace grupe musza sie stykac¢ bokami.

— Jesli kamienie ze sobg sgsiadujg, ale znajdujg sie na réznych poziomach,
to czy nadal uwaza sie je za sasiadujagce dla celdw tej karty? Tak.

— Czy odkryte kamienie moga rozdziela¢ grupy zakrytych kamieni? Tak.

Mozesz nawet umiesci¢ kamien na wierzchu innego kamienia, aby
rozdzieli¢ grupe kamieni na dwie.

SMOK ODWAGI

Otrzymujesz 1 PZ za kazdy stos
kamieni, ktéry nie sgsiaduje z wyzszym
ani rbwnym stosem.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy na szczycie stosu kamieni branego pod uwage dla celéw tej

karty moze sie znajdowac swiatynia? Tak, o ile stos ten jest wyzszy od
wszystkich sasiadujacych stoséw.

— Czy taka swiatynie bierze sie pod uwage podczas sprawdzania wysokosci
stosu? Nie. Bierze sie pod uwage tylko kamienie.

SMOK MAJESTATU

Wybierz po 1 odkrytym kamieniu kazdego

stronnictwa (zotnierze, kupcy i rolnicy)

"‘! znajdujgcym sie na trzecim lub wyzszym
poziomie twojego zamku. Otrzymujesz PZ

réwne sumie numerow tych kamieni.
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SMOK POTEGI

Wybierz po 1 grupie sagsiadujacych
odkrytych kamieni kazdego
stronnictwa (zotnierze, kupcy i rolnicy)
z twojego krélestwa. Zsumuj numery

kamieni w kazdej grupie.

Nastepnie poréwnaj swoje sumy z sumami graczy po lewej i po
prawej. Otrzymujesz 2 PZ za kazde stronnictwo, ktérego suma
jest wyzsza od sumy danego sasiada, i 1 PZ za kazde stronnictwo,
ktérego suma jest rowna sumie danego sasiada. Jesli na przyktad
posiadasz sume 10" dla kupcdéw, a gracz po lewej posiada

sume 9", otrzymasz 2 PZ. Jesli gracz po prawej ma sume ,10”

dla kupcoéw, otrzymasz jeszcze 1 PZ, razem 3 PZ. Nastepnie

w podobny sposdb policz punkty za dwa pozostate stronnictwa.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy otrzymuje punkty za przewage dwukrotnie, jesli w grze bierze udziat
tylko 2 graczy? Nie, w takim wypadku otrzymujesz punkty tylko raz za
kazde ze stronnictw.

— Czy musze zsumowac numery wszystkich odkrytych kamieni danego
stronnictwa i poréwnac ich wartosci do graczy po lewej i prawej? Nie, bierze
sie pod uwage tylko 1 wybrana grupe sasiadujacych ze soba odkrytych
kamieni danego stronnictwa.

— Czy moge liczy¢ na punkty za remis, jesli nie posiadam zadnych odkrytych
kamieni danego stronnictwa, ale mdj sasiad réwniez ich nie posiada? Nie,
aby walczy¢ o punkty, musisz posiadac przynajmniej 1 odkryty kamien
danego stronnictwa.

— Czy otrzymuje punkty, jesli posiadam wyzszg sume od gracza po lewej, ale
nizszg od gracza po prawej (lub odwrotnie)? Tak, otrzymujesz 2 punkty.

SMOK WIEDZY

Otrzymujesz 2 PZ za kazdy odkryty
kamien specjalny o niepowtarzajgcym
sie wzorze w twoim krélestwie.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— lle dostane punktdw, jesli posiadam 2 odkryte kamienie specjalne tego
samego rodzaju (np. wiatry), ale o réznych symbolach (np. deszczowym

i burzowym)? Otrzymasz 4 PZ, poniewaz to 2 r6zne symbole (chociaz
kamienie sa tego samego rodzaju).

— Jak duzo PZ moge maksymalnie uzyskac za te karte? W grze wystepuja
3 rodzaje kamieni specjalnych, w sumie o 11 réznych symbolach

(4 wiatry, 4 pory roku, 3 smoki). W zwiazku z tym maksymalnie mozesz
otrzymac 22 PZ.

SMOK HARMONII

Otrzymujesz 4 PZ za kazda o$ (dwie
czarne linie na $rodku krélestwa),

. wobec ktérej uktad twojego zamku jest

. symetryczny. Otrzymujesz +2 PZ za kazda
os, wobec ktérej uktad twoich $wiatyn
jest symetryczny.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

— Czy strona, ktdrg zwrécone sg moje kamienie (zakryte, odkryte) ma
znaczenie? Nie, nie ma. Liczy sie tylko uktad kamieni w twoim
krélestwie, nie ma znaczenia, czy sa zakryte czy odkryte.

— A co ze swigtyniami? Czy muszg znajdowac sie na tej samej wysokosci,
aby uznad je za symetryczne, czy po prostu muszg znajdowac sie na
odpowiednich polach? Musza znajdowac sie na tej samej wysokosci.

— Czy moge po prostu zbudowad symetryczng budowle w jakims zakatku
mojego krélestwa? Nie. Symetrie krélestwa sprawdza sie w oparciu
o czarne linie biegnace przez jego srodek.

SMOK POBOZNOSCI
Otrzymujesz po 1 PZ za kazdg $wigtynie
w twoim krélestwie, ktdra sasiaduje

z przynajmniej 1 odkrytym kamieniem /

©b
CZESTO ZADAWANE PYTANIA: }

— Czy dostane wigcej punktéw, jesli obok swiatyni znajduje sie wigcej niz 1 kamien
smoka? Nie. Ta karta zapewnia maksymalnie po 1 dodatkowym punkcie za
kazda swiatynie.

— Czy dla celéw tej karty kamieri smoka moze ,aktywowac” wiecej niz 1 swiatynie?
Tak, kazda swiatynia znajdujaca sie na polu sasiadujacym z przynajmniej

1 kamieniem smoka zapewni ci 1 dodatkowy PZ. Nie ma znaczenia, czy ten
kamien smoka jest , dzielony” pomiedzy kilka swiatyn.

smoka.

SMOK WALECZNOSCI
Otrzymujesz po 1 PZ za kazda
Swiatynie, ktdra znajduje sie na
krawedzi twojego krélestwa.

@b
CZESTO ZADAWANE PYTANIA: }

— Czy Swigtynie muszg by¢ zbudowane na kamieniach pierwszego poziomu,
tak jak pokazano to na karcie? Nie, musza sie po prostu znajdowac na
krawedzi twojego krélestwa.
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Skrot zasad

Przebieg tury
1. PODCZAS SWOJEJ TURY MUSISZ:
-WYKONAC 1 AKCJE
A — Para kamieni
B — Kamien i Swiatynia
¢ — Odrzucenie kamienia
D— Przywo%anie smoka (tylko wtedly, gdy pozostat 1 poziom zamku)
- UMIESCIC ZEBRANE KAMIENIE W SWOIM KROLESTWIE

2. JESLITWORZYSZ ZESTAW PRZYNAJMNIEJ 4 KAMIENI:
- MUSISZ SCALIC TE KAMIENIE, A NASTEPNIE
- MOZESZ ZBUDOWAC NA NICH SWIATYNIE.

W DOWOLNYM MOMENCIE TURY MOZESZ:
- AKTYWOWAC MOC KARTY DUCHA (moze spowodowac pkt. 2)

Rodzaje akgji

A — PARA KAMIENI
>

e
<2

B — KAMIEN | SWIATYNIA

=7 5
bt f”
- /’

€ — ODRZUCENIE KAMIENIA

Punkty za zestawy

e [l & x7 [
&« x5 [Bl] «7~8|[{il
7 x6 -+

Budowa swiatyn
(zaleznie od rodzaju kamieni)

Punkty na koniec gry




