MUNCHKIN 3
KARDYNALNE BLEDY

Odda]emy w Twoje rece dodatek zawierajacy 110 nowych kart do gry
karcianej Muachkin. Wprowadza on nowy, specjalny rodzaj kart:

‘Wzmocnienia przedmiotéw

WZMOCNIENIA PRZEDMIOTOW

Nicktore karty sa Wzmocnieniami Przedmiotow. Musza one zosta¢
zagrane na Przedmiot juz znajdujqcy sig w grze. Nie mozna ich zagrac’
jako samodzielnej karty. Dodaja dodatkowy bonus do tego wynikajacego
z Przedmiotu lub daja mu jakies nowe whasciwosci. Nie mozna przenies¢
zaranego juz Wzmocnienia z }ednego Przedmiotu na inny.

WIECE] MUNCHKINA!

Mozesz polaczy¢ dwie, lub wigcej, podstawek, lub dodatkéw z réznych
swiatow Munchkina,
aby stworzy¢ multikultowy mix. Fantasy i Piraci! Piraci i Cthulbu? Zombie

KARDYNALNE BLEDY. ;¢

s

i Cthulhu? Nie ma problcmu! Wszystkic te gry opieraja si¢ na prawie iden-
tycznej mechanice i s3 z soba kompatybilne. Polaczenic specyficznych zasad
z dodatkow nie powinno byc’ iadnym problcmem. W razie Czego zawsze moze-
cie si¢ pokldcic o to kto ma racje. Dodatki: Kazda ,podstawka” do Munchki-
2a ma, lub bedzie miata kolejne dodatki, ktdre daja dodatkowe Potwory, Pozi-
omy, Skarby i kupe innych kart. Moiesz je dostac w swoim lokalnym sklepie
z grami, albo jesli takiego nie masz, na naszej stronie: m.mllnc]!kln.[)l
Epicki Mounchkia! Dla nicktorych graczy, gra do 10 Poziomu to za mato.
Smialo mozecie zagrac w Epickicgo Munchkina

do Poziomu 20. Zasady do Epickiecgo Munchkina znajdziccic na naszej stronic

hkin.pl lub na hkin.sjgames.com.

internetowej Www.

Jesli w tym micjscu czujesz munchkinowy
glo’d, po pierwsze: nie panikuj, to zupelnie
normalne objawy. Aby go zaspokoi¢ mozesz
odwiedzi¢ nasze strony internetowe: WWw.
munchkin.pl oraz munchkin.sjgames.com;
znajdziesz tam najnowsze aktualnosci, ter-
miny turniejéw, rozszerzenia i vaktualnienia




zasad, odpowiedzi na najczestsze pytania i wicle innych. Aby porozmawiac
o zasadach albo pozna¢ nasza munchkinowa ckipe, zapraszamy Cic na nasze
fora: www.forum.munchkin.com.pl i forums.sjgames.com. A jesli cheesz si¢
socjalizowac, to polub nasze profilc na Facebooku: www.facebook.com/
MunchkinPL oraz www.facebook.com/sjgames.munchkin. Jestesmy tez na
Twitterze twitter.com/BlackMonkGames oraz twitter.com/S]Games.

Symbolem tego dodatku jest

Projekt gry: Steve Jackson

[lustracje: John Kovalic

Niegodziwe sugestie: Monica Stephens

Munchkin Czar: Andrew Hackard

Mounchkin Hireling: Devin Lewis

Menadzer Operacyjny: Philip Reed

Szef produkeji: Sam Mitschke

Projekt Graficzny i produkcja: Alex Fernandez, Sabrina Gonzalez oraz
Ben Williams

Korekta: Monica Stephens oraz Devin Lewis
Dyrektor marketingu: Leonard Balsera
Dyrektor sprzedazy: Ross Jepson
Specjalne podzickowania dla Dana
O’Briena za zaproponowanie tytutu Kar-
dynalne Bledy

Podzickowania dla zwyczajowych podejrzanych
za komentarze i naginanie zasad ze specjalnym
> ) uwzglednieniem Boba Portnella.

Dzicku]emy rowniez wszystkim, kto’rych sug-
estie odnosnic kart zostaly wykorzystane: Glen

Barnett, Alan i Carmel Brain, Clint Corley,
Christina Fugman, Al Criego, “Innternal,”
Josh Jeffryes, Robert Jones,
“Kestrel,” Scott Koehler, Bob

Martin, Phil Masters, Scott X.
McGill, ]oshua Megerman, Da-
vid Miller, Damon Mosier, Da-

vid Neuschulz, Dan O’Brien,

Keith Page, Bob Portnell znéw, Tim Price,
Tom Smith oraz David Q. Spitzley!
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