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NOWY TYP KART - LOCHY

Karty Lochéw sa dwukrotnie wicksze od zwyklych kart, zaréwno
po to, by zrobic wigcej miejsca na tekst i grafike, jak i po to zeby
nie mieszaly si¢ z pozostatymi taliami. Kiedy karta Lochu jest
w grze, dziala na WSZYSTKICH graczy, chyba ze Portal, ktory
Cig tam wystat (patrz nizej: Portale) méwi inaczej. Nicktore Lochy
pozwola Ci awansowac o Poziom, gdy wejdziesz, wyjdziesz albo
zrobisz okreslona rzecz. Taki awans nie moze da¢ Ci zwycigskiego
Poziomu, chyba ze karta mowi inaczej. Kiedy karta Lochu jest
odrzucana, postepuj zgodnie z jej instrukcja odnosnie odwracania
efektu, odrzucania dodatkowych kart itp. Tak, mozesz by¢ w kilku
Lochach réwnoczesnie. Wszystkie odkryte karty Lochw sa w grze.
Odrzucone Lochy odt6z zakryte na bok.

Wykluczajace si¢ Lochy: W przypadku, gdy zasady dwoch Lochow

wprost si¢ wykluczaja wzajemnie, liczy si¢ ten zagrany jako ostatni.
3 ¢ wy ja wzaj y sie grany |

Opcjonalne zasady Lochow: Jesli naprawde lubisz ktorys z Lochsw,
dotacz go do gry i usuri wszystkie karty Portali... albo stworz ,za-
sade domowa”, ze ten Loch nie moze zosta¢ usunicty, nawet przez

karty Portali.

Zagrywanie Lochow

Karty Lochow tworza swoja whasna tali¢. Rozpoczynajac gre odkryj
jeden Loch. To jest Loch, w ktérym jestes. Mozesz go wybrac
w jeden z ponizszych sposobow:

1. Dobierz losowo albo

2. Pozwol graczowi, ktory wygrat ostatnia gre wybra¢ poczatkowy
Loch, albo

3. Pozwsl graczowi, ktory przegral ostatnia gre wybra¢ poczat-

kowy Loch, albo

4. Dogadaj si¢ z innymi graczami, ktéry Loch najbardziej Wam
odpowiada.

Najprawdopodobniej i tak karta Lochu zmieni si¢ dos¢ szybko.
Przetasuj pozostate Lochy i pot6z je zakryte koto pozostatych talii,
gotowe do uzycia w miarg postepu gry i pojawiania si¢ kart Portali.

NOWY TYP KART - PORTALE

Portale sa Drzwiami... ale bardzo specjalnymi Drzwiami. Wszystkie
Drzwi w tym dodatku sa Portalami. Jesli dobierasz Portal odkryty,
musisz natychmiast zastosowa¢ si¢ do zasad na tej karcie. Mozesz
wejs¢ do nowego Lochu, opuszczajac stary lub tego nie robiac...
tak, oznacza to, ze mozesz znajdowac si¢ w wiecej niz jednym Lo-
chu w tym samym czasie. Po tym, jak zastosujesz si¢ do zasad na
karcie Portalu, dobierz kolejna odkryta karte Drzwi. Kiedy dobie-
rasz Portal ZAKRYTY, masz wybor:

1. Odkry¢ go od razu i postepowac zgodnie z zasadami na jego

karcie. Po tym mozesz dobra¢ kolejne ZAKRYTE Drzwi.
Zabra¢ go na reke. Moiesz go uzy¢ péiniej, ale tylko jesli

N

(a) jest Twoja tura, (b) nie walczysz oraz () nie zagrales jeszcze
Portalu w tej turze. Kiedy go zagrasz, postepuj zgodnie Z za-
sadami na jego karcie oraz dobierz nowe ZAKRYTE Drzwi.

Pamietaj: Kiedy uzywasz Portalu, zawsze dobierasz kolejne Drzwi,
aby go zastapic. Jesli Portal byt dobrany odkryty, dobierz odkryte
Drzwi. Jesli byt zakryty, to takze Drzwi beda zakryte.

ZMIANA LOCHOW BEZ UZYCIA PORTALI

w dowolnym momencie swojej tury, mozesz odrzuci¢ cztery
karty ze swojej reki i ,odkry¢ wyjscie”. Dobierz nowy Loch.
Po tym masz mozliwos¢ odrzucenia starego Lochu, ale nie
jest to konieczne. Decyzja nalezy do Ciebie.

Zagrywanie Portali

W tej talii znajduje si¢ 16 kart Portali - po dwa z kazdego z osmiu
rodzajow. Jesli gracie w Munchkina Cthulhu bez zadnych dodat-
kow, sugerujemy uzycie tylko osmiu z nich - jednej kopii z kaiclego
typu Portalu. W innym przypadku zmienialibyscie Lochy w mgnie-
niu oka. A to bytoby przegicciem. Ale decyzje pozostawiamy Wam.
Jesli gracie z co najmniej jednym dodatkiem, zdecydowanie powin-
niscie uzy¢ wszystkich Portali! Jesli macie tyle dodatkow, ze 16
Portali zniknie w nattoku innych Drzwi, sugerujemy przetasowanie
wszystkich Drzwi, oddzielenie 150 kart i wtasowanie Portali w t¢
czes¢ talii. Po tym mozecie polozyc te 166 kart na wierzchu talii
Drzwi. W ten sposob Portale znajda si¢ blizej wierzchu talii. Pa-
migtajcie o ich wyciagnicciu po zakoriczonej rozgrywce. Alterna-
tywnie, mozecie zaopatrzyc si¢ w jeszcze iednq sztuke Pom}'lon}'cb
Pieczar, ale sugerujemy odtozenie tych pienigdzy na jakis inny cel,
np. na nowa gre z serii Munchkin albo na pizze.

MIESZANIE ROZNYCH MUNCHKINOW

Karty z tego dodatku stworzylismy na potrzeby Munchkina
Cthulhu, ale wickszos¢ z nich pasowac bedzie tez do innych gier
z serii Munchkin. Przeczytaj je i wybierz te, ktére Ci odpowiadaja.
Chciatbys jednak dosta¢ lochy ,tematyczne” do innych serii?
Mamy dobra wiadomos¢, znajdziesz je w innych dodatkach:

Munchkinie 6 oraz Munchkinie Zombie 3/4!




WIECE] MUNCHKINA!

Cuzujesz munchkinowy niedosyt? Trapia Cie nierozwiane watpliwosci?
Mecza pytania? Zadaj je nam lub innym munchkinowym szalericom.
Zapraszamy na fb.com/MunchkinPL - tam sa wszyscy! Jesli jeszcze
Ci malo, to pozostaja strony angielskiej edycji: munchkin.game.
Serdecznie zapraszamy takze na oficjalne (i nieoficjalne) turnieje
Munchkina na wigkszosci konwentéw z grami, ich aktualna lista
dostepna jest na naszej stronie internetowej lub profilu fb.com/
MunchkinPL

Wspicraj swoje lokalne sklepy z grami! Dobry sklep z grami to taki

maly dom kultury, w ktérym mozesz spotka¢ graczy, nawiazac nowe

znajomosci i spedzi¢ mite godziny z grami. Wspieraj go i odwiedzaj
czesto jesli mozesz. Jesli jednak nie masz sklepu w okolicy, wszystkie

nasze gry znajdziesz na stronie: blackmonk.pl
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