


Tnwartosi pudetiea

84 karty rybek

14 x 14 x 14 x 14 x
Gupik Paletka Neonek Skalar Gurami  Molinezja

1 karta skarbu

3 karty celéw



Cel gry

W grze Ryby maja gtos gracze rywalizuja o tytut twércy najpiekniejszego akwarium.
Musza dzieli¢ asortyment sklepu na zestawy rybek, aby w ten sposéb zdoby¢
najciekawsze okazy. Kazdy gatunek pozwala zdoby¢ punkty w nieco inny sposéb,
dlatego mieniace sie kolorami tuski i roztozyste ptetwy to nie jedyne cechy, na ktére
nalezy zwracac¢ uwage, by zwyciezy¢. Zadanie moga utatwi¢ dodatkowo punktowany
cel gry oraz skrzynia petna skarbéw. Jednak skarby moze zdoby¢ tylko jeden gracz.
Komu uda sie zosta¢ akwarysta roku?

Przekonajcie sie!
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1. Oddzielcie karty rybek, karty celéw i karte skarbu.

2. Zwrdéccie uwage na liczbe graczy oznaczong w prawym gérnym rogu na kartach
rybek. W grze pozostawcie karty rybek bez wskazanej liczby graczy oraz z liczbg
graczy nizsza i rowna tej, ktéra wtasnie zasiada do rozgryweki. Pozostate karty odtézcie
do pudetka.

WAZNE: Jedli zasiadacie do rozgrywki 2-osobowej, uzywajcie tylko kart bez wskazanej
liczby graczy.

Przyktad: Jezeli w rozgrywce bierze
udziat 4 graczy, nalezy pozostawic

w grze wszystkie karty rybek bez
wskazanej liczby graczy oraz te,

na ktérych widnieje 3+ i 4+.

Wszystkie karty rybek z liczbq 5 odtdzcie
do pudetka.

wskazana brak wskazanej
liczba graczy liczby graczy




3. Potasujcie karty rybek i karte skarbu, ktére biorg udziat w grze i utwoérzcie z nich
zakryta talie.

4. Potasujcie karty celéw w taki sposéb, by nie widzie¢ tresci zadan. Wylosujcie jedna
karte i umiesccie ja odkryta obok talii rybek. Pozostate dwie karty celéw odtézcie
do pudetka.

5. Graczem rozpoczynajacym zostaje osoba, ktéra najlepiej udaje rybe.
Kolejnos¢ pozostatych graczy wyznacza kierunek ruchu wskazéwek zegara.

Wszystko gotowe, zaczynamy!
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Rozgrywka sktada sie z nastepujacych po sobie rund. O liczbie rund decyduje liczba graczy:

2graczy -4 rundy N 3 graczy-3rundy WM 4graczy-4rundy M 5graczy-5rund

Kazda runda dzieli sie na 3 etapy:
1. Przygotowanie asortymentu sklepu.
2. Podziat asortymentu sklepu na zestawy.

3. Wybor zestawu i dodanie go do swojego akwarium.




1 Fraygatowanie asorlymenti sklepu

Gracz rozpoczynajacy dobiera po kolei karty z talii rybek i uktada je odkryte rzedami
jeden pod drugim. W zaleznosci od liczby graczy, karty rybek powinny stworzy¢ uktad:

Przyktadowa rozgrywka dla 2 graczy Przyktadowa rozgrywka dla 3, 4, 5 graczy

2 Fodziat asorlymenti sklepu na Zoslarey

1. Gracz rozpoczynajacy dzieli karty na dwa mniejsze zestawy odsuwajac je od siebie tak,
aby powstat miedzy nimi wyrazny odstep.



2. Karty mozna podzieli¢ jedynie w pionie lub poziomie w obrebie danego zestawu.
Do podziatu mozna wykorzystac jednoczesnie kilka kolumn lub rzeddéw,
o ile bezposrednio do siebie przylegaja.

3. Kolejny gracz wybiera jeden z poprzednio stworzonych zestawéw i dzieli go wedtug
tych samych zasad.

WAZNE:

W grzedla4i5 oséb:
kazdy gracz tylko raz wydziela
zestaw z asortymentu sklepu.

W grzedla2i3 oséb:

kazdy gracz dokonuje dwéch
podziatéw, jednak drugi podziat
przebiega w odwrotnej kolejnosci —
zaczyna ostatni gracz, a konczy
gracz rozpoczynajacy.

Kiedy wszyscy gracze podzielg asortyment sklepu na zestawy, przechodzicie do kolejnego
etapu gry.
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1. Gracz rozpoczynajacy wybiera jeden zestaw rybek i zabiera karty z tego zestawu.
Karty dobiera na reke. Nie nalezy ich pokazywac pozostatym uczestnikom rozgryweki.

2. Nastepni gracze, zgodnie z kolejnoscia, wybieraja po jednym zestawie rybek i biorg
karty z wybranych zestawéw.

WAZNE:

W grzedla4i5 oséb:
kazdy gracz tylko raz wybiera zestaw rybek do zabrania.

W grzedla2i3 oséb:

kazdy gracz dokonuje dwéch wyboréw, jednak drugi wybér zestawu rybek
przebiega w odwrotnej kolejnosci — zaczyna ostatni gracz, a koriczy gracz
rozpoczynajacy.

Bez wzgledu na liczbe graczy zawsze pozostaje jeden zestaw rybek, ktérego
nikt nie zabrat - odtdzcie karty z tego zestawu do pudetka.

3. Kiedy wszyscy gracze zabiorg wybrane zestawy rybek i usung z gry zestaw rybek,
ktérego nikt nie wybrat, runda dobiega korca.
Kolejny gracz, zgodnie z ustalona kolejnoscia, zostaje graczem rozpoczynajacym
i to on zaczyna nowa runde (rozktada asortyment sklepu, pierwszy wydziela zestaw
z asortymentu sklepu i pierwszy wybiera zestaw rybek do swojego akwarium).
Gdy rozegracie wszystkie rundy (liczba rund - patrz: Przebieg gry), gra dobiega
konca. Czas na podsumowanie punktacji!
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Funktocj
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Gracze obliczaja punkty na podstawie liczby i rodzaju kart rybek, ktére zgromadzili
w swoich akwariach. Liczba punktéw za dana rybke znajduje sie na dole karty, na tle

okragtego akwarium.
Dla czesci kart trzeba spetni¢ dodatkowy warunek, zeby otrzymac¢ punkty.

Molinezje réznig sie liczba punktow.
SprawdzZcie, ktére macie w swoich akwariach.

5 punktow za kazdg karte.

10 punktow dla gracza z najwieksza liczba Paletek.
5 punktéw dla gracza zajmujacego drugie miejsce
pod wzgledem liczby posiadanych Paletek.
Gracze remisujacy na pierwszym i drugim miejscu
otrzymuja te sama liczbe punktow.

Pozostali gracze nie otrzymuja punktow.

2 punkty za kazdego Gupika,

jesli gracz posiada nieparzysta liczbe Gupikow.
3 punkty za kazdego Gupika,

jesli gracz posiada parzysta liczbe Gupikow.

8




Sé / 9 punktéw za kazde 3 Skalary. Pozostate Skalary,
ktdre nie tworzg grupy trzech kart, warte sg 0 punktow.

”/, Oblicz punkty na podstawie liczby posiadanych Neonkéw:
1 Neonek = 1 punkt 2 Neonki = 3 punkty
A/&W&dk 3 Neonki = 6 punktow 4 Neonki = 10 punktow

5 Neonkéw = 15 punktéw 6 i wiecej Neonkéw = 21 punktéw

; 7 punktéw dla gracza, ktéry zdobyt karte skarbu.

Cele 5 punktéw dla wszystkich graczy, ktérzy osiagneli cel.

Gracz, ktéry zdobyt najwiecej punktéw, wygrywa, a jego akwarium wzbudza podziw
wsrdd akwarystow na catym swiecie! W przypadku remisu, gracze wspélnie ciesza sie
zwyciestwem.




Ewa zdobywa:

1 punkt za karte Molinezji,
5 punktéw za karte Gurami,
5 punktow za karty Paletek, poniewaz ma ich drugg najwieksza liczbe,
6 punktow za 2 karty Gupikéw, poniewaz ma ich parzysta liczbe
(dzieki temu zdobywa 3 punkty za kazda posiadana karte Gupika),
9 punktow za karty Skalaréw, poniewaz zebrata peten zestaw (3 karty),
0 punktow za czwartg karte Skalara, ktéra nie tworzy zestawu 3 kart,
6 punktow za karty Neonkéw, poniewaz maich 3,
5 punktéw za karte celu poniewaz, posiada przynajmniej 1 rybke kazdego typu,
7 punktow za karte skarbu.

tacznie Ewa zdobywa 44 punkty. 0



Ciekawvostts

Ryba

Molinezja

Gupik

Neonek

Gurami

Skalar

Paletka

Rozmiar

do 13 cm

do6cm

do4cm

do 11 cm

do 15cm

do 26 cm

Wystepowanie

Ameryka Srodkowa
i Potudniowa (od Meksyku
po Kolumbie)

Wystepuje w ponad 50
krajach.

Ameryka Potudniowa
(dorzecza Paragwaju)

Azja (Malezja, Tajlandia,
Kambodza, Wietnam
i Birma)

Ameryka Potudniowa

Ameryka Potudniowa
(dorzecza Amazonki -
Brazylia, Kolumbia, Peru)

Ciekawostka

Towarzyska i energiczna ryba,
idealna do wielogatunkowego
akwarium.

Ze wzgledu na maty rozmiar,
w sytuacji zagrozenia Gupiki
zbieraja sie w fawice.

Bardzo tagodne i aktywne
ryby. Najlepiej czuja sie w duzej
grupie.

Posiada dodatkowy narzad -
labirynt, dzieki ktéremu moze
oddychac powietrzem
atmosferycznym.

Uwazane za ryby fagodne,
Skalary potrafig by¢ jednak
bardzo charakterne.

Ryby stadne, ptywajace
w grupach. Doroste osobniki
czesto facza sie w pary.
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1. Gracze trzymaja swoje karty rybek w tajemnicy przed innymi uczestnikami rozgrywki,
dozwolone jest ogladanie tylko wtasnych kart rybek.

2. Gurami to drapiezna ryba, dlatego kiedy ktérys z graczy decyduje sie umiescic jg
w swoim akwarium, musi liczy¢ sie z konsekwencjamil Za kazda karte Gurami, kt6rg
gracz wezmie z asortymentu sklepu, musi odrzuci¢ jedna karte rybki. Mozna odrzuci¢
dowolna rybke ze swojego akwarium z wyjatkiem Gurami, ktérg gracz wtasnie wziat
z asortymentu sklepu. Wszyscy gracze moga sprawdzi¢, jakie karty zostaty odrzucone.
Jesli gracz nie posiada zadnej karty w swoim akwarium, nie odrzuca karty w przypadku
dobrania zestawu z Gurami.

3. W zaleznosci od liczby graczy, na koniec gry zawsze pozostaje kilka kart w talii rybek.

Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane sg ze szczegdlng starannoscia. Jezeli jednak zdarzg sie jakie$
braki (za co z géry serdecznie przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres:
service@granna.pl. Nie zapomnij poda¢ swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto, kod pocztowy,
ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac, jakiego elementu gry brakuje.

Jesli chcesz otrzymywac droga elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z taka
informacjg na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Odwiedz nas na Facebooku: facebook.com/grannagry
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