BEZ CENZURY

Podaj dalej?

ZAPRASZAMY (tylko dorostych!) do gry w bardziej niegrzeczna wersje PODAJ DALEJ! -
rysowanej zabawy w gtuchy telefon, w ktérej Twoje szkice i odpowiedzi moga wywotac salwy
$miechu. Odwazna tematyka dodatkowo podkreci atmosfere zabawy!

RYSUJESZ, co widzisz, a potem ZGADUJESZ, co zobaczytes!
CEL: smiac sie do tez z przyjaciotmi, tylko czasem sie rumieniac.
Kto wie: moze Twoje skryte fantazje wyjda na jaw?

ZAWARTOSC PUDEEKA: 100 kart z 1200 hastami, 8 podstawek pod piwo, 8 zmazywalnych
szkicownikow*, 8 $cieralnych mazakéw* i 8 sciereczek.
* Wiecej informacji o uzytkowaniu mazakéw i szkicownikéw z tytu instrukgji.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. WeZcie po szkicowniku,
mazaku i sciereczce.

2. Umiesccie karty na $rodku stotu.

3. Podpiszcie swoje szkicowniki
i zapamietajcie kolor swoich
spirali albo uzyjcie pasujacych
podstawek pod piwo, zeby nie
pomyli¢ notatnika... ani trunku!

ZASADY GRY

ZABAWE CZAS ZACZAC!



0 WYBOR HASEA e LICZBA GRACZY

Wybierzcie wspélnie numer od 1 do 6 (wszyscy

wezmy 2!) albo niech kazdy z Was wybierze PARZYSTA: NIEPARZYSTA:
samodzielnie hasto z jednej albo drugiej strony Wgrzez4,6 a‘tbo, Wagrzez5albo 7

% .. . . . . 8 graczami... otworz graczami... otworz
S Z_aPISZ Jew SWOIm. sz.klcownllfu. Nie . szkicownik na stronie 1 - szkicownik na stronie 1 -
wymawiaj go na gtos ani nikomu nie pokazuj! _SZKICOWANIE”. ,SZKICOWANIE”

Przygotuj sie, e /By a potem...

by potajemnie przekaz szkicownik
narysowac swoje graczowi po lewej!
hasto. Przejdz do Przejdzcie do kroku 3.
kroku 3.

ARZVS‘I’A NIEPARZYSTA
-0, NAPISZ HASLO,
':‘(\)';Izslzvl RYSUJ!  POTEM Pomu DALEJ!

DLACZEGO TO TAKIE WAZNE?
* Jogli masz podkreslone . s | Na koniec rundy ostatnia wypetniona strona powinna by¢

hasto, mozeszwymyglic =~ - LAENSE IS o odpowiedzia, a nie szkicem. Niezaleznie od liczby graczy.

dowolne stowa z tej Pode dl] 92 SENZURY
kategori. 1727345 L§

e 1 W KOLO, MACIEJVU! e WIELKA ODSLEONA!
Wszyscy szkicujg, podaja i zgadujg, az dostang Gdy wszyscy odzyskaja swoje szkicowniki,
swoje wiasne szkicowniki z powrotem. Kazdy przychodzi pora na wielka odstone! Wszyscy
szkicownik powinien konczyc¢ sie strong ze przewracajq strony swoich szkicownikow i dzielg
zgadywaniem. sie wynikami swojego zdroznego SZKICOWANIA

i ZGADYWANIA!
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e SZKICOWANIE e ZGADYWANIE

Wszyscy powinni by¢ na stronie 1 - Teraz wszyscy

+SZKICOWANIE". Odwrdccie strone, zeby zerknaé powinni by¢

na hasto i wréccie na strone 1. Macie teraz okoto na stronie 2 - .
minuty na narysowanie hasta. “ZGADYWANIE". . |

przewroccie 1\4««41\1\4«4«)\4 szrilecv(\)l\r;rc\lclfna hOtk&

szkicowniki na SZKICOWAN ) g poprzednig strone

strone 2 ’ i potajemnie

i podajcie je ;‘ przyjrzyjcie sie

(otwarte) do f poprzedniemu Pod dall  BEZ SENZURY
swoich sasiadow . szkicowi.Macie L2345 6 17*—
po lewej. > g / na to kilka sekund.

Nastepnie wrdccie na strone 2 i udzielcie
swoich odpowiedzi. Przewrdccie szkicowniki

b bl oz cenzury | na kolejng strone i podajcie je (otwarte) do
1 ‘ . . .
A2[31as 16]: ﬁw swoich sasiadow po lewej.

WSKAZOWKI KTOAW,YGRY,WA?

DOBRZE SIE BAWILES?
SZKICOWANIE JESTES ZWYCIEZCA!
Nie uzywaj liter i numeréw. Nie zostawiaj pustej No, chyba ze jestescie zadni wrazen (i punktéw). Na takie okazje
strony. Narysuj swoje hasto najlepiej, jak potrafisz. przygotowalismy 2 rodzaje punktowania. Znajdziecie je w sekgji
To gwarancja dobrej zabawy! ,Punktowanie” na nastepnej stronie!

ZGADYWANIE 'CHCECIERZAGRAT;
Nie stawiaj znakow zapytania ani nie zostawiaj W m
NIE MOZNA WAS WINIC!
Zmazcie strony 1-8. Odtézcie na bok
uzyte karty. Wszyscy losujg nowa karte.
PRZEKAZYWANIE Przed wami kolejna runda smiechu
Gdy skoriczytes szkicowac albo zgadywac, i pysznej zabawy!

przewr6¢ szkicownik na kolejng strone i czekaj, Dla odmiany mozecie teraz zmienic kierunek

az wszyscy beda gotowi. Wszyscy przekazujg przekazywania szkicownikow.
otwarte szkicowniki w tym samym momencie.

pustych stron. Zawsze udzielaj odpowiedzi. .
Nawet dos¢ gtupawych. Niewazne, jak bardzo.




PODKREC GRE!

W kolejnej rozgrywce mozecie
zamieniac sie miejscami, zmieniac
kolejnos¢ przekazywania
szkicownikéw, uzy¢ wymyslonych
przez siebie haset (to moze sie
wymkna¢ spod kontroli)
albo rysowac swoja
»gorsza” reka!

Musicie wiec skorzystac z tabeli punktacji
znajdujacej sie na poczatku szkicownika,
zeby zapisywac punkty w trakcie kazdej
odstony. Rozgrywka trwa 3 rundy. Po
trzeciej rundzie sumujecie punkty, a osoba,
ktéra ma ich najwiecej... no, sami wiecie!

PUNKTY DLA PRZYJACIOL
Gdy to Ty prezentujesz wyniki Waszej
wspdlnej pracy znajdujace sie w Twoim
szkicowniku:

.

O MAZAKACH
1 SZKICOWNIKU

Pamietaj, aby doktadnie wyczysci¢ kazdy szkicownik przed
schowaniem go do pudetka, poniewaz kartki moga sie zlepic
albo poplamic na state tuszem. Zamykaj mazaki po uzyciu.
Jesli ktorys z nich wyschnie, uzyj dowolnego $cieralnego
mazaka i baw sie dalej.

1. Przyznaj 1 punkt graczowi, ktéry stworzyt Twoj
ulubiony SZKIC w Twoim szkicowniku.

.

.

2. Przyznaj 1 punkt graczowi, ktory udzielit Twojej
ulubionej ODPOWIEDZI w Twoim szkicowniku.

o o

3. Przyznaj sobie 1 punkt, jesli ostatnia odpowiedz
odpowiada sekretnemu hastu.

o .

¢ o

Scieralne mazaki moga plamic tkaniny i niektore
powierzchnie. Przed ich uzyciem zabezpiecz obszar gry.
Unikaj kontaktu z dywanem, ubraniami, $cianami i meblami.
Trzymaj je z dala od oczu i skéry.

RYWALIZACJA

W momencie, gdy prezentujesz wyniki Waszej wspdlnej
pracy znajdujace sie w Twoim szkicowniku, wszyscy
moga dostac¢ punkty.

.

.
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1. Odgadujacy otrzymuja 1 punkt, gdy ich odpowiedz Dziekujemy za gre w Podaj dalej! Bez cenzury. Mamy
odpowiada sekretnemu hastu lub poprzedniej nadzieje, ze dobrze sie bawiliscie i udato sie Wam
odpowiedzi. na chwile oderwac od pracy, zeby posmiac sie

z przyjaciotmi i da¢ wyobrazni poszaled.

2. Rysownicy otrzymuja 1 punkt, gdy ich szkic pomoze
odgadujacemu udzieli¢ poprawnej odpowiedzi.

usaopoly rebel

3. Przyznaj sobie 1 punkt, jesli ostatnia odpowiedz

odpowiada sekretnemu hastu. n E

W razie probleméw prosimy o kontakt: reklamacje@rebel.pl
Podayj dalej! (Telestrations) i logo Podaj dalej! (Telestrations) s znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy USAOPOLY, Inc. i B . .
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