
ELEMENTY GRY

KARTY AKCJI

Concordia: Zasady gry

OPIS GRY

1 pkt za każde 11 pkt za każde 10 sestercji

1 pkt za każde t1 pkt za każde twoje miasto
(bez ceg(bez cegły)
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kolonistę na kolonistę na planszy
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Trybun Przyk ad

Gracz wykorzysta  ju  4 karty. W swojej 
turze zagrywa Trybuna i 5 kart wraca 
na jego r k . Otrzymuje z banku 
2 sestercje (za 4. i 5. kart ). Do-
datkowo decyduje si  wprowadzi  
kolonist  na plansz . Odk ada do ban-
ku 1 ywno  i 1 narz dzie. Nast pnie 
bierze kolonist  ze swojego magazynu 
i umieszcza go na planszy w Romie. 

BEWEGE DEINE 
KOLONISTEN

UND BAUE 
DANACH IN 

NACHBARSTÄDTEN.

ARCHITEKT
PR ÆFEK T

LASS 1 PROVINZ 
PRODUZIEREN 

UND NIMM DEN 
PROVINZBONUS.

ODER AKTIVIERE ALLE 
PROVINZEN UND NIMM 

DEN GELDBONUS.

PR ÆFEK T

LASS 1 PROVINZ 
PRODUZIEREN 

UND NIMM DEN 
PROVINZBONUS.

ODER AKTIVIERE ALLE 
PROVINZEN UND NIMM 

DEN GELDBONUS.

Skopiuj działanie 
wierzchniej 

karty ze stosu 
 odrzuconych kart 

przeciwnika. 
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TRYBUN

TRYBUN

WWeź na rękę wszystkie 

eź na rękę wszystkie 

swoje wykorzystane karty. 

swoje wykorzystane karty. 

Zdobywasz 1 sestercję 

Zdobywasz 1 sestercję 

za każdą kartę powyżej 3.  

za każdą kartę powyżej 3.  

(włączając Trybuna).

(włączając Trybuna).

Możesz dodatkowo 

Możesz dodatkowo 

wprowadzić do Romy 

wprowadzić do Romy 

kolonistę, płacąc:  

kolonistę, płacąc:  



Architekt Przyk ad

Prefekt

Dyplomata

Czerwony gracz ma 3 kolonistów. 1 mi dzy Coloni  A. i Novari , 2 w Ro-
mie. Gracz ma wi c do dys-
pozycji 3 punkty ruchu. 
Przemieszcza kolonist  mor-
skiego na lini  niebiesk  
w kierunku Massilii (1 pkt 
ruchu) i kolonist  l dowego 
– na lini  br zow  miedzy 
Aquilei  i Vindobon  (2 pkt 
ruchu). 
Nast pnie gracz mo e bu-
dowa  domy. Akcja budo-
wy jest mo liwa nawet gdy-
by gracz nie wykona  ad-
nego ruchu kolonistami. 
Z jego kolonistami s siadu-
je w sumie 5 miast. Ponie-
wa  gracz posiada ju  dom 
w Colonii A., mo e zbu-
dowa  dom tylko w 4 mia-
stach. Gracz posiada wy-
starczaj c  liczb  dóbr i monet do budowy 3 domów. Buduje dom w: Mas-
silii (5 sestercji, 1 tkanina, 1 ceg a), Novarii (4 sestercje, 1 wino, 1 ceg a), 
Aquileii (6 sestercji, 1 ywno , 1 ceg a). Dom w Aquileii (z ywo ci ) kosz-
tuje 6 sestercji (zamiast bazowych 2), poniewa  po budowie znajd  si  tam 
3 domy (a wi c koszt jest potrajany). Gracz odk ada do banku dobra i mo-
nety, a nast pnie ustawia domy w 3 miastach.

Gracz wyk ada Prefekta i wybiera produkcj  w Syrii ( eton bonusu przy tej 
prowincji le y tkanin  do góry). Bierze 1 tkani-
n  z banku i odwraca tkanin  na 2. stron . 
Wszystkie domy znajduj ce si  w Syrii produku-
j  dobra: czerwony i niebieski gracz otrzymuj  
po 1 ywno ci, ó ty – 1 tkanin . 
Kolejny gracz tak e wyk ada Prefekta, ale wybiera zdo-
bycie sestercji. Na etonach bonusów w sumie jest 6 mo-
net. Gracz bierze 6 sestercji z banku i odwraca wszystkie 
etony bonusów z powrotem na stron  z dobrami. 

Gracz zagra  Dyplomat  i mo e wykona  akcj  Senatora, Architekta 
albo Prefekta (takie 
karty znajduj  si  
na wierzchu stosów 
kart odrzuconych 
innych graczy). 

Przemieść swoichPrzemieść swoich
kkolonistów.

Następnie zbuduj domy Następnie zbuduj domy 
w miastach sąsiadujących w miastach sąsiadujących 

z twoimi kolonistami.z twoimi kolonistami.

ARCHITEKT

 NUTZE DIE VON 
EINEM MITSPIELER 

ZULETZT 
AUSGELEGTE 

PERSONENKARTE.

DIPLOMAT

NNNNNNNNUTZEUTUTZEEUUUUUTTTZZEEE DDIDIEDIEIEDDDDIIIIEE VOVOVOVOVOVVVVOOOONNNNNNNNNN

EIEIEIEIEEEEIIINNNNNNEMEEMMMEEEMMM MMMMMMITSPIELERITSPIELERTSPIELERSPIELERSPIELERIITTTSSSSPPPPIIIIEEELLLLEEEERRRRRRRR

ZULETZZULETZTULEZULETZTTZTLZZZUUULLLEEETTTZZZZTTTTTT

AUSGELEGTEAUSGELEGTGAUSGEAUSGELEGGAAUAAAUUUSSSGGGGGEEELLLEEEGTEG EGGTE

PPPPERSOERSOERSEEERSORRSORRRRRSSSOONNNEENNNNNNNNNNKARTEARTEEEKKKKKARTEARTEEEAARTRRTTEEEE....

DIPLOMDIPLOMDIPLOMDIPLOMDIPLOMIPLDIPLOPLDIPLOMIPLOMOMLOMMMOMDIPLOMDIPLOMDIPLODIPLOMOMMMDIP OMMDDIPLOMDIDI MMDIPLOMDI MMMD MAAAAAATATATATATAATATATATTTAADDDDDDDDDDDDDDDDDDIIIIIIIIIIIIIPPPPPPPPPPLLLLLLLLLLOOOOOOOOOOOOOOOMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMAAAAAAAAAAAATTTTTTT

Skopiuj działanie Skopiuj działanie 
wwierzchniej 

karty ze stosu karty ze stosu 
odrzuconych kart odrzuconych kart 

przeciwnika. 

DYPLOMATA
PR ÆFEK T

LASS 1 PROVINZ 
PRODUZIEREN 

UND NIMM DEN 
PROVINZBONUS.

ODER AKTIVIERE ALLE 
PROVINZEN UND NIMM 

DEN GELDBONUS.

PR ÆFEK T

LASS 1 PROVINZ 
PRODUZIEREN 

UND NIMM DEN 
PROVINZBONUS.

ODER AKTIVIERE ALLE 
PROVINZEN UND NIMM 

DEN GELDBONUS.

PR ÆFEK T

LASS 1 PROVINZ 
PRODUZIEREN 

UND NIMM DEN 
PROVINZBONUS.

ODER AKTIVIERE ALLE 
PROVINZEN UND NIMM 

DEN GELDBONUS.

PR ÆFEK T

LASS 1 PROVINZ 
PRODUZIEREN 

UND NIMM DEN 
PROVINZBONUS.

ODER AKTIVIERE ALLE 
PROVINZEN UND NIMM 

DEN GELDBONUS.
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WINOWINO

PPREFEKT

Uruchom produkcję Uruchom produkcję 
w wybranej prowincji. w wybranej prowincji. 
Weź dobro wskazane Weź dobro wskazane 

na żetonie bonusu i odwróć na żetonie bonusu i odwróć 
żeton na 2. stronę.   żeton na 2. stronę.   

Albo weź sestercje pokazane Albo weź sestercje pokazane 
na wszystkich żetonach bonusów, na wszystkich żetonach bonusów, 
a następnie odwróć je na 2. stronę.  a następnie odwróć je na 2. stronę.  

SENATOR

KAUFE BIS ZU 
2 PERSONENKARTEN 

(AUF DIE HAND).
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2 PP2 PP22 PPERSONENKARTERSONENKARTERSONENKARTONENKNENK R ENEENEEERRRSSOOONNNNEENNNNNKKKARTAR EEEAARTRRTTEEENNNN

((((AUFAUFUAUAAUUUFF DIEDIDIEEDDIIIEE HHHHHHANDANDANDNAAAANDNDDNNNDDD).).).)))..

SENATORSENATOR

Kup maksymalnie Kup maksymalnie 
2 karty z banku 2 karty z banku 

i dołóż je i dołóż je 
do swojej ręki. do swojej ręki. 

KARTY AKCJI



Kolonizator 

Kupiec

Senator

Konsul

Specjaliści

Gracz wyk ada kart  Kolonizatora. P aci 2 ywno ci i 2 narz dzia, aby umie ci  
na planszy 2 kolonistów. Stawia morskiego kolo-
nist  w Romie i l dowego w Massilii. Móg by za-
miast tego umie ci  1 kolonist  w Aquileii. Nie 
mo e natomiast umie ci  kolonisty w Novarii, 
poniewa  nie ma tam swojego domu (gdyby mia , 
móg by umie ci  tam tylko l dowego kolonist  – 
miasto nie ma wodnego po czenia). Gracz móg -
by równie  umie ci  2 kolonistów w tym samym 
mie cie. 

Gracz wyk ada Kupca i bierze 3 sestercje (to jest startowy Kupiec). Ma w swoich 
zasobach 2 sestercje i takie dobra, jak pokazano na obrazku. Gracz sprzedaje do 
banku 3 wina za 18 sestercji (3 x 6). Chcia by kupi  7 cegie , ale w magazynie ma 
tylko 5 wolnych miejsc. Decyduje si  na kupno 4 cegie  za 12 sestercji (4 x 3). Gracz 
chcia by kupi  jeszcze 1 yw-
no , ale wykorzysta  ju  limit 
2 transakcji.

Na obrazku pokazano 4 najta sze karty w banku. Gracz kupuje Kupca i Architekta. P aci 
1 wino za Kupca oraz 
1 narz dzie i 1 ceg  
za Architekta. Zamiast 
ceg y móg by zap aci  
innym dobrem, ponie-
wa  na planszy pod 
Architektem jest ikona 
ze znakiem zapytania. 
Gracz dok ada Kupca 
i Architekta do swojej 
r ki. Kart  Prefekta przesuwa o 1 pole w lewo, pozosta e karty o 2 pola w lewo i uzupe nia 
bank 2 nowymi kartami ze stosu.  

WINO

Weź 5 sestercji.Weź 5 sestercji.
Następnie dokonaj Następnie dokonaj 

transakcji handlowej transakcji handlowej 
dla 2 rodzajów dóbr. dla 2 rodzajów dóbr. 

KUPIEC

WINOWINO

PPREFEKT

Uruchom produkcję Uruchom produkcję 
w wybranej prowincji. w wybranej prowincji. 
Weź dobro wskazane Weź dobro wskazane 

na żetonie bonusu i odwróć na żetonie bonusu i odwróć 
żeton na 2. stronę.   żeton na 2. stronę.   

Albo weź sestercje pokazane Albo weź sestercje pokazane 
na wszystkich żetonach bonusów, na wszystkich żetonach bonusów, 
a następnie odwróć je na 2. stronę.  a następnie odwróć je na 2. stronę.  

CEG ACEG A
Y WNOY WNO

Produkujesz żywność Produkujesz żywność 
w swoich miastach:w swoich miastach:

FARMERFARMER

NANARZ DZIA

Przemieść swoichPrzemieść swoich
kolonistów.

ARCHITEKT

Następnie zbuduj domy Następnie zbuduj domy 
w miastach sąsiadujących w miastach sąsiadujących 

z twoimi kolonistami.z twoimi kolonistami.

DZIADZIADZIADZIADZIAIDZIAZDZIAZ AAAADDDDDDDZZZZZZZZZIIIIIAAAAAAAAAA

Gracz kupuje Kolonizatora, który znajduje si  na 6. po-
zycji na torze kart. P aci tylko 1 ywno , bo dobra pod 
kart  na planszy s  ignorowane (1 dowolne dobro, 
1 tkanina). Dok ada kupion  kart  do r ki i przesuwa 
Prefekta w lewo. Na koniec uzupe nia bank 1 kart  
ze stosu. 

KOLONIZATORKOLONIZATOR

Y WNOY WNO

Wprowadź kolonistów Wprowadź kolonistów 
do gry, płacąc do gry, płacąc 
za każdego:za każdego:

Albo weź 5 sestercji Albo weź 5 sestercji 
z banku + 1 za każdego z banku + 1 za każdego 

swojego kolonistę na planszy.swojego kolonistę na planszy.

WINOWINO

PREFEKTPREFEKT

Uruchom produkcję Uruchom produkcję 
w wybranej prowincji. w wybranej prowincji. 
Weź dobro wskazane Weź dobro wskazane 

na żetonie bonusu i odwróć na żetonie bonusu i odwróć 
żeton na 2. stronę.   żeton na 2. stronę.   

Albo weź sestercje pokazane Albo weź sestercje pokazane 
na wszystkich żetonach bonusów, na wszystkich żetonach bonusów, 
a następnie odwróć je na 2. stronę.  a następnie odwróć je na 2. stronę.  

Gracz ma 4 domy w miastach z winem. Po wy o eniu Winiarza gracz otrzymuje 
4 wina i umieszcza je na 4 pustych polach w swoim magazynie. Pozostali gracze nie 
otrzymuj  adnych dóbr.

KARTY AKCJI



PUNKTACJA KOŃCOWA

Gracz zbudowa  12 domów na planszy, z których 3 produkuj  ceg y, 4 yw-
no , 3 narz dzia, 2 tkanin . Rozmieszczone s  w 7 prowincjach. Dodatko-
wo gracz ma 5 kolonistów na planszy, 13 sestercji oraz kart  
Concordia (bo kupi  ostatni  kart  z banku). W magazynie 
posiada 1 tkanin , 3 narz dzia i 1 ceg . Gracz rozdziela 
swoje karty i podlicza punkty:
VESTA: Dobra gracza warte s  
7 (1 tkanina) + 15 (3 narz dzia) 
+ 3 (1 ceg a), co daje mu wraz 
z posiadanymi monetami 38 
sestercji, czyli 3 punkty.
JUPITER: Gracz ma 9 domów 
w miastach produkuj cych inne 
dobro ni  ceg a i 2 karty z Jupi-
terem. Zdobywa wi c 18 punk-
tów (2 x 9).
SATURNUS: Gracz ma domy 
w 7 prowincjach i 4 karty z Sa-
turnem. Zdobywa wi c 28 punk-
tów (4 x 7).
MERCURIUS: Gracz ma mia-
sta produkuj ce 4 typy dóbr (nie 
zbudowa  jedynie domu w mie-
cie produkuj cym wino). Gracz 

ma 2 karty z Merkurym, otrzy-
muje wi c 16 punktów (2 x 8).
MARS: Gracz ma 5 kolonistów na planszy i 3 karty z Marsem. Otrzymuje 
wi c 30 punktów (3 x 10).
MINERVA: Gracz ma 4 domy w mie cie z ywno ci  i 1 Farmera. Zdobywa 
wi c 12 punktów. 
W sumie, razem z kart  Concordii (wart  7 punktów), gracz zdobywa 
114 punktów zwyci stwa. 

WEIN

MERK ATOR

NIMM 5 SESTERZEN 
UND HANDELE IN 

BIS ZU 
2 WARENSORTEN.
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Weź 5 sestercji.Weź 5 sestercji.
Następnie dokonaj Następnie dokonaj 

transakcji handlowej transakcji handlowej 
dla 2 rodzajów dóbr. dla 2 rodzajów dóbr. 
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PRODUZIEREN 

UND NIMM DEN 
PROVINZBONUS.

ODER AKTIVIERE ALLE 
PROVINZEN UND NIMM 

DEN GELDBONUS.
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UND NIMM DEN 
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WINOWINO

PPREFEKT

Uruchom produkcję Uruchom produkcję 
w wybranej prowincji. w wybranej prowincji. 
Weź dobro wskazane Weź dobro wskazane 

na żetonie bonusu i odwróć na żetonie bonusu i odwróć 
żeton na 2. stronę.   żeton na 2. stronę.   

Albo weź sestercje pokazane Albo weź sestercje pokazane 
na wszystkich żetonach bonusów, na wszystkich żetonach bonusów, 
a następnie odwróć je na 2. stronę.  a następnie odwróć je na 2. stronę.  
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Produkujesz żywność Produkujesz żywność 
w swoich miastach:

FARMER

WERKZEUG

ARCHITEKT

BEWEGE DEINE 
KOLONISTEN

UND BAUE DANACH IN 
NACHBARSTÄDTEN.

NARZ DZIANARZ DZIA

Przemieść swoichPrzemieść swoich
kolonistów.

ARCHITEKT

Następnie zbuduj domy Następnie zbuduj domy 
w miastach sąsiadujących w miastach sąsiadujących 

z twoimi kolonistami.z twoimi kolonistami.

SENATORSENATOR

Kup maksymalnie Kup maksymalnie 
2 karty z banku 2 karty z banku 

i dołóż je i dołóż je 
do swojej ręki. do swojej ręki. 

T R I B UN

NIMM ALLE 
PERSONENKARTEN 

AUF DIE HAND

UND NIMM AB DER 
4. KARTE JE 1 SESTERZE. 

DABEI DARFST DU IN 
ROMA 1 KOLONIST 

AUFSTELLEN FÜR:

T R I B UN

NIMM ALLE 
PERSONENKARTEN 

AUF DIE HAND

UND NIMM AB DER 
4. KARTE JE 1 SESTERZE. 

DABEI DARFST DU IN 
ROMA 1 KOLONIST 

AUFSTELLEN FÜR:
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UNDUNDDUUNNDDD NIMMNIMMNIMMMMNNNIIIMMMMMMM ABABABAAAAABBB DERDERDERDERDDDDEEERRRR

4. K4. K4. KK444.. KKKARTEARTRTEAARRRRTTEE JEJEJEJEJJJEEE 1 S1 S1 11 SESTERZETERZEE EEESTTEERZEZERZZEE. .
DDDDDABEIABEIBAAABBBEEEII DARFSTDARFSTARDADDARRRFFSSTT DUDUDDDDDUUUUU INNINIINNN

ROMA 1 KROMA 1 KROMA 1 KA 1 KRROOOOMMA AAA 11111 KKKKOLOLONISTLONISTOOLLLOOONIIISSTTTT

AUFSTELLENAUFSTELLENSTEAUAAUAUFFSTELLSTELLESTSSSTTTEEELLLLENNNN FFÜRFÜRÜRÜFFFÜÜÜÜRRRR::::::

TRYBUNTRYBUN

WWeź na rękę wszystkie eź na rękę wszystkie 
swoje wykorzystane karty. swoje wykorzystane karty. 

Zdobywasz 1 sestercję Zdobywasz 1 sestercję 
za każdą kartę powyżej 3.  

(włączając Trybuna).
Możesz dodatkowo 

wprowadzić do Romy wprowadzić do Romy 
kolonistę, płacąc:  kolonistę, płacąc:  

KONIEC GRYPUNKTACJA W TRAKCIE GRY

POZOSTAŁE ZASADY

Grę polecają:

Piszem ach plansz ch

 P 
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