
Twoja talia/ręka

Twój Stos Zwycięstwa

Strefa innego gracza

Stos Zwycięstwa innego gracza

Karty usunięte z gry

Twoja Strefa Gracza

Epicki cytat

Treść aktywacji
i zmiany zasadNazwa aktywacji

Nazwa karty

Obrazek (duh!)

Paulus – Cichy lider

Rozkaz

Decydujesz, od kogo wybrany gracz 
będzie w swojej kolejce dobierał kartę.

Idź Pan w chuj.

KONIK MORRSKI,
CZYLI KTO ZOSTANIE Z MUTACJĄ?

INSTRUKCJA

Konik Morrski jest grą karcianą przeznaczoną 
dla przynajmniej dwóch osób, choć im więcej 
grających, tym jest ciekawiej. Inspiracją dla 
twórców były sesje RPG o nazwie „O Dwóch 
Małych z Trzema Dużymi” rozegrane na ka-
nale filmowym Baniak Baniaka.

Zawartość pudełka to niniejsza instrukcja 
oraz 54 karty, choć w grze wykorzystuje się 
tylko 52 (patrz Przygotowanie do gry pkt. 1).

Na czym polega gra? Każdy gracz stara się 
pozbyć kart ze swojej ręki (zwanej także ta-
lią) poprzez łączenie ich w pary (zwane dalej 
parowaniem). W swojej kolejce dobiera jedną 
kartę od wybranego gracza i jeśli posiada dru-
gą taką samą w swojej ręce, może je sparować 
i wyłożyć na stół.

Parowanie to połączenie dwóch kart o ta-
kiej samej nazwie, czyli stworzenie pary 
i wystawienie jej do własnej Strefy Gracza. 
Sparowane karty są widoczne, czyli należy je 
kłaść na stole awersem do góry. Pary można 
następnie aktywować według zapisanych na 
nich zasad.

Uwaga! Nie można sparowanych kart od 
razu przenieść do Stosu Zwycięstwa. Należy 
dokonać ich aktywacji.

Aktywacja. Gdy para znajduje się w Strefie, 
może zostać aktywowana w kolejce posia-
dającego ją gracza w dowolnym momencie. 
W swojej kolejce można dokonać dowolnej 
liczby aktywacji. Po wprowadzeniu do gry 
zmian wynikających z aktywacji para zosta-
je zakryta i przeniesiona na Stos Zwycięstwa 
posiadającego ją gracza, rewersem do góry.

Uwaga! Daną parę można aktywować tylko 
jednokrotnie.

JAK WYGLĄDA STÓŁ?
Gra jest kierowana do Fanów 
kampanii „O Dwóch Małych 
z Trzema Dużymi” (2M3D) 
rozegranej na kanale filmowym 
Baniak Baniaka. Jesteśmy 
pewni, że będziecie się dobrze 
bawili, wspo-
minając swoich 
ulubionych 
bohaterów i ich 
przygody. My na 
pewno mieliśmy 
świetną zabawę przy 
tworzeniu tej gry.
Dziękujemy wszystkim 
testerom za poświęcenie 
nam swoich wieczo-
rów. Dzięki Waszej 
pomocy nie skończy-
liśmy z chorobami 
psychicznymi, a tylko 
kilkoma punktami obłędu.
Autorzy gry: Michał „Baniak” Bańka 
i Justyna „NeMi” Wyglądała
Korekta: Joanna Korytko
Ilustracje: Szymon „Off” Łopatka 
i Justyna „NeMi” Wyglądała
Projekt i skład: Krzysztof „Hassan” Gawryołek
Logo gry: Łukasz „Fudi” Fudalej
Logo 2M3D: Daniel „Lewy” Lewandowski 
i Paulina Kiesińska

CZYLI KTO ZOSTANIE 
Z MUTACJĄ?

INSTRUKCJA
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