


Czes¢!

Mam na imie Maciek i jestem mamutem! Witajcie w sa-
siedztwie. Jestem tu, Zeby poméc wam nauczy¢ sie zasad.

Zanim zaczniemy gre, odkryjmy Epoke Kamienia razem
z Jono i Jada.

JoNo 1 JADA, DZIE ClAKI Z E POKI K AMIENIA

W Epoce Kamienia, 10 000 lat temu, ludzie zyli zupetnie inaczej niz dzisiaj. Ciezko pracowali, budujac
proste chaty, polujac czy zbierajac jagody i grzyby, zeby miec co jes¢. Wiedli swoje zycie w otoczeniu

przyrody. Kiedy stonce zachodzito, zbierali sie razem przy ognisku, dla jego $wiatta
i ciepta.

W tamtym czasie zyt pewien maty chtopczyk o imieniu Jono. Miat kudtate blond
wiosy i byt catkiem silny jak na swoj
wiek. Jono miat starszg
siostre o imieniu Jada.
Jada miata taki sam okragty nochal jak jej
brat. Jono i Jada byli nieroztaczni.

Popatrz na plansze gry. Potrafisz
odszuka¢ Jono i Jade?

Podazaj za nimi w ich wedréwce.

Ich najlepszym przyjacielem byt faciaty kundel Gafa. Znalezli go niedaleko
niedzwiedziej jaskini, kiedy byt jeszcze szczeniaczkiem. Obawiali sie, ze
niedzwiedz znajdzie Gafe, wiec zabrali go ze soba i traktowali jak cztonka rodziny.

Od tego momentu Gafa zawsze trzymat sie z dzieciakami.

Dzieci z Epoki Kamienia nie miaty prostego zycia. Musiaty
pomagac swoim rodzicom w réznych ciezkich pracach, wiec nie miaty wiele
czasu na zabawe. Jono i Jada byli bardzo uczynni i pomagali swojej rodzinie

w codziennych obowigzkach bez zadnych wykretow.

Tak jak ludzie gubig swoje mleczne zeby i wyrastajg im nowe, mamutom
nowe zeby wyrastajg szesc razy w ciggu zycia! Czasami mamuty tracg swoje
zeby podczas jedzenia przepysznej trawy na podmoktych fgkach. Jono i Jada
odwiedzaja takie taki i zbierajg porzucone zeby.

Wiele narzedzi z Epoki Kamienia, instrumen-
téw muzycznych oraz bizuterii zostato
zrobionych ze starych kosci i zebdw.




Dzieciaki pomagaty rowniez w zbieraniu jagdd w lesie. Ta praca nie byta specjalnie
trudna, poniewaz jagod byto bardzo duzo. Byty one tak smakowite, ze dzieciaki
sie nimi zajadaty. Ich mama zawsze zastanawiata sie:, Jak mozna spedzic¢ tyle
czasu w lesie i przynies¢ tak niewiele jagod?”.

Zaraz za lasem jest miejsce, gdzie gleba jest sliska

i miekka. Wujek rodzenstwa, Nubu, odkryt, ze taka ziemia
podgrzana przy ogniu twardnieje. Wuj Nubu uzyt tej wiedzy, aby lepi¢ miski
i talerze, a nastepnie wzmacniac je w ogniu.

Wysoko w gérach dzieciaki mogty znalez¢ kamienie
o przeroznych ksztattach i rozmiarach. Niektore z nich miaty
twarde, ostre korice. Jono i Jada zabierali takie wtasnie kamienie do wioski,
gdzie robiono z nich podstawowe narzedzia i broni. Podczas przenoszenia tych
kamieni do domu w dolinie dzieci byty zawsze bardzo ostrozne.

Podczas drogi powrotnej do osady, dzieciaki uwielbiaty
przechodzi¢ koto rzeki. Osadnicy przy pomocy kijkow i recznie

robionych wiaderek towig tam ryby. Jono i Jada z wielkg checig im pomagaja.
Zobacz! Gafa wskoczyt do wody na krétka kapiel.

s W Epoce Kamienia nie byto niczego takiego jak pienigdze.

- Jezeli rodzina potrzebowata czegos, czego sama nie mogta zrobi¢, musiata sie

za to czyms$ wymienic. Rodziny z okolicznych dolin zbieraty sie i wymieniaja
towarami. Jono i Jada z niecierpliwoscig oczekiwali na to, co przyniosg ich
sgsiedzi.

Wieczorem dzieciaki wracaty do osady. Ciggle byto mnéstwo
pracy do zrobienia w chatach.

Kiedy stonce juz catkowicie zaszto i skonczyt sie kolejny dzien peten réznych
zdarzen, cata osada zbierata sie przy ognisku, by podzieli¢ sie wrazeniami i
$miesznymi historiami o minionych chwilach.

My mamuty zylismy okoto 10 000 lat
temu, kiedy na Ziemi byto znacznie zimniej. W tamtych
czasach potrzebowaliémy grubej skéry i cieptej siersci, aby
przetrwaé mrozna zime.

Czas mijat, a na Ziemi robito sie coraz cie-
plej, co nie bylo dla nas zbyt przyjemne. Dzisiaj
mozecie spotka¢ naszych troche mniej ow*osionych
krewnych - stonie.

W tej grze mozesz wcielic
sie w osobe zyjacq w Epoce
Kamienia. Zwiedz doline i zbierz
rozne surowce. Wymieniaj sie nimi
oraz obserwuj jak twoja osada rosnie.
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instrukgcja

plansza do gry

osady

znaczniki gracza (niebieski, zétty, zielony, rézowy)
drewniane pionki gracza (niebieski, zétty, zielony,
rozowy)

drewnianych surowcéw (4 jagody, 4 ryby,

4 garnki, 4 kamienne groty, 4 zeby)

zetonow chat

zetony psow

zetondw lasu [6x kostka, 5x surowce (jagoda,

ryba, garnek, kamienny grot, zab), 1x targowisko,
1x pies, 1x plac budowy]
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Pot6z plansze na srodku
.+ stotu.

8.

ku goérze), tak aby otaczaty one plan-
sze. 4 z nich powinny by¢ nad plansza,
4 z nich pod nig, 3 z lewej strony oraz

3 z prawej.

R . e N
Potasuj zetony lasu i potéz je
rewersem ku goérze (strona lasu

G

7 » nym do tego miejscu na planszy.

RN 2 N
Potéz 2 zetony ps6w w przeznaczo-

_4
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surowcow). Utéz w lewym dolnym rogu
planszy 3 stosy po 5 chat kazdy. Teraz
odwrdc pierwszy zeton na kazdym stosie.

=
Potasuj zetony chat rewersem ku

gorze (zeby nie widzie¢ narysowanych

Ze’tony lasu

Rewers zetonu chat

P —
Kazdy g
Z, + umieszc

| et SRt




zdy gracz wybiera kolor i bierze osade z mamutem w tym kolorze. Podczas gry surowce i chaty beda
nieszczane w osadzie gracza.

Przed rozegraniem pierwszej
gry bedziesz musiat zbudowa¢
swoje osady.

Pozaginaj boki dolnej czes’ci
(z rysunkiem ogniska) i nasun gérng
cze$¢ w odpowiednie miejsce. na osada.

Tak powinna wyglada¢ zbudowa-

4

/
Kazdy gracz bierze pionek . K
5 . graczaiznacznik gracza @

w swoim kolorze.

Potéz pionek na placu budowy (na (,

srodku planszy), a znacznik przed

sobga. W czasie gry bedziesz przesuwat
pionek na planszy aby zdobywac rézne
surowce.

Grajac w mniej niz 4 graczy odtéz
nieuzywane pionki i znaczniki do
pudetka.

L Y,

[ Teraz umies¢ surowce na

4. odpowiednich polach na planszy.
Jezeli grasz w 3 lub 4 osoby, pot6z po
4 sztuki kazdego surowca (jagode @,
rybe @, garnek @, kamienny grot Iy
zab ). Jezeli natomiast grasz w 2 osoby,
potoz po 3 sztuki kazdego surowca
(reszte schowaj do pudetka). Potéz
po 1 surowcu z kazdego rodzaju na

targowisku.
L

P
Potdz reszte surowcdw na —

5 . odpowiadajacych im polach
na planszy:

5 réinych

SUrowcow : .
Zeby umieszczone sg z mamutami na

bagnach;
jagody na krzakach w lesie;
garnki w kopalni gliny;

kamienne groty wraz z rzemiesInikami
w gorach;

Garnki Kamienne ryby u wedkarzy przy rzece.
groty G .
Jagody

Zeby
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Twoim celem jest zbieranie réznych surowcéw i optacenie nimi budowy chat :,, ,3 na polu placu budowy (,
Pierwszy gracz, ktéry wybuduje 3 chaty wygra gre. W

K OLEINOSC

Gracze graja zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Zaczyna najmtodszy z nich.
Podczas swojej tury wykonaj 3 nastepujace kroki:

Odwré¢ zeton lasu - Przesuri swéj pionek - Wykonaj akcje

Nastepnie gracz po twojej lewej stronie rozpoczyna swoja ture.

ODWROC ZETON LASU

Odwrdc 1 zakryty zeton lasu. Odwrocony ze-  Przyktad:
ton wskaze ci, co musisz zrobi¢ w swojej turze.  Odwré¢ 1 zeton lasu.

Odwrécony przez ciebie

zeton lasu zostaje w tym
samym miejscu, w ktérym byt
kiedy go odwracates!

ZETON LASU MA FOD SFODEM KOSTKE

Jezeli twoj zeton lasu przedstawia jedng Przyktad:

z tych kostek: Odwrdcites zeton, ktéry przedstawia ' @
kostke z 2 oczkami.

Przesun swdj pionek
02 pola do przodu.

Przesun swoj pionek w kierunku zgodnym Podrézujesz z placu budowy

ze strzatkami na planszy, o liczbe pol réwna g poje z zebami.
liczbie oczek na kostce.

ZETONLASU
7 SYMBOLEM

Jezeli twoj zeton lasu przedstawia jeden z ponizszych symboli:

Przykiad:
: > - ; Odwrdcites zeton, ktéry przedstawia (‘

Przesun swdj pionek od

Przesun swoj pionek doktadnie na to pole na
razu na pole z rybq.

planszy, ktére pokazuje symbol.

&




WYKONAJ AKCJIE.

Za kazdym razem, gdy przesuniesz sie na dane pole, mozesz wykona¢ na nim akcje. Rodzaj akcji zalezy

od pola, na ktérym wylagdowates.

NA KTORYM POLU AKCJI STOISZ?

Wez 1 surowiec z pola na ktérym stoisz i umies¢
go pod swojg osada. Mozesz chowac swoje
surowce przed innym graczami. Jezeli pole, na
ktérym stoisz, jest puste, c6z... masz pecha!

W tej turze niczego nie dostajesz.

) Targowisko

Wymien dowolng liczbe surowcow ze swojej
osady z tymi, ktdre znajduja sie na targowisku.
Mozesz wymienic tyle surowcow, ile tylko ci
sie podoba — mato lub duzo. Kazdy surowiec
zabrany z targowiska musi by¢ zastapiony
jednym z twojej osady.

Surowce, ktore zabrates umieszczane sg
pod osada, a surowce, ktére oddajesz, sg
umieszczane na targowisku. Na targowisku
_zawsze powinno byc 5 surowcow.

Wez 1 zeton psa i pot6z go obok swojej osady,
tak aby pozostali gracze mogli go widziec.

Jezeli nie ma zetonéw psa obok pola psa, mozesz
ukras¢ jeden zeton innemu graczowi. Jezeli ze-
tony sg u 2 réznych graczy, musisz ukrasc zeton
od gracza znajdujacego sie najblizej twojej lewej
reki.

W momencie, w ktérym przesuniesz sie na pole

Ryba, @ Garnek, &) Kamienny grot czy Zab

Przyktad:
Przesungtes pio-
nek na pole

z zebami. Wez

1 zab i umies¢ go
pod swojq osadq.

Przyktad:
Przesungftes
pionek na
targowisko.
Zdecydowa-
fes wymienic
1rybei1garnekze
swojej osady na 1 zab i 1 jagode z targowiska. Kta-
dziesz rybe i garnek na targowisku, a zqb i jagode pod
swojq osadgq.

Przyktad:
Przesunqtes pionek na pole psa. WeZ 1 zeton psa
zplanszy i potéz go obok swojej osadly.

psa, a posiadasz juz oba zetony psa, po prostu nic nie bierzesz.

Zbuduj 1 chate .7

Czy masz wszystkie surowce potrzebne do
zbudowania 1 z dostepnych chat?

Jedli tak, wez te surowce spod swojej osady
i odtéz je na odpowiednie pola na planszy
(jagody na pole z jagodami, ryby na pole

z rybami, itd.), aby wybudowac¢ chate.

Zabierz chate, ktorg zbudowates i umies¢ ja
w jednym z trzech miejsc w swojej osadzie.

Plac budowy - kiedy sie tutaj przesuniesz, wykonujesz 2 akcje: zbuduj 1 chate (opcjonalnie) oraz od-
/) Wrd¢ wszystkie zetony lasu rewersem ku gérze (obowigzkowo).

Przyktad:
Przesunqtes pionek na plac budowy.

Masz wszystkie surowce potrzebne do
zbudowania tej chaty Odtoéz
2 surowce ( “ “ ) naich
pole na planszy. Wez chate

i umies¢ jg w jednym z trzech
miejsc w swojej osadzie.

&




Jezeli nie masz wystarczajacej liczby surowcéw do zbu-
dowania ktorejkolwiek z chat, nie mozesz umiescic

w tej turze chaty w swojej osadzie.
Mozesz wybudowac¢ tylko 1 chate na ture.

Zbudowates chate w tej turze?

Za kazdym razem, kiedy zbu-
dujesz chate, twoja osada staje sie /
coraz wieksza.

Jesli tak, musisz odstoni¢ nowg chate (zakryta chate, ktéra znajdowata sie pod zbudowanga przez ciebie
chatg). Stos z chatami jest pusty? W takim razie tylko 2 stosy z odkrytymi chatami pozostajq w grze.

m Zeton psa

Zeton psa jest jokerem. Oznacza to, ze kiedy
chcesz wybudowac chate, mozesz uzy¢ zetonu
psa jako jednego (ktoregokolwiek) z surowcow
potrzebnych do zbudowania chaty. Odt6z

1 zeton psa na pole psa i zapta¢ o 1 surowiec
mniej, niz jest to wymagane. Nastepnie umies¢
chate w jednym z miejsc w swojej osadzie.

Jezeli masz oba zetony psa, mozesz podczas
budowania chaty uzy¢ obu na raz.

° Odwréé zetony lasu

Zawsze, kiedy stajesz na polu placu budowy,
musisz odwroci¢ wszystkie odkryte zetony

lasu rewersem ku goérze. Nie ma znaczenia, czy
wybudowates chate, czy nie.

Nastepnie musisz zamienic ze sobg pozycje 2
zetonow lasu. Upewnij sig, ze wszyscy widzg jak
to robisz.

Przyktad: «
Chcesz wybudowac te chate, ale nie masz o

zadnego zeba | .. Zamiast tego ptacisz (\ b

', 1 kamienny grot [ oraz ( 4 '@,

1 zeton psa & sal | odktadasz jena

plansze. Z pomocq psa, zbudowates chate bez ptacenia
1 surowca (zeba). Umies¢ jq w jednym z miejsc w swojej
osadzie.

1 garnek

Przyktad:
Odwrd¢ wszystkie odkryte
zetony lasu rewersem ku gorze.

Przyktad:
Zamienites pozycje tych
2 Zetonow lasu.

Nie zapomnij odwrdci¢ zetonéw lasu rewersem ku gérze po wizycie
na placu budowy. Jezeli jednak zdarzy ci si¢ 0 tym zapomnie¢, to nie jest to wielki
) problem. Po prostu w momencie, w ktérym sobie o tym przypomnisz, od razu od-
wréc zetony (Vezeli sie przyjrzysz, zobaczysz, ze zostawitem ci przypomnienie na

planszy.)

K ONIEC GRY

Gra konczy sie w momencie, w ktérym jeden z graczy zbudowat 3 chate.
Jego osada jest kompletna i to on jest zwyciezca. Gratulacje!

Marco Teubner dedykuje te gre swojemu synowi, Paulowi.

Wydawca i twdrca chca podziekowad wszystkim testerom gry za ich ciezka prace.
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