PANACEUM ,

ednym z niezaprzeczalnych dokonan starozytnej chinskiej cywilizacji
bylo polozenie podwalin pod rozwéj medycyny. Legendy powiadaja,
ze sztuki ziololecznictwa nauczyt ludzi Shennong, zwany ,,Plomiennym
Cesarzem”. Inny z jego przydomkéw to ,,Boski Rolnik”, jako ze przypisuje
si¢ mu autorstwo ,,Shennong Ben Cao Jing” - almanachu ziololecznictwa
z roku 2700 przed nasza era, zawierajacego szczegélowe informacje o 365
rodzajach zi61 oraz ich zastosowaniu.

Twoje zadanie rozpoczyna si¢ jednak wiele lat pdzniej. Jestes adeptem zgle-
biajacym tajniki starozytnej sztuki leczenia w czasach, gdy nad krajem zawi-
sto widmo niebezpiecznej epidemii. Sukces w poszukiwaniu remedium na
grozna chorobe nie bedzie mozliwy bez zasiegni¢cia informacji od innych
medykéw. Oni jednak w zamian zazadaja informacji od Ciebie. Wymiana
wiedzy zapewne przy$pieszy rozwigzanie problemu, ale pamigtaj, ze sukces
zostanie przypisany tylko jednemu. Dlatego uwaznie zdobywaj informacje
od pozostalych, samemu ostroznie si¢ nimi dzielac. Jezeli dobrze wykorzy-
stasz otrzymana wiedze i zaangazujesz logiczne myslenie, opracujesz pana-
ceum i zostaniesz okrzykniety bohaterem!
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W ,,Panaceum gracze wcielajq si¢ w role zielarzy, przescigajacych si¢
w wysilkach, by by¢ pierwszym, ktéry odkryje sekret sktadnikéw, z ktdrych
sklada si¢ panaceum na epidemie.

Gra sklada si¢ z szeregu rund, pomiedzy ktérymi gracze beda zbieraé
punkty zwycigstwa.

W momencie, gdy jeden z graczy uzbiera okreslona liczbe punktéw (za-
zwyczaj 0), gra si¢ koficzy i gracz z najwyzsza liczbg punktéw zwyciestwa
przechodzi do legendy i zostaje bohaterem!
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Instrukcja (? (?(?(&
4 Znaczniki Zielarzy (po jednym na gracza) ‘ : ‘

4 Znaczniki Panaceéw (po jednym na gracza — z napisem
»Panaceum” na awersie 1 ,,Zgadzam si¢” na rewersic)

14 Sktadnikéw (2x czerwone,
3x z6lte, 4x zielone, 5x niebieskic) ¢ 5 Kart Akcji
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¢ Znacznik Akcji

Znacznik
Pierwszego Gracza

& 12 Znacznikéw Punktow

Zwycigstwa __ .
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Kazdy z graczy bierze ponizsze znaczniki w wybranym przez siebie
kolorze:

Znacznik Zielarza B Znacznik Panaceum

W zaleznosci od wybranego poziomu trudnosci potéz na stole od-
powiednie Karty Akcji, a reszte odl6z z powrotem do pudetka:

® Poczatkujacy: ® Standardowy:
Diagnozowanie i Leczenie Wszystkie karty akcji

Potéz na stole wszystkie 7 Receptur w zasiegu wszystkich graczy.

Potasuj Sktadniki i 2 losowe umie$¢ w sposob niejawny pod karta
Leczenie. Te 2 Sktadniki to Panaceum — lekarstwo na epidemie,
ktére gracze beda starali si¢ odnalezé w toku gry. Pozostale 12 kart
rozdaj pomiedzy graczy. Gracze biora otrzymane karty na rece.
Karty na rece gracza zawierajq niejawne informacje i nie mozna
dobrowolnie ich ujawnia¢ pozostalym graczom (mozna je ujawniac
tylko zgodnie z poleceniem dziatania Kart Akcji).

W pierwszej rundzie rozpoczyna gracz, ktory jako ostatni zazyt jakis
lek. W kolejnych rundach rozpoczyna gracz, siedzacy po lewej od
gracza, ktéry wygral ostatnia runde. Gracz rozpoczynajacy kladzie
przed soba Znacznik Startowego Gracza oraz Znacznik Akcji.

W trakcie rundy gracz startowy si¢ nie zmienia.
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1 (a &’ zestaw

2 ‘b.’ gracza
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& Zaczynajac od pierwszego gracza, a nastgpnie zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara, kazdy z graczy wykonuje 2 ponizsze kroki
W swojej turze:
Przesuwa swoj Znacznik Zielarza
Wykonuje wybrang Akcje

¢ Po tym, jak aktywny gracz skoficzy swoja ture, gracz po jego lewej
staje si¢ aktywnym graczem i wykonuje swoja ture.

Ruch Znacznikiem Zielarza

Aktywny gracz przesuwa swoj Znacznik Zielarza na dowolng Recep-
ture lezaca na stole.

Gracz musi przesunaé swéj Znacznik Zielarza i nie moze pozostaé
na tej samej Recepturze (wciaz wiszace zagrozenie ze strony rozprze-
strzeniajacej si¢ epidemii nie pozostawia duzo czasu na odpoczynek).
Pamietaj: Na jednej recepturze moze znajdowac si¢ wiele Znaczni-
kow Zielarzy.

- - === Ania (gracz, czerwony) presuwa
Wykonanie Akcji swij Znacznik Zielarza.
& Aktywny gracz ktadzie Znacznik Akcji na wybrana Karte Akgji
i wykonuje akcje z nia zwiazana,
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Ania kladzie Znacinik Akgji na karcie
i wykonuje akge Leczente.

Pamigtaj: W przeciwienistwie do Znacznikéw Zielarzy, Znacznika
Akcji nie trzeba przemieszczaé, a wigc mozna wykona¢ akcje, na
ktérej znacznik juz lezy.
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i KARTY AKCJI

O Wybietz z reki jeden ze Sktadnikéw
iagnozowanie : . . .
w kolorze, pasujacym do jednego z dwéch koloréw
Receptury (na ktérej znajduje si¢ twoéj Znacznik
Zielarza), i przekaz go wybranemu graczowi (bez
ujawniania karty Skladnika pozostalym graczom).

Pamietaj: Jesli nie masz zadnych kart na rece,
musisz wykona¢ inna akcje (np. Leczenie).

@ Otrzymujacy gracz w sekrecie sprawdza otrzymany Skladnik

i doktada go do swojej reki. Nastepnie musi publicznie i szczerze
powiedzie¢, ile ma kart na rece pasujacych do drugiego koloru
z Receptury aktywnego gracza, nie podajac ktérego koloru tyczy si¢
ta liczba (oczywiscie gracz aktywny wie co to za kolor, ale pozostali
gracze nie wiedza, poniewaz nie widzieli przekazanej karty).

Pamietaj: Jesli Znacznik Zielarza aktywnego gracza jest na Recepturze
dwoch takich samych koloréw, wéwezas otrzymujacy gracz musi
oznajmic, ile ma na rece Sktadnikéw w otrzymanym kolorze
(wliczajac w to wlasnie otrzymany Sktadnik).

Diagnozowwde o
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Przyktad: @Ania (gracz czerwony) przesuncta swoj Znacznik Ziela-
tza na czerwono-niebieska Karte Receptury. @ Nastepnie w sekrecie
przekazala Bartkowi (zielonemu) niebieski Skladnik. © Teraz Bartek
musi podac jaka liczbe czerwonych Skladnikéw posiada na rece.




O Wybierz z reki jeden ze Skladnikéw w kolorze,
pasujacym do jednego z dwoch koloréw Receptu-
ry (na ktorej znajduje si¢ twéj Znacznik Zielarza),
i przekaz go wybranemu graczowi (bez ujawniania
karty Skladnika pozostalym graczom).

Pamietaj: Jesli nie masz Zadnych kart na rece, mu-
sisz wykonac¢ inng akcje (np. Leczenie).

® Otrzymujacy gracz w sekrecie sprawdza otrzymany Skladnik
i doktada go do swojej reki. Nastepnie musi przekaza¢ aktywnemu
graczowi wszystkie karty pasujace do drugiego koloru z Receptury.

Pamietaj: Jedli Znacznik Zielarza aktywnego gracza jest na Recepturze
dwoch takich samych koloréw, wowezas otrzymujacy gracz musi odda¢
wszystkie Sktadniki w otrzymanym kolorze, jakie ma na rece (wliczajac
w to wlasnie otrzymany Skladnik).

»Oddaj mi
wszystkie
Skfadniki

w tym drugim
kolorze!”

Przyktad: @ Ania przesuneta swoj Znacznik Zielatza na czetwo-
no-niebieska Karte Receptury. @ Nastepnie w sckrecie przekazata
Bartkowi niebieski Sktadnik. © Teraz Bartek musi przekaza¢ Ani
wszystkie czerwone Skladniki jakie posiada (jesli nie ma zadnych,
to nic nie przekazuje).




O Aktywny gracz wybiera innego gracza.

® Wybrany gracz musi przekazaé aktywnemu
graczowi wszystkie posiadane Skladniki
w jednym z kolorow Receptury, na ktérej znaj-
duje si¢ Znacznik Zielarza aktywnego gracza. Wy-
brany gracz musi przekaza¢ Sktadniki aktywnemu
graczowi, chyba Ze nie posiada Skladnika, pasuja-
cego ani do jednego, ani do drugiego koloru.

Pamigtaj: Jesli Znacznik Zielarza aktywnego gracza jest na Recepturze
dwoch takich samych koloréw, wowezas otrzymujacy gracz moze wy-
bra¢ dowolne Skladniki w jednym kolorze, by przekazac je aktywnemu
graczowi.
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Przyktad: @ Ania przesunela swoj Znacznik Zielarza na czerwo-
no-niebieska Karte Receptury i wskazala na Bartka. @ Zadaniem
Bartka jest przekazanie Ani wszystkich czerwonych Sktadnikéw
albo wszystkich niebieskich Skladnikéw jakie posiada (jesli po-
siada Sktadniki tylko w jednym z tych dwéch koloréw, wowczas
musi je przekazad, jesli nie posiada zadnych, to nic nie przekazuje).
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O Aktywny gracz wybiera innego gracza.

® Wybrany gracz musi przekaza¢ aktywnemu
graczowi po jednym Sktadniku w kolorach
takich, jak na Recepturze, na ktérej znajduje si¢
Znacznik Zielarza aktywnego gracza (maksimum
dwie). Jesli gracz posiada na rece tylko jeden kolor
Sktadnika, odpowiadajacy Recepturze, wowczas
przekazuje mu tylko jeden Sktadnik w tym kolorze

(nie ma znaczenia, ile ich ma na rece), a jesli nie ma zadnego pasujacego
sktadnika, wéwczas nic nie przekazuje.

Pamigtaj: Jesli Znacznik Zielarza aktywnego gracza jest na Recepturze
dwoch takich samych koloréw, wéwcezas wskazany gracz sam wybiera
kolor, w ktérym przekaze graczowi aktywnemu pare takich samych
Sktadnikéw. Jesli nie posiada pary Skladnikéw w zadnym kolorze, wéw-
czas nie przekazuje zadnej karty graczowi aktywnemu.
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Przyktad: @Ania przesuneta swoj Znacznik Zielarza na czerwo-
no-niebieska Karte Receptury i wskazala na Bartka.® Zadaniem
Bartka jest przekazanie Ani pary Skladnikéw: niebieski i czerwony.
© Bartek przekazuje Ani niebieski Skladnik, ale czerwonego nie,
poniewaz nie ma takiego na rece.




O Aktywny gracz }f%adzie SWOj Znacznik Panaceum
strong ,,Panaceum” na wybranej Recepturze.

® Zgodnie z ruchem wskazowek zegara kazdy

z graczy moze wybra¢ jedna z ponizszych opcji:

B Polozy¢ swoj Znacznik Panaceum strong
»Panaceum” na dowolnej Recepturze, na ktérej
nie ma innego Znacznika Panaceum.

B Polozy¢ swoj Znacznik Panaceum strong
& nlgadzam si¢” na dowolnej Recepturze, na kto-
e rej jest juz Znacznik Panaceum innego gracza.
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B Spasowac i nie uzywac¢ Znacznika Panaceum.

© Zaczynajac od aktywnego gracza, a nastgpnie
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, kazdy
——————— 1z graczy, ktéry uzyl swojego Znacznika Panaceum,
w tajemnicy podglada 2 Sktadniki, schowane pod Karta Akcji Leczenie,
i poréwnuje ich kolory z Receptura, na ktérej posiada swéj Znacznik
Panaceum.

¢ Jesli oba kolory si¢ zgadzaja:
Gracz znalazt Panaceum na epidemi¢ i runda si¢ koficzy (zobacz
Koniec Rundy i Punkty Zwyciestwa na stronie 10).

Uwaga: Jesli Znacznik Panaceum aktywnego gracza jest na Receptu-
rze dwéch takich samych koloréw, wéwcezas przyjmuje sie, ze znalazt
Panaceum, jesli pod Karta Akcji Leczenie znajduje si¢ para Sktadni-
kéw w tym samym kolorze.

¢ Jedli przynajmniej jeden z koloréw si¢ nie zgadza:
Wéwezas Skladniki, wyjete spod karty Akcji Leczenie, wracaja tam
z powrotem. Gracz, ktéry wykonal Akcje Leczenie nieprawidto-
wa Recepturg (oraz wszyscy, ktorzy zgodzili si¢ na nieprawidtowe
Leczenie, kladac Znacznik Panaceum strona ,,Zgadzam si¢” na nie-
prawidlowej Recepturze) beda kontynuowali biezaca rundg jedynie
w sposéb pasywny, to znaczy beda odpowiadaé na zapytania innych
graczy i wykonywac ich polecenia, ale sami nie beda wykonywac juz
swoich ruchéw ani uzywaé swojego Znacznika Panaceum.
Uwaga: Jesli w grze pozostal juz tylko jeden gracz, ktéry moze wy-
konywacé ruchy, wowczas musi on wykonac¢ Akcje Leczenie.
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Przyktad: @ Ania (gracz czerwony) wykonuje Akcj¢ Leczenie,
kladac swoj Znacznik Panaceum strong ,,Panaceum” na czerwo-
no-niebieskiej Recepturze, a wigc twierdzi, ze czerwony i niebieski
sktadnik znajduja si¢ pod karta Akcji Leczenie i to jest przepis

na Panaceum. @ Bartek (gracz niebieski) zgadza si¢ z Ania, a
wigc kladzie swéj znacznik Panaceum strong ,,Zgadzam si¢” na
tej samej Recepturze. Natomiast Paulina (gracz zielony) uwaza,

ze Skladniki Panaceum, schowane pod Karta Akcji Leczenie, sa
w kolorze czerwonym i zottym, a wigc ktadzie swoéj Znacznik
Panaceum strong ,,Panaceum” na z6lto-czerwonej Recepturze. ©
Gracze po kolei i w sekrecie podgladaja Sktadniki pod karta Akcji
Leczenie, kiedy przychodzi kolej Pauliny, o$wiadcza ona, ze odkry-
ta Panaceum i zwyci¢za runde.

2% KONIEC RUNDY

4

¢ Kiedy jeden z graczy odnajdzie przepis na Panaceum lub kiedy wszy-
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scy gracze uzyja swoich Znacznikéw Panacedw, runda si¢ koficzy.
Gra moze sktadac si¢ z kilku rund, zanim ktorys z graczy osiagnie
odpowiednia liczbe Punktow Zwycigstwa.

“"PUNKTY ZWYCIESTWA —

¢ Kiedy runda si¢ koficzy gracz, ktéry potozyl swoéj Znacznik ‘3

Panaceum strona ,,Panaceum” na prawidlowej Recepturze

dostaje 3 Punkty Zwycigstwa. Gracz, ktory polozyt swoj : /
znacznik Panaceum strong ,,Panaceum” na niepoprawna J
Recepture dostaje 0 punktow.

Kazdy gracz, ktéry polozyl swoj Znacznik Panaceum strong ,,Zga-
dzam si¢” na prawidtowej Recepturze dostaje 1 Punkt Zwyciestwa,
jesli na nieprawidtowej Recepturze, traci 1 Punkt Zwycigstwa (o ile
jaki$ posiada).



4 KONIEC GRY

Kiedy jeden z graczy zgromadzi przynajmniej 6 Punktéw Zwyciestwa, gra
si¢ koficzy i osoba z najwyzsza liczba Punktow Zwycigstwa przechodzi do
legendy, zostaje bohaterem i wygrywa gre. Jesli miedzy kilkoma graczami
jest remis, nalezy zagrac jeszcze kilka rund do momentu ustalenia zwy-
ciezcy. Jesli w wyniku takiej kontynuacji gracz z dalszej pozycji wyprzedzi
remisujacych lideréw, wowezas to on zostaje zwycigzcal
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2 WARIANT Z NOTOWANIEM —

Graczom, preferujacym ograniczenie elementu pamigciowego, zalecamy

notowanie w trakcie gry wszelkich pozyskanych informacji.

" ZASADY ZAAWANSOWANE —

¢ DPodczas przygotowania gry podziel Znaczniki Przewidywania wedtug
koloréw i poldz je na srodku stotu.

¢ 7 kazdym razem, natychmiastowo po tym, jak gracz wykona akcje
inna niz Leczenie, jesli czuje si¢ na sitach, moze sprobowaé przewi-
dzie¢ kolor Sktadnika Panaceum.

o Jesli gracz decyduje si¢ na przewidywanie, wybiera kolot, ktéry uwa-
za, ze jest skladnikiem Panaceum i bierze Znacznik Przewidywania
w odpowiednim kolorze ze §rodka stotu (o ile wciaz sa dostepne)
i ktadzie przed soba. Nie mozna wziaé po raz drugi Znacznika
Przewidywania w tym samym kolorze. Mozna mie¢ maksymalnie
po jednym Znaczniku Przewidywania w kazdym z kolorow.

¢ Na koniec rundy gracze sprawdzaja prawidtowo$¢ swoich przewi-
dywan. Kazdy Znacznik Przewidywania, ktéry pasuje kolorem do
Skladnika Panaceum daje 1 Punkt Zwycigstwa. Natomiast kazdy
Znacznik Przewidywania, niepasujacy do zadnego ze Sktadnikéw
Panaceum sprawia, ze gracz traci 1 Punkt Zwycigestwa (o ile jakis
posiada).



