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ELEMENTY GRY

6 kur — plytki sg dwustronne (kura i jajko) — kazda kura wysiaduje jajko
w innym kolorze

7 kurzych gniazd

18 zetonow jajek (po 3 w 6 kolorach)

CEL GRY

Zadaniem graczy jest zdobycie jak najwiekszej liczby jajek. Aby je zdo-
by¢, nalezy znalez¢ kury wysiadujgce jajka w odpowiednich kolorach.
Nie bedzie to jednak fatwe, poniewaz wszystkie kury w kurniku wygla-
dajg jednakowo i czesto zmieniajg gniazda, w ktdrych wysiaduja jajka.




PRZYGOTOWANIE GRY |

Na $rodku stotu potézcie wszystkie gniazda — bedzie to

e 6 kur roztdzcie na stole (rysunkiem kury do gory) i doktadnie wy-
mieszajcie. Nastepnie kazdg kure umiesccie w innym gniezdzie.
Jedno gniazdo pozostanie wolne.

UWAGA! Nie podgladajcie koloru jajek wysiadywanych przez kury.

e Wszystkie zetony jajek roztdzcie znakiem zapytania do géry obok
kurnika.




PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna osoba, ktéra widziata ostatnio kure (lub najmtodszy
gracz), a nastepnie gra toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. W swojej turze gracz wykonuje nastepujace dziatania:
® Bierze 1 zeton jajka, odwraca go i ktadzie na stole (wszyscy gracze
widzg kolor jajka znajdujgcy sie na zetonie).
© Stara sie wskaza¢ kure wysiadujgcg jajko w takim samym kolorze, jak
na odkrytym Zetonie:
— podnosi wybrana kure, odwraca jg i sprawdza kolor wysiadywane-
go jajka (wszyscy gracze muszg je zobaczy¢),
— nastepnie przenosi te kure do gniazda, ktére byto do tej pory wolne.
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V Jesli kolor wysiadywanego przez kure jajka jest taki sam
jak na odwréconym zetonie, gracz zdobywa zeton jajka.
Kfadzie go przed sobg.

Nastepnie powtarza dziatania:

— odwraca kolejny zeton jajka,

— podnosi jedng z kur i sprawdza, czy wysiaduje ona jajko
w takim samym kolorze, jak na zetonie.

Jesli kolor wysiadywanego jajka jest inny, gracz konczy
swoja kolejke. Zdobyte do tej pory jajka zostajg u gracza.
Zeton jajka pozostaje odkryty.

Do gry przystepuje gracz siedzacy z lewej strony. Teraz on
bedzie sie starat znalez¢ kure wysiadujgca jajko w takim
samym kolorze, jak na odkrytym Zetonie.
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Przyktad:

A) Gracz odwraca zeton jajka. Trafit na czerwone jajko.
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B) Gracz stara sie wskaza¢ kure wysiadujgcg czerwone jajko. Podnosi jedng
Z kur i odwraca na drugg strone — kura wysiaduje czerwone jajko!
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C) Gracz zdobywa odkryty zeton jajka. Zabiera go i ktadzie przed soba.
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D) Gracz odktfada kure do kurnika - umieszcza jg w gniezdzie (rysunkiem
kury do gory), ktore do tej pory byto puste.
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Pamietajcie, ze kazda kura podniesiona z gniazda musi zosta¢ przenie-
siona w inne miejsce. Starajcie si¢ zapamietywaé kolory wysiadywanych
jajek.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy wszystkie zetony jajek zostang zdobyte przez gra-
czy. Zwyciezca zostaje gracz, ktéry zdobyt ich najwiecej. W przypadku
remisu gracze dzielg sie zwyciestwem.
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Poznaj nasze gry!

Jestes wiascicielem food truckow. Wedrujesz korytarzami
Zdobadz wiecej zamoéwien labiryntu. Pokonaj stwory
niz konkurencja! i zdobadz skarb!
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Zabawa i rozwoj dziecka. Gra oparta na serii ksigzek!
Poméz myszkom zdoby¢ Detektyw Pozytywka

przysmaki. liczy na twojg pomoc.

Wiecej gier: gry.nk.com.pl



