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Zawartość:  
•  200 kart • 6 plansz • 60 znaczników prawda/fałsz

Cel gry 
Obnaż nonsensy José’s i 
zdobądź tyle żetonów, ile 
zdołasz! 

Przygotowanie gry
Przed pierwszą grą wyjąć znaczniki z ramek.

Przed każdą grą 
1) Każdy gracz otrzymuje planszę. 

2) Stos znaczników 
kładziemy na środku 
stołu. 

3) Obok znaczników 
kładziemy karty 
koszulkami ku 
górze.

4) Zdecydujcie, jak wiele rund zagrać: na przykład 5 
dla dłuższej rozgrywki lub mniej dla krótszej. 

dorośli
lat graczy min

2–6 30+12 +
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Przebieg gry 

 Gracze na przemian wcielają się w José. 
Ten, który jako ostatni jadł tacos, wciela 
się w niego jako pierwszy. 

 José ciągnie kartę i odczytuje całą jej 
zawartość (nagłówek i twierdzenia). 

 Dla każdego twierdzenia pozostali 
gracze jednocześnie kładą znacznik na 
odpowiednim miejscu swojej planszy, 
wybierając stronę

 Po tym, gdy wszyscy dokonali swojego 
wyboru, José odczytuje poprawne 
odpowiedzi. 

 Gracz, który wskazał ich najwięcej, 
wygrywa tę kolejkę i kładzie jeden 
znacznik w swoim stosie punktacyjnym. 
Pozostałe znaczniki wracają na miejsce. 

 Kiedy wszyscy wcielili się w José, 
została rozegrana pełna runda. Gdy 
rozegrane zostaną wszystkie rundy 
(o liczbie ustalonej na wstępie), gra 
dobiega końca i gracze podliczają 
zdobyte znaczniki.

Zwycięzca 
Wygrywa gracz, który zgromadził najwięcej 
znaczników.

zielony uśmiech 
= prawda

czerwony 
kopniak = fałsz.

Więcej gier znajdziesz na:


