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Gra logiczna dla 2 lub 4 oséb,
w ktorej celem jest dopro-
wadzenie swojego pionka na
przeciwlegly kraniec planszy.

"
SN =R
‘

N‘ S NNy

15 min.

SN AT N A T

Gracze ustawiajg swoje pionki po
przeciwlegtych stronach planszy,
na srodku rzedu, z ktérego rozpoczy-
najg rozgrywke. W trakcie kolejkKi
mozna przesungc¢ swoj pion o jedno
pole w przéd, w tyt lub w bok.

Kazdy gracz ma réwniez do
dyspozycji 10 Scianek (5 w przy-
padku gry czteroosobowej). W swojej
turze, zamiast ruchu, moze
zdecydowaé¢ sie na postawienie
$cianki, ktéra utrudni ruch przeciw-
nikowi i przedtuzy mu dojscie do celu.
Przez $cianke nie wolno przejs¢ ani
jej przesunagé. Nalezy jednak

pamietac, ze postawiona scianka nie
moze catkowicie zablokowaé¢
przeciwnika, zawsze trzeba pozo-
stawi¢ mu mozliwosc¢ przejscia.

Stawiajgc $cianki trzeba by¢ bardzo
ostroznym, poniewaz bardzo praw-
dopodobnym jest, ze gracz sam
bedzie musiat pokonac labirynt, ktory
wybudowat dla swojego rywala.

Gra zmusza do uruchomienia
wyobrazni, a jednoczes$nie po-
prawia koncentracje i spostrze-
gawczosé.
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