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Liczba graczy: 2-5 Wiek: 4+ Czas: 15 min.
Zawartosc: :

— 50 kart
- instrukcja\

Gtowa weza Tutéw weza Ogon weza
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Krobki opis gry
Gracze prébuja tworzy¢ weze tak dtugie, jak to tylko mozliwe. Waz zawsze sktada
sie z gtowy, przynajmniej jednej karty tutowia i ogona. Gracz, ktory stworzyt
najdfuzsze weze, wygrywa.

Przygotiowanie b

Dowolny gracz tasuje wszystkie karty i umieszcza je na stole w formie wa-
chlarza, obrazkiem do dotu. Nastepnie odkrywa jedna karte i ktadzie jg na
srodku stotu.

Przebieg gry

Gre rozpoczyna najmtodsza osoba. Nastepnie gra toczy sie zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara. W swojej turze gracz bierze jedng karte z wachlarza i jezeli
~  pasuje ona kolorem, to doktada ja do karty lezacej na $rodku stotu. Moze j3 do-
- wolnie obracac, aby pasowata do karty na stole. Jedli obie karty pasujg do siebie
* kolorem, to powstaje waz.

. Jezeli gracz dobierze karte, ktéra nie moze by¢ dotozona do pojedynczej karty lub 7
weza na srodku stotu, powinien umiescic jg na srodku stotu oddzielnie. ’

Karte wzietg z wachlarza mozna dotozy¢ do weza z jednej lub drugiej strony,
aby go wydtuzy¢. Jesli jednak gtowa lub ogon zostaty juz dodane do weza, to
nie moze on by¢ juz wydtuzany ze strony, ktéra posiada gtowe lub ogon.

Waz bez gtowy czy ogona jest niekompletny. Takie weze zostajg na srodku stotu,
az zostang ukonczone. )




Ukoiczony wez

Kompletny waz sktada sie z gtlowy, ogona i przynajmniej jednej karty tutowia.

Ukonczony waz nie musi posiada¢ wszystkich koloréw.

Gracz, ktéry ukoniczy weza, doktadajgc do niego gtowe lub ogon w pasujgcym
kolorze, zabiera go ze $rodka stotu i umieszcza przed soba.

Joker

Karty gtowy i ogona w kolorze teczy sg jokerami. Mogg zosta¢ dotozone do
kazdej karty tutowia.

Loczenie

Jezeli na $rodku stotu lezy kilka niekompletnych wezy, to gracz, ktéry dobrat pa-
sujaca karte z wachlarza, moze potgczy¢ dwa nieukoriczone weze. Jesli utworzy
w ten sposdéb weza to zabiera ze $rodka stofu i umieszcza przed sobg.

Gracz moze potaczy¢ dwa niekompletne weze tylko wéwczas, kiedy uzywa kar-

ty, ktéra wtasnie wzigt z wachlarza. Nie moze potgczy¢ wezy, jesli nie posiada
pasujacej karty.

Koniec gry

Gra koniczy sie po wzieciu ostatniej karty z wachlarza. Jezeli gracz z ostatnig

kartg jest w stanie ukonczyé weza, to moze zabrac go ze $rodka stotu i umiescié
przed sobg.

Nastepnie zlicza sie karty znajdujgce sie przed kazdym graczem. Osoba, ktora
- ma ich najwiecej, wygrywa.

 Jezeli dwdch lub wiecej graczy ma takg samg liczbe kart, to wygrywa gracz,

ktoremu udato sie stworzyé najdtuzszego weza.
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