WEIDZ NA WYZSZY POZIOM e

Gra dla 1 do 4 graczy, w wieku od 8 lat
ZAWARTOSC
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CEL GRY

W grze Nmbr9 kazdy gracz uktada przed sobg takie same kafelki z cyframi. Podczas dokfadania kafelkéw
gracze starajg sie umiesci¢ je na jak najwyzszym poziomie — im wyzej zostanie umieszczony kafelek, tym
wiecej punktow przyniesie na koniec gry. Wygra gracz, ktéry zdobedzie najwiecej punktow.

PRZYGOTOWANIE
Kafelki nalezy zostawi¢ w wyprasce w pudetku, posortowane zgodnie H ﬂ rlz_ :: T ‘ur

z wartoscig. Pudetko trzeba umiescic na stole tak, aby wszyscy gracze

mieli do nl-ego wygodn}/‘dostce’p.' , ‘ EI E} 7 I"C'ID 9
Karty nalezy potasowac i umiesci¢ obok pudetka w formie zakrytego \

stosu do dobierania.

Poziomy

Kazdy kafelek umieszczony bezposrednio na stole uwaza sie za
umieszczony na poziomie 0. Kiedy w dalszym ciggu gry kolejny kafelek
zostanie utozony na tym, ktdry znajduje sie na poziomie 0, bedzie
on znajdowat sie na poziomie 1. itd.

1. poziom
Poziom 0

Kwadraty
Kazda cyfra jest podzielona na kwadraty. Liczba kwadratéw nie ma -
nic wspdlnego z cyfrg na kafelku. Kwadraty stuzg do pokazania sieci,
do ktdrej bedg doktadane nowe kafelki.

Kwadrat —
PRZEBIEG GRY

Gra trwa 20 rund. Na poczatku kazdej rundy jeden z graczy dobiera wierzchnig karte ze stosu do dobie-
rania i glosno mowi pozostatym, jakg cyfre przedstawia dobrana karta. Nastepnie odktada karte odkryta
na stos kart odrzuconych.

Kazdy z graczy bierze jeden kafelek z wtasnie ogtoszong cyfrg z pudetka i jednoczesnie gracze zastanawiajg
sie, jak najlepiej umiesci¢ dobrany kafelek w swojej konstrukcji.

W pierwszej rundzie kazdy wyktada kafelek na stét przed sobg. Kafelek mozna dowolnie obraca¢, jedynym
warunkiem jest, zeby widoczna byta strona kafelka z cyfrg. Gracze powinni tak uktadac kafelki, aby obok
mieli wystarczajgco miejsca na doktadanie kolejnych.




Obowigzuj3a nastepujgce zasady doktadania kafelkow:
1. Kafelek zawsze musi by¢ doktadany tak, aby widoczna byta
znajdujaca sie na nim cyfra, jednak moze by¢ umieszczony
w dowolnym kierunku.
. Jesli gracz chce umiesci¢ kafelek na poziomie, na ktérym
znajduje sie juz co najmniej jeden kafelek, co najmniej jedna
strona jednego kwadratu musi styka¢ sie z umieszczonym
wczesniej kafelkiem (nalezy zwracac¢ uwage na siec).
. Jesli gracz chce umiesci¢ kafelek na poziomie 1. lub wyzszym,
musi on catg powierzchnia znajdowac sie na kafelkach beda-
cych na nizszym poziomie. Nie mozna wiec umiesci¢ kafelka,
jesli jego czes¢ znajduje sie w powietrzu lub sg pod nim luki.
Dodatkowo nowy kafelek musi leze¢ na co najmniej dwoch
kafelkach z nizszego poziomu. Nigdy nie moze znajdowac sie
tylko na jednym kafelku.
Uwaga: Zasada 2. obowigzuje na wszystkich poziomach. Co najmniej jeden bok kwadratu
musi stykac sie z kwadratem wczesniej umieszczonego na danym poziomie kafelka.
Kiedy wszyscy umieszczg kafelki przed sobg runda sie koriczy i rozpoczyna sie kolejna, a gracze dobierajg
nowga karte.
Porady
Kafelka nie trzeba umieszczaé na najwyzszym mozliwym poziomie. Jesli jest kilka mozliwosci dotozenia
to gracz decyduje, gdzie umiescic¢ kafelek.
Podczas rundy gracze moga prébowac umiescic¢ kafelek na rézne sposoby, jednak kiedy potozg juz
kafelek w danym miejscu, nie bedzie mozna go przenies¢.
Z pudetka mozna wzig¢ tylko kafelek z cyfra, ktdra zostata ogtoszona w danej rundzie. Nie mozna bra¢
innych kafelkow, aby sprawdzi¢, czy pézniej bedg pasowac w jakies miejsce.
Jesli ktérys gracz bardzo dtugo podejmuje decyzje, gdzie umiescic kafelek, mozna go zobligowaé do
umieszczenia kafelka w ciggu np. minuty.
Gra wymaga kreatywnosci: jesli gracz bedzie uktadat kafelki, kopiujgc sposdb, w jaki robi to przeciwnik,
nie zdobedzie wiecej punktdw niz on.

KONIEC GRY

Gra koniczy sie po 20 rundzie, tej w ktdérej skoriczyty sie karty do dobierania.

PUNKTACIJA

Rozpoczynajgc od dowolnego gracza, kazdy po kolei liczy, ile zdobyt

punktéw. Aby to zrobié, gracz zdejmuje pojedynczo kafelki, rozpoczy-

najac od tych znajdujgcych sie najwyzej, dodajac do siebie zdobyte

za nie punkty. Jedli jest to potrzebne, gracze mogg zapisywac wyniki.

Punkty podlicza sie w nastepujacy sposob: Przyktad: Za 8 na 2. poziomie gracz

Cyfra z kafelka jest mnozona przez poziom, na ktérym sie znajduje. zdobywa 16 punktow (8x2=16)
Uwaga: Oznacza to, ze kafelki znajdujgce sie na poziomie 0 nie przynosza zadnych punktow.

Gracz, ktéry zdobyt najwiecej punktow, wygrywa.

GRA JEDNOOSOBOWA

W Nmbr9 moze gra¢ nawet jedna osoba. Obowigzujg takie same zasady,
jak przy grze w wiekszym gronie. Celem gry jest wtedy zdobywanie coraz
wiekszej liczby punktéw. 100 punktow lub wiecej to wspaniaty wynik.
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