Gra Alexandra Pfister
dla 2-4 graczy w wieku od 10 lat.
Czas gry: 30 minut

Gracze wcielajg sie w role rzemiesInikdw
produkujacych narzedzia, beczki, szkto,
skdry i wiele innych towaréw. Ten, komu
uda sie najlepiej zarzadzi¢ taricuchami
produkgji, zbierze najwiecej punktéw
zwyciestwa i wygra.

110 kart
instrukcja



Oddziel karty z niebieska ramka od pozostatych:

Daj kazdemu losowa Wypalarnie wegla oraz
pracownika (brazowe tto).

Niewykorzystane karty Wypalar-
ni wegla i pracownikéw odtéz
do pudetka. Nie beda potrzebne
w tej grze.

Ten gracz ma pracownika,
pracujgcego w Wypalarni wegla.

W grze w 2-/3-/4-0osoby wykorzystaj 4/6/8 losowych
pomocnikdw. Potdz ich losowg strong ku gdrze, obok
obszaru gry. Karty pozostatych odtéz do pudetka.

Pomocnicy:
2 x liczba graczy

Potasuj pozostate karty i rozdaj po pie¢ kazdemu graczowi.
Kolejnych siedem kart kazdy ktadzie na swojej Wypalarni
wegla (w poprzek, zakryte). Kazda karta na Wypalarni wegla
symbolizuje jedna sztuke wegla (i jest warta 1 monete).
Gracz, ktdry ostatnio najciezej pracowat, zostaje graczem
rozpoczynajacym.

7 kart wegla
i5 kart w rece



Kazdej karty mozesz uzy¢ na jeden z trzech sposobdw:
jako dobra (wskazanego po lewej stronie karty),
jako budynku,

jako zakrytej karty na budynku produkcyjnym. Takie
karty symbolizuja wyprodukowane towary.
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Punkty
Koszt budowy 2zwyciestwa
Symbol dobra
Symbol potowy storica
Zaklad szewski
Wymagane taricuch
dobra produkdji
Nhteb et hie s Sl 8
Wyprodukowany

towar i jego cena

Gra trwa kilka rund, a kazda z nich sktada sie z czterech faz,
ktdre sg rozgrywane w nastepujacej kolejnosci:

. Dobieranie kart

1. Swit

1. Zmierzch

IV. Produkcja i budowa



Kazdy gracz moze odrzuci¢ wszystkie karty z reki i dobrac taka
sama liczbe nowych kart.

Wszyscy gracze dobierajg po dwie karty. Nie ma limitu kart
w rece.

Jesli zabrakto kart do dobrania, potasuj stos kart odrzuconych
i stwdrz z niego stos kart do dociggania. W rzadkim przypadku,
kiedy jednoczesnie wyczerpie sie stos kart do dobierania i stos
kart odrzuconych, wszyscy gracze muszq odrzuci¢ potowe
(zaokrgglang w d6t) kart posiadanych w rece.

Gracz rozpoczynajacy, jedna po drugiej, odkrywa karty ze
stosu i ukfada je srodku stotu do czasu, kiedy wyciagnie
druga karte z symbolem potowy storica. Tak powstaje Targ.

i : Dwie poftowy
storica

Storice wstato, targ sie otwiera.

Wskazdéwka: na targu istotne sq tylko dobra. Mozesz wiec
uktadac karty tak, zeby widoczna byta tylko ta ich czes¢, ktéra
zawiera symbol danego dobra.
Nastepnie wszyscy gracze w tym samym czasie decyduja,
do ktdérego wtasnego budynku wysla swojego pracownika
oraz jaki budynek wybuduja w fazie IV.



Praca: weZ swojego pracownika
i umies¢ go przy jednym ze swoich
budynkéw produkcyjnych. Masz
dwie mozliwosci:

Twdj pracownik moze pracowac
sumiennie albo leniwie. Swdj
wybdr zaznaczasz, obracajac karte
pracownika tak, aby wiasciwe
symbole znalazty sie na gérze karty.

Uwaga: jesli zdecydowates sie na
sumienngq prace, w fazie IV bedziesz
potrzebowat wszystkich surowcéw
widniejgcych w lewym dolnym rogu
karty. Jesli uda ci sie je dostarczyc,
wyprodukujesz dwa towary. Jesli
zdecydujesz, ze twdj pracownik
bedzie pracowat leniwie, bedziesz
potrzebowat jednego dobra mniej.
Wyprodukujesz jednak tylko jedng
sztuke towaru. W fazie Ill pojawig
sie nowe karty. Mozesz miec¢ wiec
nadzieje, ze wymagane karty jeszcze

Wypalarnia wegla

Ten pracownik bedzie
leniwie pracowat
w Wypalarni wegla

sie pojawig w kolejnej fazie tej rundy. W razie potrzeby

mozesz zagrac karty z reki (jako dobra).

Budowa: mozesz zagrac¢ jedng karte z reki. W tym celu
potdz ja przed sobg zakryta. Ten budynek bedziesz

budowacd w dalszej czesci tej rundy.



Gracz rozpoczynajacy odkrywa karty ze stosu i ktadzie je
na srodku stotu (jako drugi rzad na targu) do czasu, kiedy
ponownie wyciggnie drugg karte z symbolem potowy storica.
Storice zaszto, targ sie zamyka.

Poczawszy od gracza rozpoczy- ypalaraia wegla

najgcego, wszyscy  wykonuja

swoje tury, w kolejnosci zgodnej

z ruchem wskazéwek zegara.

W trakcie swojej tury najpierw Ta Wypalarnia wegla wymaga
produkujesz, a potem mozesz dwdch zbdz i jednego
zbudowa¢ budynek albo zatrudni¢ drewna, Zeby wyprodukowac
asystenta. wegiel

Kazdy budynek produkcyjny potrzebuje débr wskazanych
w dolnym lewym rogu karty. Budynek bedzie dziata¢ tylko
wtedy, kiedy na targu bedzie dostepna odpowiednia liczba
ddébr. Brakujace dobra mozesz uzupetni¢ kartami z reki
(zagraj je, ale nie doktadaj do targu). Targ jest taki sam
dla wszystkich graczy. Nie zabierasz, ani nie doktadasz
tam zadnych kart. Po prostu korzystasz z tego, czego ci
potrzeba. Karty zagrane z reki odrzud.

Jesli zdecydowates, ze twdj pracownik bedzie pracowat
sumiennie, podczas fazy Il, wszystkie wymagane nakarcie
surowce muszg by¢ dostepne. Jesli s, produkujesz dwa
towary: wez dwie karty ze stosu do dobierania i potdz je
(zakryte) w poprzek budynku, ktdry je wyprodukowat.
Jesli odpowiednie dobra nie sg dostepne, budynek
niczego nie produkuje.



Jesli podczas fazy Il zdecydowates, ze twdj pracownik
bedzie pracowat leniwie, na targu musza by¢ dostepne
wszystkie dobra, poza jednym. Jesli s3, produkujesz
jedna sztuke towaru.

Przyktad: twdj leniwy pracownik

pracuje w Wypalarni wegla,

ktéra wymaga dwdéch zbdz Wypalarnia wegla

i jednego drewna. Na targu

znajduje sie tylko jedno zboze,

wiec brakuje jeszcze jednego

zboza i jednego drewna.

Twéj pracownik jest leniwy, wiec potrzebujesz jednego
dobra mniej. Aby wyprodukowac jeden wegiel, musisz
wiec odrzuci¢ z reki jedno drewno albo jedno zboze.
Gdybys zdecydowat, ze twdj pracownik bedzie pracowad
sumiennie, musiatbys odrzucic oba brakujgce dobra.

Asystent: przydzielony do budynku wymaga wszystkich
débr, zeby wyprodukowac jeden towar. W razie potrzeby,
mozesz odrzuci¢ brakujgce dobra z reki.

Kazda zagrana karta dobra liczy sie tylko do jednego budynku.

taricuch produkgji: jesli w danym

budynku wyprodukowates Pickarnia
przynajmniej jeden towar,

mozesz uzy¢ taricucha produkgji

(pokazanego w prawym dolnym

rogu karty) do produkgji kolejnego

towaru. Mozesz uzy¢ tancucha  piekarnia produkuje chleb
produkcji dowolna liczbe razy. z makii wegla.



tancuch produkcji pokazuje, ktére dobra z reki lub ktdre
wyprodukowane przez ciebie towary musisz potozy¢ na tej
karcie, jako nowo wyprodukowany towar. Przetwarzajac
dobra i towary w ten sposéb, mozesz zwielokrotni¢
normalng produkcje danego budynku.

Przyktad 1: jesli wyprodukowates
mgke w Mtynie, mozesz potozyc
dowolng  liczbe  kart  zboza
z reki na karte Miyna. Te karty
reprezentujg  dodatkowg mgke,
ktérq wyprodukowates z wiasnych
zasobéw zboza. Zanim odtozysz karty (zakryte, w poprzek karty
Mityn), musisz pokazac je innym graczom.

Miyn

Przyktad 2: jesli Zaktad szewski

wyprodukowat buty, mozesz zrobic Zaklad szewski
dodatkowq pare z wyprodukowanej

wczesniej skéry. Przesuri karty

z Garbarni (kazda karta symbolizuje

jedng skore) na Zaktad szewski.

W ten sposéb przemienites skére w buty. Swietna wymiana -
buty sg warte 8 monet, podczas gdy skéra tylko 6.

Jesli faricuch produkcji wskazuje dwa dobra albo towary,
musisz potozy¢ na budynku produkcyjnym zestaw tych
dwdch kart, aby uruchomic faricuch produkgji.



Przyktad: taricuch produkcji Cegielni
wymaga jednejgliny i jednego wegla,
zeby wyprodukowac cegly. Jesli
masz trzy cegty w rece, ale tylko dwa
wegle w swojej Wypalarni wegla,
mozesz potozy¢ maksymalnie dwie
cegly z reki i oba wegle. W efekcie
wyprodukujesz 4 cegty.

o

Cegielnia

2

Uwaga! Asystent réwniez moze uruchomic taricuch produkdji,
o ile budynek, w ktérym pracuje, wyprodukowat cho¢ jeden

towar.

Budowa: mozesz teraz wybudowad budynek, ktdry
wybrates w fazie Il. Zapta¢ jego koszt, odrzucajac towary
o tacznej wartosci pokrywajacejjego cene. Jesli przeptacisz,
nie dostajesz reszty. Jesli nie mozesz albo nie chcesz
wybudowac tego budynku, wez go ponownie do reki.

Przyktad: chcesz wybudowac
budynek, ktérego koszt budowy
wynosi 7 monet. Ptacisz dwa
zelaza, kazde warte trzy monety
i jedng mqgke, wartg dwie monety.
tgcznie 3+3+2=8 monet. Jedna
moneta przepada.

Vs

Manufaktura okien




Asystent: raz w rundzie, zamiast
budowaé¢ budynek, mozesz
zatrudni¢ jednego asystenta.
W tym celu musisz optaci¢
koszt jego =zatrudnienia oraz
posiada¢ wybudowane budynki | |
w kolorach wskazanych na jego

.

karcie.

Mozesz przydzieli¢ asystenta do
dowolnego budynku. Wazne:

Jesli posiadasz juz dwéch asystentéw, nie mozesz
zatrudni¢ kolejnego.

W jednym budynku moze pracowac tylko jedna
osoba (pracownik albo asystent).

W fazie Il mozesz zaptaci¢ 2 monety, zeby przenies¢
asystenta do innego budynku.

Na koniec fazy IV odrzu¢ wszystkie karty z targu. Graczem
rozpoczynajgcym zostaje kolejna osoba  (zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara).

Koniec gry zostanie zainicjowany, kiedy dowolny gracz
wybuduje 6smy budynek (wliczajgc w to Wypalarnie wegla).
Dokoriczcie biezacg runde i rozegrajcie jeszcze jedna
calg runde. W tej finalnej rundzie, kazdy gracz moze uzyc
tancuchdéw produkgcji wszystkich swoich budynkdéw, wtaczajac
w to budynki bez pracownika lub asystenta oraz budynki,
ktdre niczego nie wyprodukowaty.



Punktacja: zsumuj swoje punkty zwyciestwa (przy
symbolach tarcz) za budynki i asystentéw. Wymieri kazde
5 monet na jeden punkt zwyciestwa (zaokraglij w dot).
Zwyciestwo: wygrywa gracz z najwiekszg liczba punktéw.
W przypadku remisu wygrywa ten, komu po wymianie
monet na punkty zwyciestwa (w stosunku 5:1), pozostato
wiecej pieniedzy.

Kazdy kolor budynku jest konkretnym zasobem. Wszystkich
budynkdw, oprécz zielonych, jest tyle samo. Zielonych
budynkdw jest wiecej niz innych. Szare budynki nie licza sie
jako budynki produkcyjne — dajg stata premie.

Huta szkla Gildia kupiecka
Huta szkfa wymaga Jesli na poczatku fazy | masz mniej
dowolnych 11 ddbr, Zeby  niz 4 karty w rece, dociggnij o jedng
wyprodukowac szkto. karte wiecej.

Gildia kupi@dkiia kupi€ikiia kupi€ikiia kupi€ikiia kupiecka

Te Gildie kupieckie dodajg wskazane dobro do targu. To dobro
dostepne jest tylko dla ciebie i moZesz uzyc go do produkdji. Nie
wolno ci uzywac go do faricucha produkdji.
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