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0 Wybierz zadanie.

@ Wybierz plytki potrzebne do rozwiazania zadania i utéz je jedna na dru-
giej w ramce do uktadania ptytek. Zwré¢ uwage nie tylko na ksztatt,
kolor i kolejnos¢ ptytek, ale takze na kierunek ich ustawienia na pod-
stawce.

e Plytki nalezy ukfadac tak, aby widoczna byta ich kolorowa strona.

* W wielu zadaniach do utozenia whasciwej kompozycji konieczne jest
uzycie biatego tta ramki.

e Plytki z ksztattami w tym samym kolorze mozna taczy¢. Dzigki temu
uzyskasz nowy ksztatt. Nowy ksztatt moze tez powstaé z biatych figur
na biatym tle. Przeanalizuj wybrane zadanie, aby odpowiednio dobraé
ptytki potrzebne do jego rozwiagzania.

e Zadanie jest rozwigzane, kiedy twoja kompozycja doktadnie odpowiada
tej przedstawionej w zadaniu. Pamietaj, ze mozesz sprawdzic rozwigza-
nie na koncu ksigzeczki.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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