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Odkryj magie znanej basni w tej tréjwymiarowej grze logicznej. Czy pomozesz Jasiowi wspig¢ sie po fodydze
fasoli wprost do ukrytego w chmurach zamku? Czy zdotasz opuszczaé elementy w dét wzdtuz todygi fasoli tak, aby
odtworzy¢ obrazek z wybranego zadania? Uwazaj! Elementy beda sie obraca¢ podczas spadania!

W grze ,Jas i Magiczna Fasola” znajdziemy 60 zadar oraz ksigzeczke ze wspétczesng wersja tej znanej basni.

Zanim rozpoczniesz:

Odtéz na bok element z zamkiem i chmura (umiescisz go na szczycie todygi fasoli dopiero po zakonczeniu kazdego
z zadan).

Usun wszystkie elementy uktadanki, wypychajac je jeden po drugim przez dolna czgé¢ drabinki (w miejscach ozna-
czonych symbolem tréjkata). W ten sposob przygotujesz rusztowanie, na ktérym bedziesz umieszczac elementy
magicznej fasoli.

Wybierz zadanie.
Umieszczaj pojedynczo elementy todygi na drabince od géry w taki sposéb, aby swobodnie opadty na dét.

Trudniejsze zadania beda wymagaty uzycia wigkszej liczby elementéw. Celem gry jest odwzorowanie ilustracji do
wybranego zadania.
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® Zwréé uwage na p kowe potozenie | z elementéw. Kiedy bedziesz je opuszczat, z pewnoscia wiele
razy sie obréca. Musisz zaplanowac odpowiednie utozenie kazdego z opuszczanych elementéw, aby upewnic
sig, ze po opadnieciu na spdd utoza sie zgodnie z ilustracjg do zadania.

* W rozwigzaniu zadania liczy sie tylko przednia (skierowana ku Tobie) strona kazdego elementu todygi.
o Jezeli sie pomylisz, zwyczajnie wypchnij od dotu wszystkie elementy z danej kolumny drabinki.

* NIGDY nie prébuj wyjmowaé elementéw przez srodek drabinki. Moze to spowodowaé uszkodzenie ktéregos
z komponentéw.

e Kiedy wszystkie elementy fasoli s3 na swoim miejscu, umies¢ zamek i chmure na szczycie drabinki. Zadanie zostato
rozwigzane poprawnie, jesli potaczone elementy fasoli tworza razem obrazek z zadania!

Wskazéwki:

Ksigzeczka zawiera dwa rodzaje zadan: 30 zadan z olbrzymem i 30 bez niego. Zadania z olbrzymem (pokazane

na zimowej stronie) sa trudniejsze, poniewaz nie zawieraja biatych linii wokét elementéw, a takze czesto wymagaja
uzycia wigkszej liczby komponentow.

Dla mtodszych dzieci polecamy zadania bez olbrzyma.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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