%grta mgta cpowita cata wyspe jak koiuch mleka. Stychac byto
tylko miarowe dZwigki fopaty whijanej w rozmigkts ziemig. Rozmyte

Swiatto latarni ctojace obok gtgbokiej na metr dziury ukazqwato zarye

umigénioneqo meiezyzny w kosczuli o podwinigtych rekawach..

aczaf cigpic deszcz. Kopiacy wie preejat cig nim ani trochg. Whijat topate coraz
tebie. Lup! Nagle naregdzie natrafifo na opdr, a Zrenice pozostatych poszukiwaczy

cig rozszerzyly. Wezycey raucil; cig w kiervnku znalezicka i zaczgli rozkopywac ziemig

| gotymi rekam.. Znalezl; ja! Zaginiona przed laty Skrzynio Skarbow ukazata cwoje

| cigzkie, zmurszafe wieko...

| WPROWADZENIE

Robinson Crusoe przez lata zyskat uznanie
fanéw z catego $wiata. Wydawnictwo
Portal Games wychodzac naprzeciw
oczekiwaniom zwigzanym z rozwojem
tytulu wydawat wiele elementéw uroz-
maicajacych rozgrywke. Teraz przekazu-
jemy w wasze rece skrzynie wypelniong
wszystkim, co najlepsze dla rozbitkéw
spragnionych przygody!

Robinson Crusoe: Skrzynia Skarbéw to
zbiér wszystkich wydanych do tej pory
promosek — stworzonych zaréwno przez
zespol Portal Games, jak i kreatywnych
fanéw z calego $wiata.

Znajdziesz tu nowe Scenariusze pozwa-
lajace przezy¢ zupelnie nowe przygody.

Zmierzysz sie z okrutnymi klusow-
nikami, podazysz sladami doktora
Livingstone'a, wsigdziesz do Wehikutu
Czasu, przezyjesz przygode w Niby-
landii i wyruszysz na poszukiwania na
Wyspie Skarbow. Zyskasz nowe Postacie
i Zatogantéw. Urozmaicisz rozgrywke
dzieki dodatkowym kartom Przeszuki-
wania Plazy. Dla graczy potrzebujacych
kilku nowych niespodzianek do klasycz-
nych trybéw mamy dodatkowe karty do
wtasowania do juz istniejacych talii —
zyskaj bonusowe ulepszenia Schronie-
nia, karty Cech, Tajemnic i Wydarzen
To wszystko i znacznie wigcej czeka na
ciebie we wnetrzu skrzyni.




Ta instrukcja jest podzielona na 3 sekcje:

Wyspa Urodzaju - Wyspa Niespodzianek Wyspa Przygéd

Zawiera opis komponen-  Zawiera opis kompo- Zawiera opis elemen-
téw wprowadzajacych nent6éw zwiekszajacych téw dodajacych nowe
kosmetyczne urozmaice-  réznorodnos¢ juz elementy takie jak: nowe
nia bez wprowadzania istniejgcych elementéw akcje dostepne do wyko-
zmian w zasadach. " rozgrywki nania, czy nowe scena-

riusze do przejécia.

WYSPA URODZA]JU

RZEZBIONE ZNACZNIKI POZYWIENIA

E Wypetniajcie Obszar waszych Obozowych Surowcow kolorowymi
znacznikami pozywienia — teraz bedziecie widziel, kto zje ztowione
(min. 8) ryby, a kto jajecznice z zebranych jaj.
Rodzaj zebranego pozywienia nie ma wplywu na rozgrywke i na
potrzeby rozpatrywania efektow gry zaréwno [¥] jak i %Isq trakto-
(min. 8)  wane jak &=.

2

WYSPA NIESPODZIANEK

DODATKOWE ZETONY ODKRYC

Zestaw 1 Wyspa skryla przed wami drobiazgi i ob-

uw.}} ) rodzita w surowce mozliwe do znalezienia
: — podczas Odkrywania. Patrzcie pod nogi, aby

7 zetonéw zebrac je wszystkie!

Odkryé Podczas przygotowywania gry wymieszaj
Testand Zej[ony O(%kryc z gry podstawoyve) z zeto.na—
i mi odkry¢ z tego dodatku. Mozesz wymie-

[ @!@ Woreczek sza¢ je w dowolnej kombinacji - z zestawem
4 , Odkry¢ 1, zestawem 2 albo oboma na raz. Umie$¢é
fpetondy wymieszane zetony w woreczku. Od teraz

Odkry¢

dociagaj zetony z woreczka Odkry¢.

~N
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Opis zetonow
Zestawu 1

v Bandaze

Zignoruj wynik na koéci Rany
podczas rzutu dowolnymi
kos¢mi Akgji.

Rum

Otrzymujecie 3 @, ktore
trafiaja do obszaru Dostepnych
Surowcéw. Kazdy gracz moze
z nich skorzystac.

Slady Bestii
Wtasuj jedng karte Bestii (bez

ogladania jej) do zakrytej talii

Polowania.

Suchary
Otrzymujecie 1 (7.

‘ Zagiel

Tymczasowo zwigkszacie

4 o 2. Po fazie Nocy rundy,
w ktérej Zagiel zostal wyko-
rzystany, musicie zmniejszy¢
s z powrotem o 2. Jako
przypomnienie poldzcie @
na polu Nocy.

Lina
Stworzcie Line, za darmo i bez
poswiecania AKgji.

\ Pistolet

Podczas dowolnej Walki tym-
czasowo zwieksz : o 3.

Opis zetonow
Zestawu 2

l < Kokosy
’:) Zmniejsz = 0 1, aby otrzymac 2 &.

(T Sok:

Lﬁj Odrzué 2 &, aby otrzymaé 10J.

~=\ Mapa z Krzyzykiem

58 / Jesli gracze posiadajag Mape, moga
odrzuci¢ ten zeton, aby otrzyma¢
5 @, ktore trafiaja do obszaru Do-
stepnych Surowcéw. Kazdy gracz
moze z nich skorzystac.

= Maty Totem

!/' Jesli gracze posiadaja Lopate,
moga odrzuci¢ ten zeton, aby
traktowac to jako odnalezienie
kolejnego 8, ktéry na potrzeby
akgji rozpatruje sie tak, jakby
sasiadowal z kafelkiem, na ktérym
gracze majg .

e e Wodka
_) Po rozpatrzeniu rzutu, gracz
moze odrzuci¢ ten zeton, aby
w przypadku wyrzucenia Porazki,
traktowac ja jako udang Akcje.
Nie otrzymuje wtedy 2 @.

l Proca
_) Odrzu¢ 1 ag2 drewno, aby zwigk-
szy¢ % 0 2.



DODATKOWE KARTY BESTII

7 kart Bestii

Twéj dziennik podroznika jest zapetniony szkicami stworzeti z catego globu. Nie
spodziewales sie, ze po rozbiciu sig na tej wyspie bedziesz mogt dodac do niego tyle
nowych szkicow...

Podczas przygotowywania gry wtasuj karty Bestii z tego dodatku do talii Bestii
z gry podstawowe;.

POLOWANIE PEENE PRZYGOD

am— m—— — — m——
CIELAK "ODCISKIEAY OTOCZONY

“m-wmwmzi e —» wDD‘“"“

14 kart Przygdd Polowania

Czasami po szelescie w buszu, przy kurczowym Scisku wldczni, nie doczekasz
sie walki o zycie. Niekiedy za krzakami odnajdziesz tylko Slady prowadzgce do
opuszczonej chatki petnej aromatycznych ziél!

Podczas przygotowywania gry wtasuj karty Przygdd Polowania z tego dodatku do
talii Bestii z podstawowej gry.
Traktuj karty Przygod Polowania jak standardowe karty Bestii (np. na potrzeby
dobierania, tasowania, czy tworzenia talii Polowania).
Uwaga: Kiedy karty Przygéd Polowania nakazuja ci dobranie kart(y) z talii Polowania, a nie
ma juz w niej kart — zamiast tego dobierz je/jg z talii Bestii. Jezeli musisz dobra¢ karte Bestii,
dobieraj karty, do czasu az dobierzesz karte Bestii (zignoruj dobrane w ten sposob Karty
Przygod Polowania). Przetasuj po tym talie Bestii.



ZAPROJEKTU]J] WEASNE KARTY
3 karty Wydarzen 6 kart Przygod: 2 karty Budowy; 2 karty
Zbierania Surowcow, 2 karty Eksploracji

1. tutaj wpisz nazwe Wydarzenia 1. tutaj wpisz nazwe Przygody
2. tutaj wpisz wstawke fabularng 2. tutaj wpisz wstawke fabularng Przygody
3. tutaj wrysuj Ikone Przygody 3. tutaj wpisz efekt Przygody
4. tutaj wpisz efekt Wydarzenia 4. tutaj wpisz nazwe Wydarzenia
5. tutaj wpisz nazwe Akcji Zagrozenia 5. tutaj wpisz wstawke fabularng Wydarzenia
6. tutaj wpisz koszt Akcji Zagrozenia 6. tutaj wpisz efekt Wydarzenia
7. tutaj wpisz efekt Akcji Zagrozenia
8. tutaj wpisz Efekt Zagrozenia]
To ty jestes panem swojego losu i chcesz to pokazac réwniez podczas przemierzania
bezkresnych tgk i przeteczy bezludnej wyspy. Spisz historie rozbitkow wedtug swoich
wiasnych zasad!

Uzyj tych kart, aby napisa¢ wlasne wydarzenia i przygody, na ktére natkniesz sie
podczas gry. Podczas przygotowywania gry wtasuj utworzone przez ciebie karty
z tego dodatku do odpowiadajacych im talii z podstawowej gry.

DODATKOWE KARTY WYDARZEN

K . 5t o
SKEZE) e CiERcZENE & WiELKA WODA 8 o7osTALOSSE @ SpoKOINANOC &

£ OPADY & NOCNA oy
PTAKOV SWNE yTE O} ks

OBt NiEsHODZL

VIR "BADANIE

AN gg avow

7 kart Wydarzen

Zjadltes zgby na sytuacjach zestanych ci przez wyspe... Czas dodac odrobing Swiezo-
Sci wystuzonej talii Wydarzen...

Podczas przygotowywania gry wtasuj karty Wydarzen z tego dodatku do odpowia-
dajacych typem ( albo @/ / @) talii Wydarzen z gry podstawowej.



DODATKOWE KARTY TAJEMNIC

12 kart Tajemnic

Kiedy myslates juz, ze wszystkie drzwi stojg przed tobg otworem, przed oczami uka-
zaty Ci si¢ wrota starozytnej Swigtyni. Czy jestes gotowy zbada¢ zapomniane przez
setki lat korytarze w poszukiwaniu skarbéw i uciekac przed putapkami?

Podczas przygotowywania gry wtasuj karty Tajemnic z tego dodatku do talii
Tajemnic z gry podstawowe;j.

PIES EOWCZY
Radosne merdanie ogona twojego oddanego czworonoga
najpewniej Swiadczy o tym, ze ztapal trop sploszonej
zwierzyny. Dzis na kolacje najpewniej bedziesz mogt sie
spodziewaé pieczonej dziczyzny.

I Ten minidodatek wprowadza do gry alternatywnego
R L pomocnika — Psa Lowczego.
Pies jest dodatkowym pionkiem, ktorego uzywa si¢ w wariancie solo albo w celu

ulatwienia sobie gry.

Nalezy umiesci¢ karte Psa oraz fioletowy pionek obok planszy. Pies moze by¢
jedynie uzywany jako pionek dodatkowy do Akcji Polowania (zapewnia podczas
tej akcji +1 % i pozwala zignorowac¢ 199). Pionek Psa zaleca si¢ przechowywaé na
jego karcie, kiedy nie jest uzywany.

Uwaga: Pies Lowczy nie jest tym samym co Pies z podstawowej wersji gry reprezentowany

przez fioletowy pionek. Sugerujemy granie tylko z jednym.psem, ale mozna dowolnie zwiek-
sza¢ lub zmniejsza¢ poziom trudnosci dodajac lub odejmujac pomocnikéw



ZAEOGANCI

6 kart Zatogantow

Ahoj, szczury lgdowe! Styszysz nawolywanie zatogantow, ktorym réwniez udalo sie
przezy¢ zatopienie statku. Masz wrazenie, ze dla tych ludzi to nie byta pierwsza ka-
tastrofa na morzu. Zahartowani marynarze dotgczajg do twojej ekipy, aby wspomac
cig w zmaganiach na przekletej wyspie.

Ten minidodatek wprowadza do gry dodatkowych pomocnikéw, rozbitkow z
zalogi statku.

Karty Zalogantoéw nie s3 uznawane za graczy - s to specjalne Postacie, ktorych
mozesz uzy¢, aby ulatwic¢ rozgrywke. Bez wzgledu na liczbe graczy, przed rozpo-
czeciem gry, mozesz wybra¢ 1 karte Zatoganta.

Karty Zalogantéw nie zwiekszaja ogdlnej liczby graczy, kiedy mowa o koszcie budo-
wy A, s czy @, czy w jakimkolwiek innym przypadku.

W przypadku Artystki i Starego Kucharza obowiazuja te same reguly, ktore dotycza
Pietaszka, z nastepujacymi zmianami:

« zaréwno Artystka, jak i Stary Kucharz wymagaja A\.. W przeciwnym wypadku
otrzymuja §) za spanie pod gotym niebem;

o @ sa dla nich bezuzyteczne;

« na Starego Kucharza wplywa Pogoda;

« jedli gracie z Artystka, Pierwszy Gracz otrzymuje +1@ w fazie Morale;

« jesli gracie ze Starym Kucharzem, podczas kazdej akcji Polowania, Bestia
dostarcza graczom +1 & oraz +1l.

Pielgrzym

« Raz na runde podczas swojej Akgji jeden z graczy moze
przerzucic¢ jedng Ko$¢ Akcji dowolnego koloru.

« Pielgrzym jest odporny na wszystkie efekty w grze.



Kwatermistrz

« Kazdy || moze by¢ uzyty 4 razy zamiast tylko 2 (na poczatku gry
nalezy polozy¢ 4 znaczniki na kazdym [).

« Kwatermistrz jest odporny na wszystkie efekty w grze.

Konowat

« Za kazdyin razem, gdy dowolny gracz leczy & i jego znacznik
Ran mija 3— to zwieksza poziom Morale o 1.

« Konowat ma ograniczony poziom zycia.

« Wplywa na niego Pogoda.

« Nie musi je$¢ w fazie Nocy.

« Nie zapewnia graczom dodatkowego pionka akcji.
Tubylec

« Sprawia, ze gracze graja z odkryta talig Polowania.

« Nie zapewnia graczom dodatkowego pionka akcji.

« Tubylec jest odporny na wszystkie efekty w grze.
PRZESZUKANIE PLAZY

9 kart
Przeszukania Plazy

Morze wyrzuca na brzeg przerozne skarby. Jest duza szansa, ze wsrod glonow
i zbutwiatych desek wyrzuci na brzeg cenne przedmioty z wraku twojego statku...

Niniejszy minidodatek pozwala graczom na wykonanie specjalnej akgji Zbierania na
kafelku o typie terenu Plaza 4% (kafelek nr 8).

Zamiast zbiera¢ z kafelka <# albo &=, gracz moze dobrac i rozpatrzy¢ 1 karte Przeszuka-
nia Plazy. Na potrzeby tej akcji jako zrodlo nalezy traktowac &
Gracze mogg wykonac tylko 1 taka akcje na runde.
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Zestaw 1:
5 kart Cech

Zestaw 2:
5 kart Cech

Twéj odkrywca to naprawde uparta osoba. Nade wszystko dgzy do wypetnienia po-
stawionego sobie celu. Czasami jest to jego zaletq, zdarza si¢ jednak, ze moze spedzi¢
kilka dni z nosem w mapie...

Ten minidodatek wprowadza do gry cechy postaci graczy, ktorzy beda mogli rozwingé histo-
rie swoich postaci opierajac si¢ o dodatkowe zasady symulujace charakter swoich postaci.

W trakcie przygotowania, rozdaj losowo kazdemu z graczy po jednej karcie Cechy.
Kazdy gracz musi przestrzegac zasad podanych na jego karcie.

SEKRETNE CECHY

9 kart Sekretnych Cech

Jest pewna sprawa o ktorej nie chcesz méwic ekipie... Masz nadzieje, ze uda ci si¢
rozwigzac problem na wlasng reke. ..
Ten minidodatek wprowadza do gry sekretne cechy, ktére posiadaja Postacie.
Aby uczyni¢ gre nieco trudniejsza, w trakcie przygotowania, rozdaj losowo
kazdemu z graczy po jednej karcie Sekretnej Cechy. Kazdy gracz musi przestrze-
gac zasad podanych na jego karcie, ale nie moze jej ujawni¢ dopoki nie spetni
warunkéw na niej opisanych.
UWAGA! Karty Sekretnych Cech mozna taczy¢ ze zwyklymi kartami Cech - kazdy gracz
moze miec po 1 karcie kazdego rodzaju.
Wynik na koéci Rany traktuj jak §) - oznacza, ze niezaleznie od wyniku przed-
stawionego na koéci postaé otrzymuje 1 4.



SZKLANE POMYSEY

9 kart Szklanych
Pomystow

Ciezko ci w to uwierzy¢, ale okazalo sie, ze wyspa zawiera materialy potrzebne do
stworzenia szkla... Masz juz kilka pomystow jak je wykorzystac.

Podczas przygotowania do gry wytdzcie karte Pomystu Szklo wraz z 9 podstawo-
wymi kartami Pomystéw na odpowiednich miejscach planszy.

Nastepnie wtasujcie pozostate Szklane Pomysly do talii Pomystow (z pozostaly-
mi kartami Pomystow), dobierzcie z niej 5 kart i wyldzcie je na odpowiednich
miejscach planszy.

OGROD I ZAGRODA

Dovielch 1 wiofnms

1 kafelek 1 kafelek

Ogrodu 3" e Zagrody
Fo il /)
ﬂ"g‘ v .:

Podczas przeszukiwania wyspy masz nadzieje znalez¢ kilka roslin i zwierzgt, ktore
magtbys hodowac w swoim Obozie.

Ten minidodatek pozwala na hodowanie w swoim Obozie papug oraz uprawianie
ogroédka z ziolami. Podczas przygotowania do gry pol6z kafelki Ogrédka oraz
Zagrody obok planszy. Stosuj sie do tekstu na odwrotach kafelkow.

Ogrodek z ziotami

Nie musisz odrzucac zebranych Surowcow, aby polozy¢ @ na Ogrédku. Po przekro-
czeniu pola I1L., nie musisz ponownie zbieraé na “g, po prostu przesuri @
z powrotem na pole I.
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ULEPSZENIA SCHRONIENIA

4 kafelki Ulepszenia
Schronienia
Spoglgdajgc na otaczajqgce cig drzewa i skaty wpadasz na pewien pomyst — mozesz
wykorzystac okoliczng przyrode, aby jeszcze lepiej wspomagata ona funkcjonowanie
twojego obozu!

Ten minidodatek pozwala na ulepszenie waszego A . Podczas przygotowania gry
poldzcie wszystkie kafelki Ulepszen Schronienia obok planszy strong Pomystu do
gory.

Jezeli macie juz wybudowane A mozecie w fazie Akgji ulepszy¢ je wykonujac
Akcje Budowy - Ulepszenie Schronienia. Mozecie wykona¢ jedynie Ulepszenie
zgodne z typem terenu, na ktérym obecnie znajduje si¢ wasz A . Kiedy je wybudu-
jecie, obroccie kafelek Ulepszenia i natézcie go na plansz¢ w odpowiednim miej-
scu. Ulepszone A zapewnia bonus wskazany w efekcie wytworzenia (widoczny
réwniez na odwrocie w polu Schronienia).

Kiedy przenosicie Oboz z Ulepszonym Schronieniem na kafelek Wyspy z tym
samym typem terenu, nic si¢ nie dzieje. Jezeli jednak przenosicie go na kafelek
Wyspy z innym typem terenu, natychmiast zdejmijcie nakfadke i polozcie ja

z powrotem strong pomystu do gory przy pozostatych kafelkach Ulepszen.
Mozecie ponownie Ulepszy¢ Schronienie zgodne z typem terenu, na ktérym
obecnie znajduje si¢ wasz Oboz.
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LUNETA
3 tekturowe

Lunety W:

Tuz przy linii drzew, pod jedng z palm, zauwazasz blysk. To swiatto odbijajgce sig
od soczewki Lunety Sciskanej w pozotktych kosciach dloni. Nie myslgc dwa razy,
wyciggasz drewniany instrument z rgk trupa.

Kazda Luneta moze by¢ uzyta jednorazowo. Ztam Lunete, aby otrzyma¢ 5 @.
Dodatkowo po zakonczonej partii odnotuj fakt zniszczenia lunety, wpisujac na Twit-
terze #damnspyglass i przylacz si¢ do grona graczy, ktorzy tez zniszczyli swoja lunete!

WULKAN
iy

1 kafelek
Miniwulkanu

Nie jestescie pierwszymi towcami skarbow, ktorzy odwiedzili te wyspe. Slady poprzednich
ekspedycji prowadzg w strone budzgcego si¢ wulkanu. Kusi was, by udac sie w poszu-
kiwaniu skarbow posiadanych przez smiatkow, ktorzy zgineli podczas jego eksploracji.
Tylko czy wystarczy wam na to czasu?
Ten minidodatek pozwala na wykonywanie dodatkowej akcji podczas rozgrywki
w scenariusz ,Wyspa Ognia”
Po wylozeniu kafelka Wulkanu (nr 8), umie$¢ na nim kafel Miniwulkanu. Podczas
trzech pierwszych rund mozna przeprowadzi¢ na tym kaflu Akcje Eksploracji (nie
wiecejniz jedng na runde - droga na szczyt wulkanu jest waska). Jezeli Akcja jest
udana, wybierz 1 ze znalezisk:

« rozpatrz 2 karty Tajemnic (pociagnij tylko &2);

o zwieksz % 0 2;

« dobierz 2 karty Przedmiotéw Startowych.

Po rozpatrzeniu znaleziska zakryj je @ — jest juz niedostepne. Na poczatku
czwartej rundy, zgodnie z regutami scenariusza, z Wulkanu zaczyna wylewac sie
lawa - nalezy wtedy usuna¢ z niego kafel Miniwulkanu.
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2 DWUSTRONNE KARTY POSTACI
GRACZ

N
2 piony Gracza 4 naklejki na Piony

1 karta Gracza

Przysnelo ci sig, praktycznie w momencie, gdy chciates juz wbic kolejny poziom w
swojej ulubionej grze... Po ponownym otwarciu oczu byles juz na plazy...

Podczas przygotowania do gry, mozesz wybra¢ Gracza jako Posta¢, ktéra chcesz
gra¢ (niezaleznie od liczby graczy bioracych udziat w rozgrywce).

Postac gracza nie posiada przypisanej karty Pomystu.

Noob
Otrzymywany Pionek jest jednorazowy.

ZEGLARZ

] TR |

| e e bt b, (bt | S

O-
®

na Piony
1 karta Zeglarza

Twoja szabla w prawej rece, pozétkta mapa w lewej, pistolet skatkowy przytroczony
do paska... Kroczysz ku czerwonemu krzyzykowi, symbolowi niebezpieczetistwa...
i bogactwa!

Podczas przygotowania do gry, mozesz wybra¢ Marynarza jako Posta¢, ktora
chcesz gra¢ (niezaleznie od liczby graczy bioracych udzial w rozgrywce).

13



3 DWUSTRONNE KARTY SCENARIUSZY
‘Wyspa Skarbéw junior

8 listow Starego
Pirata

Uwaga 1: Do gry potrzebne beda réwniez klasyczne karty pokerowe, ktére postuza do utworze-
nia talii Znalezisk.

Uwaga 2: Dolgczonych listow Starego Pirata nie nalezy czyta¢ przed przystapieniem do gry.

Ktusownicy

Przygotowanie do gry

Wedka

Rzucacie koscig ® w kazdej fazie produkeji od momentu zbudowania.
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Wehikut Czasu

Odkrywanie Totemow

Jezeli odkryjesz wiecej niz dwa kafelki z f w jednej Strefie czasowej, zignoruj nad-
miarowe B - nie wykladaj na nich zetonéw Kolejnosci. Musisz odkry¢ po 2 &
w dwdch réznych Strefach czasowych.

Zbieranie sktadnikow

Jezeli sktadnik znajduje si¢ na kafelku z Obozem, nie jest on zebrany w fazie
Produkgji, moze jednak zosta¢ zebrany normalnie w fazie akgji.

Antidotum

Akcja Antidotum jest zawsze wykonywana w Obozie — nie dotycza jej reguly
odlegtosci.

Jezeli do wykonania akcji Antidotum uzywasz jednego f, rzu¢ kosémi Budowy.

Po wykonaniu Antidotum, gracze nie otrzymuja 9 od Trucizny pod koniec rundy.

Przygoda w Nibylandii junior
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$ladami Doktora Livingstone’a
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" ELADAMI DOKTORA

= Baily Tribune ===
RELACJA HENRY’EGO STANLEY’A

1 gazeta

Uwaga: Dolgczonej gazety nie nalezy czytac¢ przed przystapieniem do gry.

Karty Przedmiotow

Uzywajac Zdolnosci Ciesli - Nowy pomyst, nie dociggasz kart Pomystéw. Zamiast
tego, tak jak w przypadku Burzy Mo6zgéw, bierzesz dowolng karte i umieszczasz ja

w Obszarze Przysztych Surowcow.

Burza Mézgéw

@ musza zosta¢ wydane przez Posta¢, ktéra wykonuje te akcje.

Badanie Obozowiska

Podczas wykonywania akcji Badanie Obozowiska obowigzujg zasady Odlegtosci.

Na przyklad: podczas wykonywania akcji na kafelku oddalonym o 2 pola od Obozu, 3* dajg
automatyczny sukces, a 2 § wymagajg rzutu Zielong koscig Sukcesu ( )

AUTOR GRY: Ignacy Trzewiczek

-~ INSTRUKCJA: Joanna Kijanka

SKEAD: Maciej Mutwil, Michat Kulasek, Rafat
Szyma, Ewa Kostorz

ILUSTRACJE: Mateusz Bielski, Barbara Trela-
-Szyma, Piotr Staby, Mateusz Bielski,

Michat Zielinski, Maciej Mutwil, Rafat Szyma,
Tomasz Bentkowski, Mateusz Kopacz, Jerzy
Ferdyn, Michat Kulasek

PROJEKT PUDELKA: Konrad Roszkowski

KOREKTA: Weronika Skupin
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WYDAWCA:

Portal Games Sp. z 0.0.

ul. H. Sienkiewicza

44-190 Knuréw

tel./fax. (32) 334 85 38

www.portalgames.pl

e-mail: portal@portalgames.pl

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skom-
pletowana z wielka starannoscig. Jesli jednak w Twoim.
egzemplarzu zdarzyly si jakie$ braki, serdecznie za nie |
przepraszamy. Prosimy, poinformuj o tym nasz Dziat |
Obstugi Klienta za po$rednictwem formularza kontak- |
towego na naszej stronie: |
www.portalgames.pl/pl/reklamacje/ J





