TUCO

Tuco nie ma ochoty spotkac Szeryfa, swojego bylego
prayjaciela, do ktdrego weigz zywi uraze.

8 kart Akeji (8 x Ruch, 1 x Cios, 3 x Strzal,
1 x Szeryf, 1 x Zamiana), 6 kart Pociskow
i 6 zetonéw Poszukiwanego wartych 500 $.

Ninigjszy dodatek moze hyé taczony tylko z grg,
podstawows, nie jest kompatybilny z zadnym
innym dodatkiem. Posta¢ Tuco jest sterowa-
na przez gre, a nie przez gracza. Tuco moze

wygrac rozgrywke.
PRZYGOTOWANIES

Przygotujcie rozgrywke jak w grze podstawowe;.
Umiesécie karte Tuco na prawo od pierwszego
gracza. Nastepnie wymiencie jego stos kart Akeji
na karty z tego dodatku. Dodajcie 6 kart Pociskow
z dodatku do standardowych kart Pociskéw. Tuco
otrzymuje tyle zetonéw Poszukiwanego, ilu pozo-
statych graczy bierze udziat w rozgrywece. Tuco
nie otrzymuje poczatkowego Worka z pieniedzmi.

LG\ 4 R ATTOuRATEEs W turze Tuco dobierz-

cie karte z wierzchu jego stosu Akeji i zagrajcie na
wspolny stos.

L\, Stosujcie zasady gry podstawowej
7z ponizszymi wyjatkami.

Podczas Ruchu Tuco kieruje sie w strone tej

“b czeéei Pociggu, w ktorej znajduje sie wiecej

*  Bandytoéw. W przypadku remisu kieruje sie
w strone czota Pociggu.

A Strzat i Cios Tuco dosiegajg wszystkie
mozliwe cele (wigczajac Belle). Tuco moze
przydzieli¢ kilka kart Pociskéw podczas

1 akeji Strzatu. Tuco posiada zdolno§é specjalng
strzatu przez dach. Jesli Tuco oprozni oba maga-
zynki swoich koltow (12 Pociskéw), strzela Neu-
tralnymi Pociskami.

%\ Akcja Zamiany zamienia postacie Tuco
w  iSzeryfa miejscami.

Cios Tuco przesuwa wybranego Bandyte
w strone tytu Pociggu. Jego cel upuszecza
tez Lup w nastepujacej kolejnosei:

-9

Akcja Szeryfa oddala Szeryfa od Tuco, jesli
to mozliwe.

Jesli Bandyta wykona akeje (Szeryf, Cios albo Strzat
Django), ktora sprawi, ze Szeryf i Tuco znajda sie
w tym samym Wagonie, Tuco nie otrzymuje karty
Neutralnego Pocisku, ale w zamian przekazuje
zeton Poszukiwanego graczowi odpowiedzialne-
mu za to spotkanie, jesli ten gracz nie ma jeszcze
takiego zetonu. Jesli Tuco spotka Szeryfa w wyniku
wiasnego ruchu, nie traci zetonu Poszukiwanego.

Za kazdym razem, gdy Tuco i Szeryf sie spotkaja,
Tuco zostaje przeniesiony do Lokomotywy. Jesli
spotkajg sie w Lokomotywie, Tuco przenosi sie
do Brankardu.

PPOCISKOWY

Gdy Tuco otrzymuje karte Pocisku, po-
16zcie jg przed jego karta Postaci. Pocisk nie trafia
do jego stosu kart Akeji. Jesli w momencie wykony-
wania przez niego Akeji przed Tuco lezg co najmniej
38 karty Pociskow, to ta akcja jest ignorowana. Na-
stepnie odrzuécie jego 3 karty Pociskow (pozostate
karty Pociskow pozostaja przed Tuco).

Wydarzenia majg wptyw na Tuco tak samo jak na
pozostatych Bandytow.

T3 @E§2 Tuco nie ubiega sie o tytut Naj-
lepszego Rewolwerowca.

Lupy Tuco: kazda wystrzelona karta Pocisku
(warta 250 $) i kazdy zeton Poszukiwanego, ktory
mu zostal. Zetony Poszukiwanego znajdujace sie
w posiadaniu innych Bandytow zaliczaja sie do ich
Lupow. Tuco zostaje zwyciezcea, jesli jest najbogat-
szym Bandyta.

Autor gry: Christophe Raimbault
Oprawa graficzna: Jordi Valbuena
© 2018 Ludonaute. Wszystkie prawa zastrzezone.
Wiecej informacji znajdziecie na stronie
www.coltexpress.fr



OC

Kazdy chciatby zastuzyc na szacunek Doca, bo moze sig
to oplacié. W koricu zawsze ma kilka aséw w rekawie.

8 kart Akeji (2 x Strzal, 2 x Ruch, 1 x Zmiana poziomu,
1 x Rabunek, 1 x Cios, 1 x Poker), karta Szacunku
Doca, 6 kart Pociskéw specjalnych, 6 zetonow Stawki,
zeton Worka z pienigdzmi.

Niniejszy dodatek moze byé taczony tylko z grg
podstawows, nie jest kompatybilny z zadnym innym
dodatkiem. Postaé Doca, jest sterowana, przez gre,
a nie przez gracza. Doc moze wygraé rozgrywke.

Przygotujcie rozgrywke jak w grze podstawowej.
UmiesSécie karte Doca na prawo od pierwszego
gracza. Nastepnie wymiencie jego stos kart Akeji
na karty z tego dodatku. Ponadto wymiencie jego
karty Pociskow na karty Pociskow specjalnych.
Doc otrzymuje tez & Worki z pienigdzmi o warto-
§ci 50 $ kazdy. Gracz siedzacy na prawo od Doca
otrzymuje karte Szacunku Doca, ktorg kiadzie
przed sobg. 6 zetonow Stawki nalezy pomieszaé
i utozy¢ w zakrytym stosie obok Pociggu.

Thwa DrasremmaEEs) W turze Doca dobierz-

cie karte z wierzchu jego stosu Akeji i zagrajcie na
wspélny stos.

VA CTEN Stosujeie zasady gry podstawowej
Z ponizszymi wyjatkami.

SZACUNEK: Gdy Bandyta odda

g Strzat do Doca albo zada mu Cios
piescia, zabiera karte Szacunku Doca
i kladzie jg przed sobg. Gracz posia-
dajacy te karte podejmuje wszystkie
decyzje za Doca. Doca obowigzujg te same zasady
co pozostatych Bandytow.

DR CREEsMTR, Bandyta postrzelony
przez Doca Pociskiem specjalnym kladzie te karte
Pocisku specjalnego przed sobg i do koiica biezacej

Rundy stosuje zapisany na niej efekt.

Akcje Strzalu, Zmiany poziomu, Ciosu i Ruchu po-
strzelonego Bandyty sg anulowane.

Postrzelony Bandyta upuszcza swoj naj-
=¥ bardziej wartosciowy Lup (w przypadku
v Workow z pieniedzmi robi to w ciemno).

Zagranie karty Pokera zawiesza na chwile

faze Napad! Wszyscy Bandyci posiadajacy

co najmniej 1 Lup muszg usiase do partii
pokera. Gracz posiadajacy karte Szacunku Doca
losowo dobiera 1 zeton Stawki ze stosu. Nastepnie
kazdy z uczestnikow doktada do puli 1 zakryty Lup.
Gracz posiadajacy karte Szacunku Doca oglada
zeton Stawki i postawione przez graczy zetony
Lupu. Nastepnie przekazuje & zetony Docowi
ipo 1 zetonie kazdemu z uczestnikow z wyjgtkiem
1 gracza. Ta osoba konczy partie, tracac 1 zeton
Lupu. Gdy gracz posiada zeton Stawki, nie moze go
utracié ani postawié¢ w kolejnych partiach pokera.

PPOCISKOWY
Gdy Doc otrzymuje karte Pocisku,
potdzcie jg przed jego karta Postaci. Pocisk nie
trafia do jego stosu kart Akeji. Jesli w momencie
wykonywania przez niego Akcji przed Dokiem lezg
co najmniej 3 karty Pociskow, to ta akeja jest igno-
rowana. Nastepnie odrzuécie jego 3 karty Pociskow
(pozostate karty Pociskow pozostajg przed Dokiem).

Wydarzenia majg wptyw na Doca tak samo jak na
pozostatych Bandytow.

S ONTEC|GRYY Zetony Stawki sg liczone do sumy
wartosci Lupu kazdego Bandyty. Zwyciezeg zostaje
najbogatszy z Bandytow.
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GEIOS"I"

Ghost zawsze marzyt o zdobyciu tej wartosciowej walizki. A ze
ma glowg na karku, to z pewnoscig w kortcu dopnie swego...

8 kart Akcji (2 x Przechwyt ALBO Ruch, 1 x Prze-
chwyt ALBO Zmiana poziomu, 1 x Cios ALBO Ruch,
1 x Strzal, 1 x Cios, 1 x Zmiana poziomu i Strzat,
1 = Szeryf), zeton Walizki specjalnej wart 1500 $.

Niniejszy dodatek moze hyé taczony tylko z gra
podstawows,; nie jest kompatybilny z zadnym
innym dodatkiem. Postaé Ghosta jest sterowa-
na przez gre, a nie przez gracza. Ghost moze
wygraé rozgrywke.

Przygotujcie rozgrywke jak w grze podstawowej.
Umiesécie karte Ghosta na prawo od pierwszego
gracza. Nastepnie wymiencie stos jego kart Akeji na
karty z tego dodatku. Wymiencie Walizke w Loko-
motywie na Walizke specjalng z tego dodatku. Ghost
nie otrzymuje poczatkowego Worka z pieniedzmi.

Thao PrasTeumasEs) W turze Ghosta do-
bierzcie karte z wierzchu jego stosu Akeji i za-
grajcie na wspolny stos. Pierwszg karte w kazdej
Rundzie nalezy zagraé¢ zakryta.

VA CIEY Stosujcie zasady gry podstawowej
Z ponizszymi wyjatkami.
Ruch Ghosta zawsze przybliza go do
“’ Walizki specjalnej lub do Bandyty, ktory
ja posiada.
Na dachu Ghost porusza sie, jesli to mozliwe,
0 & Wagony. Jesli to niemozliwe, porusza sie
o 1 Wagon, szczegolnie w przypadku, gdy Walizka
specjalna znajduje sie w odleglo§ci wiadnie
1 Wagonu.
Przechwyt pozwala Ghostowi wziaé
i Walizke specjalng z podtogi Wagonu (na
tym samym poziomie), w ktérym sie znaj-
duje.

Akcja Szeryfa sprawia, ze Szeryf oddala

sie od Walizki specjalnej, jesli to mozliwe.
A ¥ Akcja Zmiana poziomu i Strzal odbywa
v sie waénie w tej kolgjnosei.

Strzat i Cios Ghosta dosiegaja wszystkie

mozliwe cele (wiaczajac Belle). Ghost
moze przydzieli¢ kilka kart Pociskow w jednej akeji.
Jeéli Ghost oprozni caty magazynek swojego kolta,
strzela Neutralnymi Pociskami.

A Strzat Ghosta sprawia, ze trafiony Bandyta
bedacy w posiadaniu Walizki specjalnej
upuszcza ja w Wagonie, w ktérym sie znajduje.
Cios Ghosta powoduje cofanie sie trafionych nim
Bandytow w kierunku tytu Pociagu oraz upuszcze-
nie przez nich Lupu w nastepujacej kolejnosei:

RN

PA%cElziWwARUN KTEMJ(ZI R KON AT
mm@o desli Ghost posiada Walizke spe-
cjalng albo znajduje si¢ w miejscu, gdzie jest
Walizka specjalna (na podiodze albo w rekach
innego Bandyty), wykonuje gérng akeje: Przechwyt
albo Cios.

desli Ghost jest w miejscu, w ktorym nie ma
Walizki specjalnej, wykonuje dolng akecje: Ruch
albo Zmiana poziomu.

PP0CISKOW;

Gdy Ghost otrzymuje karte Pocisku,
potozceie jg przed jego karts Postaci. Pocisk nie
trafia do jego stosu kart Akeji. Je§li w momencie
wykonywania przez niego Akcji przed Ghostem
leza co najmniej 3 karty Pociskow, to ta akcja
jest ignorowana. Nastepnie odrzuécie jego 3 karty
Pociskow (pozostate karty Pociskow pozostaja
przed Ghostem).

Wydarzenia majg wplyw na Ghosta tak samo jak
na pozostatych Bandytow.

T8 @, Jesli na koniec gry Ghost posiada
Walizke specjalna, wygrywa i to bez wzgledu na
Lupy zgromadzone przez pozostatych Bandytow.
W przeciwnym razie wygrywa najbogatszy z Ban-
dytow.
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BEIL.X.JE:

Belle zawsze miala stabos¢ do blyskotek. Strzezcie sig, gdy
zechce siggnad po Wasze. ..

8 kart Akeji (2 x Ruch, 1 x Cios, & x Rabunek,
2 x Wdzigk, 1 x Kradziez), 7 Klejnotow.

Niniejszy dodatek moze byé taczony tylko z gre,
podstawows, nie jest kompatybilny z zadnym
innym dodatkiem. Posta¢ Belle jest sterowa-
na przez gre, a nie przez gracza. Belle moze

wygracé rozgrywke.

Przygotujcie rozgrywke jak w grze podstawowej.
Umiesécie karte Belle na prawo od pierwszego
gracza. Nastepnie wymiencie stos jej kart Akeji na
karty z tego dodatku. Belle otrzymuje tez 1 Klejnot
zamiast poczgtkowego Worka z pienigdzmi.
W kazdym Wagonie oprocz standardowych Lupow
umieséeie takze po 1 Klejnocie. Pozostate Klejnoty
odtozcie do pudetka.

@m W turze Belle dobierz-

cie karte z wierzchu jej stosu Akgji i zagrajcie na
wspélny stos.

L\ERTR, Stosujcie zasady gry podstawowsj
Z ponizszymi wyjgtkami.

@  Ruch Belle nastepuje zawsze w kierunku
| tej czesci Pociagu, w ktorej znajduje sie
wiecej Klejnotow. W przypadku remisu

kieruje sie w strone czota Pociagu.

Cios Belle dosiega wszystkie mozliwe cele
znajdujace sie w tym samym Wagonie
i na tym samym poziomie co ona i, je§li
to mozliwe, przesuwa je w kierunku tytu Pociggu.

zabranie 1 Klejnotu kazdemu Bandycie
znajdujacemu si¢ w tym samym Wagonie
i na tym samym poziomie co ona.

,? Kradziez w wykonaniu Belle oznacza

Wdzigk Belle powoduje, Ze wszyscy

Q’ Bandyei przesuwaja sie w kierunku jej

Wagonu. Jesli Bandyta jest w tym samym

Wagonie co Belle, ale na innym poziomie, zmienia

poziom. Jesli Bandyta jest w innym Wagonie, pod-
chodzi blizej Belle, ale nie zmienia poziomu.

«\ Podczas Rabunku albo Ciosu Belle zabiera
)l L.up albo powoduje jego upuszczenie w na-
stepujacej kolejnosei:

O

}P.0CISKOWSPRZEKAZGWANE
L3, Gdy Belle otrzymuje karte Pocisku, po-
10zcie ja przed jej karta Postaci. Pocisk nie trafia do
jej stosu kart Akeji. Je§li w momencie wykonywania,
przez nig Akeji przed Bellg lezg co najmniej 3 karty
Pociskow, to ta akcja jest ignorowana. Nastepnie
odrzuécie jej 3 karty Pociskéw (pozostate karty
Pociskéw pozostajg przed Belle).

IBELLER Belle moze zostaé
w Wagonie razem z Szeryfem. Nie otrzymuje karty
Neutralnego Pocisku ani nie ucieka przed nim na
dach. Belle moze zadaé Cios Szeryfowi.

Wydarzenia majg wptyw na Belle tak samo jak na
pozostatych Bandytow.

o @ Belle nie ubiega sie o tytut Naj-
lepszego Rewolwerowca. Belle wygrywa, jesli jest
najbogatszym Bandytg.
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DJANGO

Django ma stabos¢ do dynamitu. Lepiej si¢ do niego nie
zblizac!

8 kart Akcji (2 x Ruch, 1 x Zmiana poziomu,
2 x Strzat, & x Cios, 1 x Wybuch), 5 zetonéw Dy-
namitu, 12 zetonéw Wyrzucenia wartych 500 §.

Niniejszy dodatek moze byé taczony tylko z gre,
podstawows,; nie jest kompatybilny z zadnym
innym dodatkiem. Postaé Django jest sterowana,
przez gre, & nie przez gracza. Django moze

wygrac rozgrywke.

Przygotujcie rozgrywke jak w grze podstawowe;j.
Umiesécie karte Django na prawo od pierwszego
gracza. Nastepnie wymiencie jego stos kart Akeji
na karty z tego dodatku. Django nie otrzymuje
poczatkowego Worka z pienigdzmi. Umiesécie jego
pionek w trzecim Wagonie od konca. Kazdy gracz
otrzymuje 2 zetony Wyrzucenia. Pozostate zetony
odiozcie do pudetka. Potdzeie zetony Dynamitu
W zasiegu graczy.

Na poczatku kazdej Rundy umiesécie 1 zeton Dy-
namitu w Wagonie, w ktérym znajduje sie Django,
o ile nie ma w nim takiego zetonu.

Then, Drossoumaswss W turze Django do-
bierzcie karte z wierzchu jego stosu Akeji i zagraj-
cie na wspolny stos.

VA CTEY Stosujcie zasady gry podstawowej
Z ponizszymi wyjgtkami.

( Strzat i Cios Django dosiegaja wszystkie
mozliwe cele (wiaczajac Belle). Django
moze przydzieli¢ kilka kart Pociskow
w 1 akeji Strzatu i zmusié wszystkie cele

@ do ruchu w tyl. Cofani Bandyci mogg

» zostaé wyrzuceni z Pociggu, jesli znajdo-

wali sie w Brankardzie albo w Lokomotywie. Jesli

Django oprozni caty magazynek swojego kolta,

strzela Neutralnymi Pociskami.

Django rusza sig na odlegtos¢ 1 Wagonu,

‘\b jesli przebywa wewnatrz Pociagu,

+* i @ Wagonow, jesli znajduje si¢ na

dachu, w kierunku tej czeSci Pociggu,

w ktorej znajduje sie wiecej Bandytow. W przypadku
remisu kieruje sig w strone czota Pociagu.

Cios Django przesuwa wybranego Bandyte w strone
tytu Pociagu. Jego cel upuszeza tez Lup w naste-
pujacej kolejnosei:

- P&

Wybuch aktywuje wszystkie zetony Dyna-

mitu znajdujace sie w Pociagu. Wszyscy

Bandyeci (z wyjatkiem Django) znajdujacy

sie w kazdym wybuchajacym Wagonie (czy
to wewnatrz, czy na dachu) zostajg wyrzuceni
z Pociggu. Dynamit nie ma wplywu na Szeryfa.
Lupy znajdujace sie¢ w wybuchajacym Wagonie prze-
mieszczajg sie: Lupy z wnetrza wedrujg na dach,
a Lupy z dachu do wnetrza Wagonu.

\WyRZUCENTEZ! Kazdy wyrzuco-
ny z Pociggu Bandyta przekazuje Django 1 Zeton
Wyrzucenia (jesli jakie§ posiada). Pionki wyrzuco-
nych Bandytéw nalezy umieszczaé obok Wagonu,
w ktorym wiasnie eksplodowat Dynamit. W swojej
nastepnej akeji ci Bandyci powrdca do wnetrza
Wagonu (tym samym tracac te akcje).

Bandyta moze utraci¢ zetony Wyrzucenia tylko
przez wyrzucenie z Pociggu.

PPOCISKOW]

Gdy Django otrzymuje karte Pocisku,
potdzcie jg przed jego karta Postaci. Pocisk nie
trafia do jego stosu kart Akeji. Jesli w momencie
wykonywania przez niego Akeji przed Django leza
co najmniej 3 karty Pociskow, to ta akcja jest igno-
rowana. Nastepnie odrzuécie jego 3 karty Pociskow
(pozostate karty Pociskow pozostaja przed Django).

Wydarzenia majg wptyw na Django tak samo jak na
pozostatych Bandytow.

P ONIEC|GRY BN Django zgromadzi wszystkie
zetony Wyrzucenia, natychmiast wygrywa. Jesli
mu sie to nie uda, moze wygraé gre, jesli zostanie
najbogatszym Bandyta. Django nie ubiega sie o tytut
Najlepszego Rewolwerowca. Zetony Wyrzucenia sta-
nowig czesé Lupu.
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CELEY ECINTINT ES

Cheyenne przehandlowata swojq strzelbe za tuk. Ale wwazajcie,
ey jej strzaly sq celniejsze od pociskéw. I do tego sq zatrute. ..

8 kart Akcji (4 x Ruch specjalny, 1 x Zmiana poziomu,
2 x Rabunek, 1 x Strzal z tuku), 6 kart Zatrutych
strzal, 6 ponumerowanych zetonow Antidotum.

Niniejszy dodatek moze by¢ taczony tylko z grg,
podstawows,; nie jest kompatybilny z zadnym
innym dodatkiem. Postaé¢ Cheyenne jest stero-
wana praez gre, a nie przez gracza. Cheyenne
moze wygraé rozgrywke.

Przygotujcie rozgrywke jak w grze podstawowej.
Umiesécie karte Cheyenne na prawo od pierwszego
gracza. Nastepnie wymiencie jej stos kart Akeji na
karty z tego dodatku. Cheyenne otrzymuje Worek
7 pienigdzmi o wartosci 250 $. Ponadto wymiencie jej
karty Pociskéw na karty Zatrutych strzal. UmieSé-
cie tez po 1 Zetonie Antidotum w kazdym Wagonie.
Zeton z numerem 1 umiesécie w Brankardzie, reszte
zetonow, w kolejnoSci rosnacej, umieszczajeie w pozo-
statych Wagonach w strone Lokomotywy.

e, DrossoumsmEs) W turze Cheyenne do-

bierzcie karte z wierzchu jej stosu Akeji i zagrajcie
na wspolny stos.

A CIE Stosujcie zasady gry podstawowej
7 ponizszymi wyjgtkami.

Akcja Ruchu specjalnego jest aktywowana w kolej-
no$ci symboli, od lewej do prawej.

«\\ Podczas Rabunku Cheyenne zabiera Lupy
w nastepujacej kolejnosei:

&2 SR
1 N

‘}‘} & Cheyenne rusza sie na odlegloss

2 Wagonow, jesli przebywa we-
wnatrz Pociagu, i 4 Wagonow, jesli znajduje sig
na dachu, w kierunku tej czeSci Pociggu, w ktorej
znajduje sie wiecej Bandytow. W przypadku remisu
kieruje sie w strone czota Pociggu. Cheyenne moze
przechodzié przez Wagon z Szeryfem. Nastepnie po
ruchu zabiera kazdemu Bandycie znajdujacemu sie
w tym samym Wagonie i na tym samym poziomie co
ona (wiaczajac Belle) 1 losowy Worek z pienigdzmi.

< ; & Cheyenne rusza si¢ na odlegtosc
* 1 Wagonu, jesli przebywa wewnatrz
Pociagu, i @ Wagonow, jesli znajduje si¢ na dachu,
w kierunku tej czesei Pociagu, w ktorej znajduje sie
wiecej Bandytow. W przypadku remisu kieruje sie
w strone czota Pociggu. Nastepnie, jesli znajduje sie na
dachu, sehodzi do wnetrza Wagonu. Na koniec po ruchu
zabiera kazdemu Bandycie znajdujgcemu sie w tym
samym Wagonie i na tym samym poziomie co ona (wig-
czajac Belle) 1 losowy Worek z pienigdzmi.
Strzaly z luku Cheyenne dosiegaja wszystkie
mozliwe cele (wigczajac Belle). Kazdy trafiony
Bandyta otrzymuje karte Zatrutej strzaly, ktora wiacza
do swojego stosu Akeji. Karta Zatrute] strzaly dziata tak
samo jak karta Pocisku Jesli Cheyenne nie ma wystar-
czajaco duzo Zatrutych strzal, aby zrani¢ wszystkie
cele, nie strzela.

LTREREHINR, Gracze zdobywajs Antidotum, za-
grywajac Rabunek w Wagonie, w ktorym znajduje sie
zeton Antidotum. Stosujac Cios, gracz moze sprawié, ze
przeciwnik upusei Antidotum. Na koniec kazdej Rundy
kazdy gracz moze pozby¢ sie tylu kart Zatrutych strzat
ze Swojego stosu, ile zetonéw Antidotum posiada. Strzaty

przekazuje Cheyenne, ktéra moze znoéw z nich skorzy-
staé, a zetony Antidotum wracajg do swoich Wagonéw

poczatkowych.
JPOCISKOWS
@mm Gdy Cheyenne otrzymuje karte Pocisku,
potozcie ja przed jej karts Postaci. Pocisk nie trafia
do jej stosu kart Akeji. Je§li w momencie wykonywania
przez nig Akeji przed Cheyenne lezg co najmniej 3 karty
Pociskow, to ta akeja jest ignorowana. Nastgpnie od-
rzuécie jej 3 karty Pociskow (pozostate karty Pociskow
pozostajg przed Cheyenne).
Wydarzenia majg wptyw na Cheyenne tak samo jak
na pozostatych Bandytow.

dJesli na koniec gry gracz posiada
1 lub wigcej Zatrutych strzat w swoim stosie, nie
moze zostaé zwycigzca, nawet jesli jest najbogat-
szym Bandyta. Cheyenne nie ubiega sig o tytut Naj-
lepszego Rewolwerowca. Cheyenne wygrywa, jesli
jest najbogatszym Bandyts sposrdd tych, ktorzy
nie majg Zatrutych strzal.
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