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SOJ USZN ?

Master Set

TLO FABULARNE B
Gdy juz uzyskasz Wptywy, czas dobrze je wykorzystac!
Do wyboru masz 3 opcje:

Postapokaliptyczna Ameryka wciagz tetni zyciem i kipi r6zno-
rodnoscia. Przemierzajace pustkowia grupki ocalatych na swoj
unikalny sposéb zaadaptowaty sie do surowego srodowiska. Jako

gubernator nowego Stanu dobrze wiesz, ze w twoim najlepszym

interesie lezy utrzymanie dobrych stosunkéw z kazda z tych grup.

Doniesiono ci, ze w okolicy kreca sie grupki obiecujacych sojusz-
nikéw. Inteligentni Szczuroludzie, skryci w mroku tuneli i piwnic.
Inzynierowie z Uranopolis, pokonujacy podziurawione auto-
strady w swoich wielkich maszynach. Palagcy gume motocyklisci
z Iron Gangu, bezwzglednie polujacy na osamotnione pojazdy.

Zanurz sie w nieustannych konfliktach, umiejetnie pociagaj za
sznurki wtadzy, zdobywajac zaufanie jednych i obracajac ich
przeciwko tym, ktérzy nie chca sie podporzadkowac.

ZAWARTOSC PUDELKA

50 kart Sojusznikow: 24 nowe zetony Wptywu:

8 zetondw
Iron Gangu

@

8 zetondw
Sharrash

Sojusznika

(z oznaczeniem
»Sojusznicy” w prawym
dolnym rogu) 8 zetonow
Uranopolis

ZMIANY W PRZYGOTOWANIU GRY

Podazaj za instrukcja z gry podstawowej, wez karty z dodatku
,Sojusznicy”i wtasuj je do kart z Zestawu Podstawowego. Nie
zapomnij dorzuci¢ zetonéw Wptywu do Puli Ogoélnej!

NOWE MECHANIZMY
WYSTEPUJACE W DODATKU

ZETONY WPLYWU

Nowe karty zapewniajag wam nowy sposéb na Budowe Lokacji,
podpisywanie Umdw oraz (co najwazniejsze) Pladrowanie kart
bedacych Sojusznikiem przynaleznym do: Sharrash, Uranopo-
lis lub Iron Gangu. Karty te zawsze posiadajg zetony Wptywu

w polu Umowy. Zetony Wptywu mozna réwniez pozyskac

w inny sposéb, np. wyprodukowac lub otrzymaé w wyniku wy-
konania odpowiedniej Akcji.

1. Mozesz Zbudowac Lokacje dowolnego Sojusznika za
odpowiadajace mu zetony Wptywu - tak, jakbys wydawat
w tym celu (§). Mozesz réwniez w dowolnej kombinacji
taczyé je z @

NA PRZYKLAD: Jesli posiadasz na rece karte Sojusznika przyna-
lezacego do Sharrash o Dystansie 3, a w twoich zasobach
3 zetony @ oraz3 @ mozesz wybudowac te karte wydajac:

3 zetony @
2 zetony @ i1zeton @
1 zeton @ i 2 zetony @
3 zetony @

| to w sumie tyle, méwisz jakimi Kontaktami i/lub Wptywami
ptacisz, odrzucasz odpowiednie zetony do Puli Ogdlnej, a na-
stepnie stawiasz nowa Lokacje w twoim Stanie.

2. Dzieki wptywom mozesz réwniez podpisa¢ Umowe z kartg
odpowiadajaca danemu Sojusznikowi tak, jakbys$ wydawat
zetony @. W tym przypadku, tak samo jak podczas Budo-
wy, uzywasz dowolnej kombinacji. Butka z mastem.

3. PrzejdZzmy do ostatniej (najciekawszej) opcji. Czas poroz-
mawiac o Pladrowaniu. Tak, tutaj réwniez do gry wchodza
nasze wptywy, jednak z jedng réznica. Wiec skup sie teraz
i stuchaj uwaznie. Mozesz wydawac zetony Wptywu, aby
Spladrowac Lokacje przeciwnika lub karte z reki przynalez-
na do innego Sojusznika. Uprzedzajac twoje pytanie - tak,
mozesz w dowolny sposob taczyc zetony ‘ z zetonami
Wptywu innych Sojusznikow.

NA PRZYKLAD: Twoj biedny oponent posiada w swoim Stanie,
niczego sobie Lokacje z Cecha przynalezaca do Uranopolis.
Normalnie potrzebowatbys az 4 zetonéw é ale i tutaj
siegaja twoje wptywy u znajomych szczuroludzi i motocy-
klistow. Zaktadamy, ze w swoich zasobach posiadasz: 2 zetony
0, 2 zetony @ oraz 2 zetony @ Aby spladrowac te Loka-
cje grupy Uranopolis w Stanie przeciwnika mozesz wydac:

2 zetony 0 i 2 zetony @
2 zetony 0 i 2 zetony @
2 zetony @ i 2 zetony @
2 zetony ‘ 1 zeton gg, i1zeton @ itd.

Mozliwosci jest wiele, ale wygladasz jakbys juz zatapat zasade,
wiec przejdzmy dalej.
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NOWE TYPY LOKAC]!

Na kartach znajduja sie rowniez nowe Typy Lokacji - kazda z kart
Sojusznikéw posiada Typ odpowiadajacy temu Sojusznikowi.

BRUDKY TIMMY - Produkuje tylko == albo tylko &&. Nie ma mozli-
= s wosci rozdzielenia tej Produkcji na 1 =g i 1&3.

Mozesz, zgodnie ze standardowymi regutami, Przebudowac
ja wydajac 1 i odrzucajac Lokacje o tym samym Typie. | nie
zapomnij doda¢ sobie 1 ¥ po tej Przebudowie.

OTRZYMYWANIE RUIN

Kiedy w wyniku efektu karty otrzymujesz Ruiny, bierzesz POLOWARIE KA SZCZURY - Potéz na wybranej karcie 1 & z Puli Ogol-
wierzchnia karte z talii i ktadziesz jg rewersem do gory obok nej, aby oznaczy¢, ze jest zablokowana. W fazie Czyszczenia jest
innych twoich Lokacji. Mozesz zawsze podejrzec te karte, aby on zwracany do Puli Ogélnej.

sprawdzi¢, jakie Ruiny udato ci sie zdoby¢ (ale nie musisz ich
ktas¢ od razu we wiasciwym rzedzie).

05]45 NIENIA KART

TECHNOLOGIA SHARRASH - Po Zbudowaniu natychmiast otrzymujesz
1@ z efektu jej Cechy.

TOKSYCZNA PRZELECZ, TECHNOLOGIA SHARRASH - Zaréwno Konstrukgja jak
i Przebudowa liczg sie jako Zbudowanie Lokacji.

TOKSYCZHE ODPADY - Po uzyciu tej akcji wez 1 &k z Puli Ogoélneji po-
6z go na tej karcie, aby zaznaczy¢, ze zostata ona wykorzystana.

TWORCY
e g AUTORZY GRY: Ignacy Trzewiczek, Joanna Kijanka
GALWARICZNY PRURUK SZCZURZA MATROKA - Karty te nie Zapewniajq do- ILUSTRACJE: Piotr Foksowicz, Mateusz Bielski, M81 Studio (Maksym Hnatyk, Dmytro
datkowych Typ(')w w druga strone (czyli; g nie |iczy sie jako ) Tiuftin, Tatiana Razumna, Iryna Moroz), Galina Zhurkina, Sandra Duchiewicz
INSTRUKCJA: Joanna Kijanka
< TEUMACZENIE: Joanna Kijanka
NA PRZYKLAD: : W swoim Stanie masz wystawiong SZKOLE KOREKTA: Robert Deninis, Joanna Kijanka
oraz GALWANICZNEGO PROROKA, a na rece masz REZERWY. SKEAD | PROJEKT GRAFICZNY: Maciej Mutwil

TESTERZY: Gloomy, Jagodka, Marcin, Piotr, Basia, Merry, Marek, Matt,
Mattias Andersson, Donald.

Mozesz Przebudowac¢ SZKOLE w REZERWY, gdyz REZERWY
sg typu ﬁ, a wiec liczg sie takze jako g
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