
Kiedy karta z ładunkami wchodzi do gry lub kiedy 
weźmiesz lub zdobędziesz przedmiot zawierający 
określoną liczbę ładunków, umieść na danej karcie 
taką samą liczbę żetonów odliczania.

W przypadku przedmiotu ładunki pozostają 
na karcie bez względu na to, czy przedmiot jest 
na wyposażeniu, czy nie i nawet wtedy, gdy 
przejdzie pod kontrolę innego odkrywcy.

Kiedy dana karta zostanie zniszczona 
lub wypędzona, należy usunąć z niej 
żetony odliczania.Kiedy odwrócisz twojego odkrywcę:

■ Posiadasz 0 kondycji i maksymalne zdrowie.
■ Aktualna wartość twojej esencji nie ulega zmianie.
■ Rozpatrz wszystkie twoje zdolności 
«wejście do gry».

ODWRACANI ODKRYWCY ŁADUNKI

john abigail - rzemieślnik -

2x  Kiedy aktywujesz warsztat:
       odwróć tę kartę.
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  Aktywuj wybrany  warsztat. 

sabina nowak - mistyk -

Kiedy przywołujesz wydarzenie odkrywców: 
odśwież wartość grozy.
Kiedy umrzesz: odwróć tę kartę i ustaw 
twoje zdrowie na 2.
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sabina nowak - mistyk -

0 5 6 4 6

Kiedy stracisz zdrowie: przywróć innym 
odkrywcom 1 punkt zdrowia.

Jesteś eteryczna 1 .

john abigail - rzemieślnik -

1

4 0 5 5 6

  Aktywuj wybrany  warsztat. 

2x  Kiedy aktywujesz skrzynię:
       obsłuż warsztat zamiast zdobywać przedmiot.

Strona początkowa

Strona odwrócona

1

migacz spektralny
Ładunki: 3

Strać 1 
ładunek Pomiń fazę grozy  1 .1

Na niektórych wydarzeniach grozy 
pojawia się symbol przypisanego 
wydarzenia.
Kiedy rozpatruje się efekt 
przypisanego wydarzenia grozy:
■ Jeśli w grze nie ma potworów, 
należy pominąć pozostałe kroki.
■ Jeśli każdy potwór posiada już 

przypisane wydarzenie grozy, należy pominąć 
pozostałe kroki.
■ Należy odnaleźć pierwszego potwora na torze 
potworów bez przypisanego wydarzenia grozy.
■ Należy umieścić dane wydarzenie 
pod kartą danego potwora w taki 
sposób, aby były widoczne tylko 
zdolności wydarzenia.
Zdolności wydarzenia traktuje się 
od tej chwili tak, jakby stanowiły 
część karty danego potwora.
Kiedy potwór z przypisanym 
wydarzeniem zostanie zniszczony, 
przypisane wydarzenie także 
zostaje zniszczone.

Na niektórych rozdziałach pojawia się symbol 
ewokacji, który uniemożliwia postęp do następnego 
rozdziału poprzez aktywowanie pola rozdziału.
Rozdział ewokacji posiada osobną sekcję 
dla składników i osobną dla ewokacji. Sekcja 
składników zawiera aktywne zdolności lub efekty 
warunkowe. Te zdolności są rozpatrywane tylko, 
jeśli liczba żetonów światła na rozdziale jest 
równa liczbie wymaganych składników.

EWOKACJE PRZYPISANE WYDARZENIA GROZY

Obserwowaliśmy z przerażeniem, 
jak nasze pociski odbijały się 
od monstrum nie czyniąc mu 

najmniejszej szkody. Gdy się zbliżyło 
zdaliśmy sobie sprawę, że chcąc mu 

się oprzeć będziemy ostatecznie 
musieli sięgnąć po broń białą.

całun walki

Ten potwór 
może być wybierany za cel 

tylko w zasięgu bezpośrednim.

Obserwowaliśmy z przerażeniem, 
jak nasze pociski odbijały się 
od monstrum nie czyniąc mu 

najmniejszej szkody. Gdy się zbliżyło 
zdaliśmy sobie sprawę, że chcąc mu 

się oprzeć będziemy ostatecznie 
musieli sięgnąć po broń białą.

całun walki

Ten potwór 
może być wybierany za cel 

tylko w zasięgu bezpośrednim.

Ten potwór 
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Kiedy dowolna jednostka straci zdrowie: 
ten potwór porusza się maksymalnie o 1 pole.

Zaatakuj  3 1 .  2
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Nicość spoczywa zwinięta 
u serca istnienia niczym robak.
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28Otacza nas bezkresna ciemność.

Co to za miejsce? Mniejsza o to. 
Ważniejsze pytanie brzmi: kim jestem?
Chory. Zdenerwowany. Zagubiony. 

Światło. Naraz rzeczywistość zalewa moją świadomość, 
gdy coś wyrzyguje nas niczym żółć i tym czymś 

wydaje się być sam kosmos. Narodziny.
Podłoga jest wilgotna i zimna. To... coś... z czego się 

wyłoniliśmy wciąż jaśnieje przed naszymi oczyma. Jest 
hipnotyzujące. Czołgam się, a potem podnoszę na kolana 

i rozglądam wokół, próbując  przyjrzeć się miejscu, do którego 
tra� łem. Moją uwagę przykuwa notatka na podłodze. Na 

pierwszy rzut oka zawiera wyłącznie bezsensowne bazgroły. 

Niczego nie pamiętam.
Im dłużej się skupiam, tym bardziej zrozumiałe stają 

się te chaotyczne znaki. To słowa. Charakter pisma 
wydaje się aż nazbyt znajomy, lecz nie potra� ę określić, 

gdzie go widziałem. Czytam słowa na głos.

„Znasz to miejsce.  Jestem tu już od jakiegoś czasu. 
Czekając. Przynajmniej tak długo, jak sięgam 

pamięcią.  Przypomnij sobie...”
Ostatnie wypowiedziane słowo odbija się echem po 
pomieszczeniu, zaś notatka rozpada się w mojej dłoni.

1 komnata narodzin

Umieść żeton wejścia.
 Zagrożenie potworów wynosi 4. Zagrożenie potworów wynosi 4.

SKŁADNIKI

     Przy wydarzeniu grozy

      3x 333

Kiedy nowy kafelek planszy 
zostanie eksplorowany

EWOKACJE

1 - 1

1 - 3

Przywołaj wydarzenie 
odkrywców.

Idź do następnego rozdziału.

0           wydarzeniu grozy: +1 .wydarzeniu grozy
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zostanie eksplorowany: +1 .
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Liczba 
wymaganych 
składników

Usuń X
„żetonów światła”

z tej karty

Dodaj 1
„żeton światła” 

na tę kartę

Symbol ewokacji






