
2

Najemnik
Towarzysz

A co ja będę z tego miał?

1

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

2

Najemnik
Towarzysz

A co ja będę z tego miał?

1

3

Zwiad

Jeśli skarby nie czekają za drzwiami, 
wejdź oknem.

2

3

Zwiad

Jeśli skarby nie czekają za drzwiami, 
wejdź oknem.

2

7

Tajemny wolumin

Poczytasz do poduszki, 
gdy już zwiejesz przed smokiem.

7

7

Tajemny wolumin

Poczytasz do poduszki, 
gdy już zwiejesz przed smokiem.

7Wszędobylski goblin
Potwór

POKONANIE: 
(nie odrzucaj po walce)

Zielona zaraza. Wszędzie ich 
pełno!



Twardogłowy

POKONANIE: 

Potwór

Orki uwielbiają najazdy, podjazdy 
i zajazdy.



3

Kapitan rebeliantów
Towarzysz

Jeżeli posiadasz w obszarze 
gry innego towarzysza, 

dobierz 1 kartę.

Krasnoludy do boju! 
Na pohybel skubańcom!

2

1

Jeżeli posiadasz artefakt, + .

3

Lochokrążca
Towarzysz

0

1

Mógł zostać smoczym pachołkiem, 
ale poszedł na zarządzanie. 

Kryształowy golem
Potwór

Można go pokonać tylko 
w kryształowej grocie.

POKONANIE: 

WYKORZYSTAJ:

 

Mówisz, że to czarna dziura? 
Ja tu widzę obiecujący skrót. 3

Okazja
Drabina

6

Czysty geniusz

Dobierz 3 karty.

Bez obaw, mam pomysła! 4

Elfie kamasze

Dobierz 1 kartę.

Nawet kamasze w wykonaniu 
elfów wyglądają szykownie.

1

2

7

Tajemny wolumin

Poczytasz do poduszki, 
gdy już zwiejesz przed smokiem.

7

3

Zwiad

Jeśli skarby nie czekają za drzwiami, 
wejdź oknem.

2

Wszędobylski goblin
Potwór

POKONANIE: 
(nie odrzucaj po walce)

Zielona zaraza. Wszędzie ich 
pełno!

2

Najemnik
Towarzysz

A co ja będę z tego miał?
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Najemnik
Towarzysz

A co ja będę z tego miał?

1

3

Zwiad

Jeśli skarby nie czekają za drzwiami, 
wejdź oknem.

2

3

Zwiad

Jeśli skarby nie czekają za drzwiami, 
wejdź oknem.

2

7

Tajemny wolumin

Poczytasz do poduszki, 
gdy już zwiejesz przed smokiem.

7

7

Tajemny wolumin

Poczytasz do poduszki, 
gdy już zwiejesz przed smokiem.

7

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.



Włam

1

Znalezione, nie kradzione.





3

Zwiad

Jeśli skarby nie czekają za drzwiami, 
wejdź oknem.

2

Twardogłowy

POKONANIE: 

Potwór

Orki uwielbiają najazdy, podjazdy 
i zajazdy.



Potknięcie

Uważaj na każdy krok, 
jeżeli chcesz wyjść z tego żywy.

+1 Brzdęk!

3

Skradanie

-2 Brzdęk!

Milczenie jest złotem. 2

Najemnik
Towarzysz

A co ja będę z tego miał?

1

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Włam

1

Znalezione, nie kradzione.

Twardogłowy

POKONANIE: 

Potwór

Orki uwielbiają najazdy, podjazdy 

i zajazdy.

Jeżeli posiadasz artefakt, + .

3

LochokrążcaTowarzysz0 1

Mógł zostać smoczym pachołkiem, 
ale poszedł na zarządzanie. 



Twardogłowy

POKONANIE: 

Potwór

Orki uwielbiają najazdy, podjazdy 
i zajazdy.



6

Towarzysz

Jeżeli posiadasz koronę, .

Możesz stracić dla niej głowę.

3

3Królowa Kier



7

Amulet wigoru

Przed użyciem skonsultuj 
się z zielarzem lub uzdrowicielem.

4

3

ZDOBYCIE

Czyhacz

POKONANIE: , 
pozostali gracze: +1 Brzdęk!

Potwór

Co ja pacze?

NATYCHMIAST Wszyscy gracze +1 Brzdęk!

Smoczy pachołek

POKONANIE: 

Potwór

ZAGROŻENIE +1 kostka przy smoczych atakach.

Robi za smocze oczy i uszy.






