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Szanowni Panstwo,

w lutym 2011 r. Instytut Pamieci Narodowej zaprezentowat planszowq gre
historyczng , Kolejka”. Celem tego wydawnictwa bylto przede wszystkim przy-
pomnienie o niezmiernie waznym dla spoteczenstwa polskiego doswiadczeniu
lat osiemdziesigtych — chronicznych ktopotach z dostgpem do podstawowych
artykutéw spozywezych i przemystowych. Ten nowoczesny produkt edukacyj-
ny — wykorzystujgcy znane od wiekow zalety gry towarzyskiej — spotkat sie
ze znakomitym przyjeciem, takze za granicq, co wymusilo jego anglojezyczne
wydanie. Najwazniejsze jednak, ze wraz z popularnosciq , Kolejki” pojawilo sie
duze zainteresowanie polskq codziennosciq lat osiemdziesigtych. Miodsi
gracze z niedowierzaniem pytali, czy odtwarzane w grze sytuacje rzeczywiscie
miaty miejsce, starsi — potwierdzali i bardzo czesto przypominali o jeszcze
innych, nieujetych w grze, kolejkowych doswiadczeniach. I jedni, i drudzy
zachecali nas do wzbogacenia rozgrywki o nowe elementy sklepowej
codziennosci w Polsce Ludowe;.

Wychodzgc naprzeciw tym postulatom, oddajemy w Panstwa rece
.nadzwyczajny dodatek” do , Kolejki”. Oczywiscie gra, nawet historyczna,
nie jest w stanie w calosci odtworzy¢ realiéw. Dgzymy jednak do tego, by gracze,
poznajgc historie najnowszq na planszy, mogli zdoby¢ nowe wiadomosci.
Tak jak w przypadku , Kolejki”, dodatek zostal opracowany z zachowaniem
rzetelnosci historycznej i rekonstruuje rzeczywiste mechanizmy wystepujgce
w polskim zyciu codziennym lat osiemdziesigtych.

dr Andrzej Zawistowski
zastepca dyrektora Biura Edukacji Publicznej

Instytutu Pamieci Narodowej



»W zwigzku ze spoleczng manifestacjq poparcia dla gry «Kolejka»,
przy uwzglednieniu wnioskow racjonalizatorskich pitynacych od
wszystkich klas spotecznych na temat mozliwosci zmian i udogodnien
w rzeczywistosci kolejkowej, zdecydowaliSmy sie wprowadzi¢

do kolejek nowa jakos¢. Jest to nasza odpowiedz na zagrozenia

ze strony band spekulantéw i bazarowych oszustow, stanowigcych

pasozytnicza narosl na zdrowej tkance gospodarki socjalistycznej”.

Na ,0gonek” sktadajg sie cztery dodatki do gry ,Kolejka”, nowa karta przepychanek
oraz kilka wariantéw zasad. Przygode z ,Ogonkiem” mozna rozpoczag, stosujac
wszystkie dodatkowe elementy od razu, ale zaleca sig, by modyfikacje wprowadzac
do rozgrywki stopniowo, z partii na partie.

sinformujemy, Ze na proshe obywatelek i obywateli osiedlowe sklepy
powiekszyly swoj asortyment. Wskutek migracji ludu pracujacego

ze wsi do miast wzrosla jednakze liczba chetnych do nabycia towaru
w placowkach handlu detalicznego, co w sposoéb nieunikniony
spowodowalo, ze kolejki do sklepow ulegly wydluzeniu.
Zobowiazujemy sie podja¢ zdwojone wysitki na odcinku

zwiekszenia dostaw towaru, tak aby w pelni zaspokoi¢ potrzeby

socjalistycznego spoleczenstwa”.



5 PIONKOW w Kolorze biatym

10 KART KOLEJKI w kolorze biatym

10 KART TOWAROW w 5 kolorach (po 2 w kazdym kolorze)

5 KART DOSTAWY TOWAROW w 5 kolorach (po 1 w kazdym kolorze)
1 KARTA POMOCY GRACZA w kolorze biatym

1 KARTA LISTY ZAKUPOW

Przed rozpoczeciem gry zdecydujcie, czy chcecie gra¢ w wariant tatwy, $redni czy trudny,
i w zaleznos$ci od wyboru odrzuécie do pudetka wszystkie karty dostawy towarow
oznaczone — odpowiednio — cyframi ,1”, ,,2” badz ,,3”. Odrzucone karty zastapcie kartami
dostawy towarow z cyfrg ,,4”. W fazie dostawy towaru odstaniajcie trzy karty dostawy.
Przed losowaniem do talii kart list zakupow dotaczcie karte z numerem ,,6”.

Na planszy z samochodami dostawczymi potdzcie dwie dodatkowe karty

towarow kazdego koloru.

Wszystkie reguty z podstawowej wersji gry ,Kolejka” majg zastosowanie rowniez

w wariancie szescioosobowym. Podobnie wszystkie podane nizej modyfikacje

mogq by¢ uzywane takze przy grze szescioosobowe;.

TRYBUNA LUDU

Specjalne podzigkowania dla: Pawta Brozdzinskiego

ELEMENTY: 10 KART TRYBUNY LUDU

»Wladze podjety odpowiednie kroki

w celu likwidacji spekulanctwa i zagwa-
rantowania wszystkim graczom réwne-
go dostepu do débr konsumpcyjnych.

O inicjatywach wtadz i innych waznych
spolecznie wydarzeniach mozecie prze-

czyta¢ codziennie w «Irybunie Ludu»”.




Przed rozpoczeciem gry talig kart Trybuny Ludu podzielcie na dwie cze$ci zgodnie

z oznaczeniami ,I” i ,II”, przetasujcie kazda czeS$¢ osobno i potdzcie zakryte, najpierw 117,

a potem ,I”, na planszy z samochodami dostawczymi, na polu z przerywang linia.

W kazdej turze, po fazie zajmowania miejsc w kolejkach, a przed faza dostawy towaru,
~Kierownik” odkrywa jedng karte Trybuny Ludu i odczytuje na gfos jej tresc.

Jesli na karcie nie zaznaczono inaczej, opisane na niej zdarzenie ma miejsce

natychmiast. Po odczytaniu karte nalezy odtozy¢ odkryta obok planszy.

Gracze moga przegladac zuzyte karty Trybuny Ludu.

Talia kart Trybuny Ludu wystarcza na dwa tygodnie gry. W drugg sobotg nalezy
przetasowac razem wszystkie karty Trybuny Ludu i utworzy¢ z nich nowy stos do dobierania.

SKLEP MONOPOLOWY

(Uwaga: dodatek tylko dla 0sob pefnoletnich!)

Specjalne podziekowania dla Tomasza Gintera i Michata Stajszczaka

ELEMENTY: 8 KART WODKI

»Na osiedlu zostal otwarty nowy sklep
z alkoholami wysokoprocentowymi.

W zwiazku z koniecznoscia podjecia
dzialan majacych na celu ograniczenie
negatywnych zjawisk spolecznych,
wprowadzono obostrzenia w handlu
alkoholem. Towar w sklepie
monopolowym jest reglamentowany

i sprzedawany osobom dorosiym

wylacznie po godzinie 13.00”.

Przed rozpoczeciem gry wezcie z pudetka o dwie karty wodki wigcej niz jest graczy
(cztery karty przy dwoch graczach, pie¢ kart przy trzech itd.). Nastepnie potozcie je
obok planszy wzdtuz krawedzi za trzepakiem — to bedzie sklep monopolowy.



Podczas zajmowania miejsc w kolejkach (rowniez w czasie przygotowania do gry)
gracze moga udac sie do sklepu monopolowego i postawi¢ jeden ze swoich
pionkow na karcie wodki. Poniewaz sklep rozpocznie sprzedaz po godzinie 13.00,

gracze zabierajg pionki wraz z kartami dopiero w fazie TePeZet.

KARTY WODKI MAJA DWA ZASTOSOWANIA:

Po pierwsze: karte wodki mozna wykorzystac jako ,walute zastgpcza”

na bazarze. Gracz, ktéry wymienia towary na bazarze, moze zamiast

kart towaru uzywac kart wodki.

Mozliwa jest wiec wymiana jednej karty towaru i jednej karty wédki na jedng
karte towaru z bazaru, wymiana dwdch kart wodki na jedng karte towaru
badZ wymiana z przekupkg jednej karty wédki na jedng karte towaru.

Karty wodki wykorzystane do wymiany na bazarze nalezy od razu potozy¢

w sklepie monopolowym obok planszy. Bedzie mozna je kupi¢ w nastepnej turze.
Po drugie: karte woédki mozna uzy¢ do zamiany miejsc ze spekulantem.
Zamiast karty kolejki gracz moze zagrac karte wodki i przestawi¢ w ramach
tej samej kolejki swoj pionek na miejsce spekulanta, ktory zajmie dawne
miejsce gracza. Spekulant nigdy nie moze opusci¢ kolejki, w ktorej stoi.
Karty wodki podarowane spekulantowi nalezy od razu potozy¢ z powrotem
w sklepie monopolowym obok planszy.

Mozliwos¢ uzycia karty wédki zamiast karty kolejki powoduje, ze kazdy

z graczy zagrywajacych karte wodki zyskuje dodatkowa runde zagrywania
kart kolejki. Po spasowaniu nie mozna zagrywac ani kart kolejki,

ani kart wodki do korica danej fazy.

Pod koniec gry karty wadki nie licza sie jako towar, ani nie stuza

do rozstrzygania remisow.



ROZMOWY KOLEJKOWE

ELEMENTY: 6 DODATKOWYCH
KART KOLEJKI W 6 kolorach
(po 1 w kazdym kolorze)

»Do licznych zaslug gospodarki

centralnie planowanej zaliczy¢
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nalezy takze pozytywny wpiyw
na relacje miedzyludzkie”.

Przed rozpoczeciem gry dodajcie do talii kart kolejki karte ,Rozmowy kolejkowe”,
a odrzuccie na srodek planszy wszystkie karty ,Remanent”. Bedzie je mozna wzigé
za pomocg nowej karty. W pierwsza sobote karty ,Remanent” wracajg do puli
graczy i dalej gra przebiega wedtug normalnych regut.

Uwaga: ,Rozmowy kolejkowe” umozliwiajg zabranie ze stosu kart odrzuconych
dowolnej karty kolejki, takze karty w kolorze innego gracza. Niewykorzystana

karta w kolorze innego gracza nie jest zwracana w sohbote i przechodzi

na nastepny tydzien.

Zagranie karty ,Rozmowy kolejkowe” koriczy dla gracza faze przepychanek
kolejkowych — jest rownoznaczne z powiedzeniem ,pas”. Oznacza to, ze nie mozna
w tej samej turze zagrac karty ,Rozmowy kolejkowe” oraz wybranej przed chwilg
karty kolejki.



POLE DO POPISU

ELEMENTY: 28 KART POLA DO POPISU
w 7 kolorach
(po 4 w kazdym kolorze)

»Majac swiadomos¢ istnienia w spote-
czenstwie socjalistycznym wielkich

pokladéw inwencji i pomysltowosci,

zdecydowalismy sie da¢ szanse
wszystkim uzdolnionym klientom
chcacym przyczynic sie do ubarwienia

kolejkowej rzeczywistosci.”

Karty pola do popisu umozliwiajg witaczenie do gry kart kolejki oraz kart Trybuny Ludu
wedtug wtasnego pomystu. Wtasnymi kartami mozna powigkszac¢ podstawowa talig kart
kolejki i kart Trybuny Ludu badz zastgpowac nimi wybrane karty z talii podstawowej.




»W trosce o lepsza organizacje kolejek do gry wprowadzono takze nowe
reguly, ktére wychodza naprzeciw oczekiwaniom tej czesci spoleczen-
stwa, ktora zada sprawiedliwszego podziatu towaréow. Mamy nadzieje,
ze poczynione kroki poprawia relacje wsrod klientow i przyczynia sie

do ustabilizowania sytuacji w gospodarstwach domowych”.

SWIADOME PRZEPYCHANIE

W tym wariancie gracze zamiast dobiera¢ losowo karty, wybierajg ze stosu kart do dobie-
rania trzy karty kolejki. Wybor kart na dang ture powinien nastgpi¢ po ustawieniu pionkow

w Kkolejkach, a przed odczytaniem karty Trybuny Ludu. Po odczytaniu karty Trybuny Ludu nie
mozna zmienia¢ wybranych uprzednio kart kolejki. Gdy ktory$ z graczy zrezygnuje z dalszych
przepychanek (spasuje), niewykorzystane karty kolejki wracajg na stos kart do dobierania.
W kolejnej turze znow wybiera sie karty sposrod wszystkich dostgpnych.

SASIEDNI SKLEP
W tym wariancie inaczej interpretuje sig sfowo ,sasiedni” na kartach ,Pomytka w dostawie”
oraz ,Szczesliwy traf”. ,Sasiedni” to kazdy inny sklep na planszy.

POWROT DO DOMU

Specjalne podzigkowania dla Artura Fortuny
W tym wariancie w fazie TePeZet mozna zabra¢ do domu dowolng liczbe swoich pionkow,
ktore tego dnia nie zrobity zakupow. Kolejnego dnia, w fazie zajmowania miejsc

w kolejkach, rozstawia sig pionki wedfug normalnych zasad.
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KSIEGA SKARG
I WNIOSKOW:

W moim pudetku do gry panuje straszny batagan, a obsfuga sklepu jeszcze
powieksza zamieszanie, wprowadzajac zestaw dla széstego gracza. Skad niby
mam wiedziec, ktore elementy dodaje sie do gry w szes¢ 0s6b?! Weronika B.
Po pierwsze, do utrzymania porzadku w pudetku stuzg woreczki strunowe .
i obstuga sklepu nie ponosi za to odpowiedzialnosci. Po drugie, do gry w wariancie
szescioosobowym sfuzg karty dostawy towaréw z numerem ,,4”, karta listy zakugdw
z numerem ,,6” oraz 10 dodatkowych kart towaréw (po dwie w kazdym kolorze).

W pozostafych wariantach powyzsze karty nalezy odfozy¢ do pudetka spigte gumka
recepturka. Pionki i karty w kolorze biatym moga byc wybierane przez graczy takze
w wariantach z mniejsza liczbg uczestnikow.

Karty Trybuny Ludu sq niedopracowane! Czesto nie wiadomo, co zrobi¢

po przeczytaniu karty. Franciszek K.

Przede wszystkim klient niech uwaza jak czyta, bo wszystko ma napisane na karcie.
Poza tym niektore karty czasem nie pawodujg zadnego efektu, jak na przykfad
,Nalot na bazar”, w Sytuacji gdy na bazarze nie ma wiecej niz jednej karty

danego rodzaju.

Skandal! Zblizato sie Swigto Paﬁstw_owe 22 lipca, a kierowca samochodu
dostawczego nie chciat przywiezé wiecej towaru do sklepu,_

w ktorym czekafam! Wiestawa M. |

Kierowca zostanie napomniany. Po wylosowaniu karty Trybuny Ludu ,,22 lipca”
karia kolejki ,,Zwigkszona dostawa” dziafa w kazdym sklepie.
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W sklepie monopolowym nie ma towaru, a personel sklepu udaje,

Ze nie wie, kiedy bedzie dostawa i chamsko sie odzywa. Jozef W.
Personel sklepu nie musi wieaziec, kiedy bedzie dostawa, poniewaz zalezy
to od sytuacji na planszy. Moze sie zdarzyc tak, ze karty wodki wykupione
pierwszego dnia bedg przetrzymywane przez graczy w domach i do korica
gry nie bedzie mozna ich kupic. A klient byt awanturujgcy sie.

W mojej grze brakuje elementow! Ztoze na was skarge do dyrektora!
Mieczystawa A.

Klientka powinna najpierw spra wdz)'é pod stotem i w odkurzaczu, zanim
zacznie rzucac na personel bezpodstawne i impertynenckie oskarzenia!

A jak czego$ nie ma, to niech pisze do kierownika sklepu!

Wszelkie skargi i wnioski przyjmuje kierownik sklepu:

karol.madaj@ipn.gov.pl

12




Andrzej Zawistowski

0d Swieta 22 lipca

do Inspekeii
Rohotniczo-Chlopskiej
Meandry kolejkowego zycia

Tekst stanowi uzupetnienie opracowania zamieszczonego

w instrukeji obstugi gry , Kolejka”

e
a
.0dzie stanie pomnik Matki-Polki? W kolejce po migso!” — ten kawat m’ﬁg ﬁz&ﬁ)

polityczny byt gorzkim komentarzem do propagowanej szeroko przez wiadze na poczgtku lat

osiemdziesigtych idei budowy szpitala-pomnika ku czci polskich matek. Stuszny skqdingd
pomyst stworzenia nowoczesnego szpitala dla kobiet i dzieci wladze komunistyczne proho-

waly wykorzysta¢ propagandowo w celu poprawienia swego wizerunku w okresie stanu

wojennego (nawigzujgc do wezesniejszego sukcesu Centrum Zdrowia Dziecka). Wspomniany

na wstepie kawal dobitnie pokazywal jednak, gdzie polskie kobiety — oczywiscie whrew Placiwki handlu. datalicne

pudjele a dn

wiasnej woli — widzg swoje miejsce. . .

Wiadze zdawaly sobie sprawe z bardzo trudnego polozenia materialnego lud- atm

nosci. Wiedzialy, ze od jego poprawienia zalezy wzrost ewentualnego poparcia
spolecznego dla gen. Wojciecha Jaruzelskiego. Dlatego tez staraly sie, aby przynaj-
mniej w wyjgtkowych sytuacjach zaopatrzenie na rynku hylo lepsze. Tak byto np.
przed wyborami do Sejmu czy rad narodowych (ktore i tak zawsze byty fatszowane),
oraz przed $wietami Bozego Narodzenia i Wielkanocy.-Poprawa zaopatrzenia naste-
powata takze z okazji roznego rodzaju $wigt panstwowych, m.in. | maja, ale przede

wszystkim 22 lipca — w Narodowe Swieto Odrodzenia Polski, ustanowione w miejsce

Pokn o ] - . i T mom 90
$wieta niepodleglosci obchodzonego 11 listopada. Whadze bardzo staraly sie, by w dniach el W Coone 18
petbt “a sweps U2 “ﬂgcz‘tt““

& n 40
1:; is:m“ uc
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je poprzedzajqcych do sklepow trafiato wiecej produktow, co miato poprawiac nastroje spo-
teczne. Zdarzalo sie tukze, ze w dniach , $wigt resortowych” (np. Dzien Gérnika, Dzien Ener-
getyka, Dzien Hutnika) zwiekszano dostawy towaréw w miejscowosciach, w ktérych dana
grupa zawodowa stanowila znaczqeq czesé spoleczenstwa. Polacy czekali wiec czesto na
kolejne takie okazje, liczac, ze do sklepow trafi wreszcie cos, czego od dtuzszego czasu nie
byli w stanie kupi¢. Warto jednak pamietac, Ze $wieta zdarzaly sie ,od swieta” 1 byly jedynie
przerwq w szarej codziennosci.

Jedng z cech komunistycznej gospodarki PRL bylo jej centralne sterowanie. Oznaczato
to, ze 0 poziomie cen decydowaly wiadze i to od nich zalezalo nawet to, ile bedzie kosztowat
chleb w osiedlowej piekarni. Oglaszane przez rzqd podwyzki cen zywnosci doprowadzaly
czasem do gwaltownych wystqpien spotecznych (np. w grudniu 1970 r., czerweu 1976 r.,

lipcu i sierpniu 1980 r.). Sytuacje w niewielkim stopniu zmienita reforma na poczatku
1982 r., gdy pojawit sie podziat na ceny urzedowe, regulowane i umowne. 0 tym, ile be-
dzie kosztowat chleb, kietbasa i cukier weigz decydowaly wladze centralne. Informacja
o zblizajgcej sie podwyzce cen byla jedng z najpilniej strzezonych tajemnic. Posiadanie

wiedzy na ten temat umozliwiato bowiem przeprowadzenie wezesniejszych zakupow

. jeszcze po starych cenach, co dawato realne oszczednosci. Gdy wiec pojawiata sig infor-

Do cznsy 1o
’.'.‘J'{;f,';,."';;%i'f:‘f'i?:;':ﬁ'fj?,‘!;';';;:l: macja (a czasami tylko plotka) o nadchodzgeym wzroscie cen — chetnych do zakupow
btickigeds EOELID W gy,
w“:; ":,":'_ i“j przybywalo. Jednoczesnie wladze staraly sie ograniczy¢ dostawy niektérych towarow, tak
;:::":f:“"::, ;ﬁ:fulﬁf;’;}, ';‘;;‘;1:: aby mozna bylo sprzedac je juz po wyzszych cenach. Kolejki wiec rosty — az do pojawienia
::E;;?::;,f.ﬁ‘fjﬁ_“:::":'“ sie nowych cen. Wtedy na krétko zmniejszat sie popyt na drozsze juz artykuly. Obawiajge

sie jednak wybuchu niezadowolenia spolecznego, wladze z czasem zaczety wprowadzac
wraz z podwyzkami finansowe rekompensaty (de facto podwyzki plac). Wskutek tego na
rynku p\rzyhywulo gotowki i problem z zaopatrzeniem znowu narastat.

Kolejki byly zmorg obywateli PRL — nie tylko utrudnialy zaopatrzenie sie w potrzeb-

ne towary, lecz przede wszystkim , kradly im zycie”. Godziny poswiecone na stanie

w ,,0gonku” qutomatycznie ograniczaly mozliwos¢ spedzania czasu z rodzing, pro-
wadzenia zycia towarzyskiego hgdz oddawania sig ulubionym rozrywkom czy hobby.
Wiszyscy prébowali te niedogodnosci ograniczy¢. Organizowano np. rodzinne dyzu-

~ ry w kolejkach, zwtaszcza wowczas, gdy trzeba bylo czekaé w nich nawet nocq.

Ten sposob oczekiwania na dostawe mocno utrudnito wprowadzenie stanu wo-

jennego, a wraz z nim godziny milicyjnej (poczgtkowo w godz. 22.00—6.00,
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a nastegpnie skrdcono jg w duzej czesci kraju do godz. 23.00-5.00). Nie tak tatwo byto wow-

czas ustawic sie w kolejce wezesnym rankiem, nie mowige juz o nocnym koczowaniu pod

sklepem, w ktorym spodziewano sie dostawy. Jednym z najprostszych sposohow na

wezesniejszy powr6t do domu bylo zrobienie zakupow w godzinach pracy — kazdy kto

mogl, zwalniat sie (oficjalnie lub samowolnie) i, biegt do kolejki”. Bylo to niekorzystne -

dla gospodarki panstwa, rzqd starat sie wiec temu przeciwdziata¢. Metod byto wiele
—w zaleznosci od pomystowosci lokalnych wiadz. W niektérych regionach kartki byly
pieczetowane stemplem uprawniajgeym do zakupéw w godz. 8.00—14.00. Pozostali klienci

-w tych godzinach nie byli obstugiwani. Zdarzato sie tez, ze zmieniano godziny funkcjo-
nowania poszczegolnych placowek handlowych. Trzeba jednak przyznac, iz wszystkie te
dzialania spetzaly na niczym. ..

Kazdy z graczy ,Kolejki” zapewne juz zauwazyt, Ze odtwarzane przez gre mecha-
nizmy zachowan czesto powodujq zadraznienia pomiedzy grajgcymi. Na szczescie to
tylko gra. Niestety, w rzeczywistosci niesnaski kolejkowe bardzo czesto przeksztatcaly
sie we wrogos¢, a czasami w agresje lub apatie. Nic dziwnego — zmeczeni, przehywajgey
w skrajnie nieprzychylnym otoczeniu ludzie mieli petne prawo do zdenerwowania. Zda-
rzalo sie jednak, Ze ,spolecznosc kolejkowa” jednoczyla sie w zgodnej krytyce wiadzy
komunistycznej lub w radosci z sukcesu np. narodowej druzyny sportowej. Duch ten
przektadat sie wowezas na wzajemng, kolejkowq uprzejmosé. Taki , dzien uprzejmosci
w kolejce” byt jednak bardzo rzadkim zjawiskiem. . .

Fatalna sytuacja gospodarcza na rynku wymagata od wladz dziatan, ktére mialy
zmieni¢ ten stan rzeczy. Nikt z rzqdzgeych nie $miat jednak oficjalnie przyznac, ze

podstawowym problemem polskiej gospodarki jest ,chora”, nieprzystajgea do rzeczy-

wistosci ideologia komunistyczna. Starano sie wiec znalez¢ inne przyczyny , pustych
polek”. Wine za ciggle niedobory gen. Jaruzelski i jego ludzie zrzucali na rzqdzgeq
wezesniej ekipe Edwarda Gierka i Piotra Jaroszewicza (notabene jej czlonkiem przez
dekade byt Jaruzelski), nastepnie na NSZZ , Solidarnos¢” oraz USA i inne panstwa
zachodnie, ktore na wprowadzenie w Polsce stanu wojennego zareagowaly sankcjami
ekonomicznymi natozonymi na PRL i ZSRR. Jako winnych niedoli stojacych w kolejce
coraz czesciej zaczeto wskazywaé spekulantow 1 wspélpracujgeych z nimi nieuczciwych
dostawcow i sprzedawcow. We wrzesniu 1981 r. Sejm PRL uchwalit ustawe o zwalczaniu

spekulacji. Zapisano tam m.in.: ,W celu wzmozZenia ochrony intereséw konsumentéw
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w obrocie artykutami powszechnego uzytku oraz zwigkszenia skutecznosci zwalczania spe-
kulacji stanowi sie, co nastepuje: Kto towar przeznaczony do sprzedazy w jednostce handlu
detalicznego zhywa poza tq jednostkq lub w ilosci wiekszej od ustalonej bgdz z naruszeniem
innych przepisow okreslajgcych zasady sprzedazy takiego towaru, podlega karze pozbawie-
nia wolnosci do lat dwdch, ograniczenia wolnosci lub grzywny”. W szczegolnych przypad-
kach kare mozna bylo zwiekszy¢ do pieciu lat wiezienia. Takie sume kary przewidziano dla
pracownikow handlu i gastronomii, ktérzy ulatwiali ten proceder. Powotano takze do zycia
Centralng Komisje do Walki ze Spekulacjq oraz jej komérki na szczeblu wojewddzkim i tere-
nowym. Réwnoczes$nie nieuczciwych handlarzy poszukiwaty Wojskowe Grupy Operacyjne.
W praktyce pod tq nazwq tunkcjonowaly trzy rézne struktury: Terenowe Grupy Operacyjne,
Wojskowe Grupy Operacyjno-Kontrolne oraz Miejskie Grupy Operacyjne. WGO utworzono je-
sienig 1981 r. w celu przygotowania stanu wojennego. Wiekszosc z nich dzialala do konca
1982 r., cho¢ takze pozniej byty doraznie powolywane do kontroli prawidiowosci dziatania
zakladow pracy. Przede wszystkim za$ ,sklepowych i bazarowych przestepcow” Scigata
Milicja Obywatelska.

Na tle dziatan stuzb mundurowych i cywilnych organéw panstwowych kuriozalng
instytucjg byla utworzona w 1984 r. Inspekcja Robotniczo-Chtopska. IRCha stanowila
swego rodzaju ,ekonomiczne O0RMO” — jej czlonkami byli oficjalnie przedstawiciele

.Judu pracujgcego”: robotnicy i chiopi, a w rzeczywistosci ludzie zwigzani z aparatem

- ‘_’/,‘/‘ partyjnym. Jej dziatalnos¢ uregulowano w 1985 r. piszqc wowczas, iz powolano jg do
Ranitrst
I et ?Lp e zycia ,z inicjatywy Polskiej Zjednoczonej Partii Robotniczej” w celu , kontroli prze-

£ strzegania zasad sprawiedliwosci spolecznej oraz socjalistycznej praworzgdnosci,

"—‘ przeciwdziatania przejawom niegospodarnosci, marnotrawstwa i biurokratyzmu,
L umacniania dyscypliny spolecznej i porzqdku publicznego, a takze w celu rozwija-
nia aktywnych postaw spolecznych, m.in. poprzez rozszerzanie wspétdziatania organéw

kontroli zawodowej i spotecznej”. Kontrolerzy, ktorych wskazywata PZPR, nie cieszyli sie .

jednak sympatiq spoleczng. Przeciwnie — podobnie jak w przypadku ORMO, wspétprace

.z IRCHq uwazano za perfidng kolaboracje z komunistyczng wtadzg. Dziatalnos$¢ inspek-

Okelicg patroluje Inspekea ¢ji uwazano najczesciej za bezproduktywng i propagandowg.

yolniczo hiopsxan

O i Lata osiemdziesigte w PRL to okres szczegélnego nasilenia sie zjawisk ekonomicz-
Preesud w-gsmlnn spehslaniéw nych charakterystycznych dla niestabilnej gospodarki. Pojawily sie np. nielegalne,
ma komies bale |kl

L konkurencyjne wzgledem zlotego, quasi-pieniqdze. Byty nimi przede wszystkim dolary
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amerykanskie (ktorymi obrét poza kontrolg wiadz byt w PRL zabroniony), mieso oraz uzyw-
ki — szczegolnie alkohol. Ten ostatni, podobnie jak w czasie wojny, stal sie powszechnie
akceptowany jako waluta zastepeza oraz towar, w ktorym lokowano oszczednosci. Paradok-

salnie atrakcyjnosc alkoholu byta tym wieksza, im mniejsza byla jego dostepnos¢ na rynku

(kilkudziesiecioprocentowy spadek dostaw w 1981 r., wprowadzenie reglamentaciji wodki,

= e 5, f,'k&
N mg‘:?;?d il

=

a od 1982 r. ograniczenia handlu alkoholem w godz. 6.00—13.00). Wodka, jako swego rodza-
ju wytrychem, postugiwali sie wiec wszyscy, ktorzy chcieli kupi¢ lub otrzyma¢ w ramach
wymiany jakis trudno dostepny towar albo co$ klopotliwego zatatwi¢. Bez znaczenia byto to, !
czy osoby postugujgce sie tq ,walutg” same alkohol spozywaly, czy tez byly abstynentami.
Chory system generowat chore sytuacje. .

Opisana powyzej Polska nie byta zgodna z wizerunkiem kreowanym przez kontrolowane
przez wiadze media. Poddane cenzurze radio, telewizja i prasa nie pisaly o kompletnym
upadku gospodarki socjalistycznej. Informowano jedynie o kolejkach, kartkach czy bra-
kach w zaopatrzeniu. Podawano komunikaty dotyczqce biezgcej organizacji niewydolnego

handlu. Nojwazniejszym zrédiem informacji byla , Trybuna Ludu”. Byt to gléwny dziennik

w PRL, organ Komitetu Centralnego Polskiej Zjednoczonej Partii Robotniczej. 0 randze tej
gazety $wiadczy chociazby to, ze po wprowadzeniu stanu wojennego zawieszono wydawa-
nie wszystkich ogélnopolskich gazet z wyjqtkiem wojskowego , Zolnierza Wolnosci” oraz
wlasnie , Trybuny Ludu”. To tu ogtaszano najwazniejsze decyzje dotyczqee komunistycz-
nej Polski i informacje o oficjalnym stanowisku wladz w najistotniejszych sprawach.
Zamieszczane w , Trybunie” artykuly mialy charakter ,prawdy objawionej”, a cenzura
nie dopuszczala do prowadzenia z nimi polemik. Wiele osob — takze przeciwnikéw
komunizmu — czytato wiec , Trybune Ludu”, by na biezqco $ledzi¢ poczynania wiadz.
Symboliczne jest to, ze komunistyczny organ prasowy przetrwal tylko pél roku diuzej
niz kartki na migso. Ostatni numer , Trybuny Ludu” ukazat sie w styczniu 1990 r.
Lata osiemdziesigte to dekada przedziwnego rozdwojenia polityki wiadz. Z jednej
strony zdawaly one sobie sprawe z tego, Ze system zbhankrutowal. Z drugiej zas — nie zde-
cydowaly sie na jego odrzucenie. Polacy tkwili wiec whrew swej woli w skomplikowanym
— czesto w absurdalny sposéh — swiecie wzajemnych zaleznosci, nielegalnych transakeji
i substytutow waluty. Spekulacje, braki w zaopatrzeniu i kolejki pokonat — ostatecznie w cig-

gu kilkunastu dni lata 1989 r. — mechanizm rynkowy.
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Podziekowania nalezg sig wszystkim, ktérzy przyczynili sie do powstania ,,0gonka”:

zdjecia towarow udostepnili: Pawet Dalka (sokowirwka), Ewa Komor-Mazur (,Swiat Miodych”,
pufa i podomka), Rafat Hordyjewski (Kredens kuchenny i czapka z nutrii), Zofia Krzeslak

(dzem truskawkowy i oranzada) oraz Piotr Paryta (suszarka i ,Maty Modelarz”) — przedmioty

z Waszych kolekcji idealnie wzbogacaja nasza galerie PRL-owskiego designu;

konkurs kolejkowy na portalu Facebook prowadzili: Katarzyna Hotopiak i Krzysztof Kapuza;

pokonali kolejkowe zmeczenie i wytrwate testowali ,,0gonek” pracownicy BEP:
Andrzej Brzozowski, Katarzyna Cegieta, Tomasz Ginter, Paulina Kioczewiak, Michat Kurkiewi_cz,
Grzegorz Majchrzak, Barbara Pamrow, Pawet Rokicki, Kamila Sachnowska, Aleksandra Sulej,

Olga Tumiriska, Karol Wistocki i Mafgorzata Zutawnik oraz niezastapieni testerzy z Monsoon
Group w sktadzie: Robert Buciak, Ola Kobyfecka, Artur Konefat, Marcin Krupinski, Jan Madejski,
Filip Mitunski, tukasz Pogoda, Piotr Sitka, Michat Stajszczak i Krzysztof Wierzbicki.
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