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ZAWARTOSC PUDELKA:

|
1. TROJKATNE KAFELKI (76 SZT.)

2.INSTRUKCJA WIEK
GRACZY: 7+
3. KLEPSYDRA

ILOSC
GRACZY: 2-6

Prosta i zabawna gra, przy ktérej kazdy bedzie sie
Swietnie bawit!

Bgdz szybki jak btyskawica!

Wiqcz superrefleks, by pokonacé rywali w tej zacigtej
walce. Wyktadaj swoje trojkqty, by pozbyé sie ich jak
najszybciej i nie zostac w tyle. Jednak to nie taka tatwa
sprawa, bo musisz dopasowac swoj element do
kolorystyki na stole.

Wykaz sie sokolim okiem, by wygrac te gre!

CEL GRY

Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie
wszystkich swoich elementéw. Trzeba jednak
dopasowac trojkaty tak, by stykaty sie z pozos-
tatymi krawedziami i takimi samymi kolorami.
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PRZYGOTOWANIE DO GRY

W pudetku znajduje sie 76 kolorowych tréjkgtéow. Waszym zadaniem jest
uktadanie ich i wykazanie sie spostrzegawczosciq.

-

Jeden kafelek potézcie na Srodku stotu - bedzie to figura poczgtkowa.
Do tego trojkgta doktadamy elementy ze swojej puli.

Reszte kafelkdow roztdzcie tak, by kazdy z graczy miat ich jednakowq
ilos¢. Jesli zostangq jakies nadprogramowe elementy to odtdzcie je do
pudetka.

Potézcie klepsydre w miejscu widocznym dla wszystkich graczy, ale tez
nie za blisko waszego pola uktadania.

n Mozna zaczynad!
ZASADY GRY:

WARIANT I - ,PO KOLEI”

Pierwszy gracz odwraca klepsydre lub
wigcza odliczanie czasu w aplikacji (sugeru-
jemy 10 sekund) i prébuje dopasowaé jak
najwiecej trojkgtéw ze swojego zasobu
najpierw do figury poczgtkowej, a potem do
kolejnych, juz lezqgcych na stole. Kiedy czas
sie skonczy kolejka przechodzi na nastepne-
go gracza.

Aby odmierza¢ czas, mozesz skorzystaé
z klepsydry dotgczonej do gry lub pobierz



bezptatng aplikacje w sklepie wtasciwym dla
systemu operacyjnego swojego smartfonu lub table-
tu, wpisujgc ,Aplikacja Alexander Timer”, lub skorzys-
taj z kodéw QR, znajdujgcych sie obok.

WARIANT Il - ,TRZY-CZTE... RY!”

W tym wariancie nie odmierzacie czasu. Kiedy wszy-
scy gracze majq juz swoje trojkaty, wszyscy razem na
Jtrzy-cztery” zaczynajg réwnoczesnie uktadaé swoje

figury. Nalezy pamietad, ze wszystkie figury muszq sie
styka¢ ze sobg bokami o tym samym kolorze (lub
kolorach, jesli bokéw jest wiecej niz jeden).

KONIEC GRY

Wygrywa ten, kto najszybciej pozbedzie sie swoich
kafelkow, poprawnie je uktadajgc. Po utozeniu ostatniej figury ze swojej puli
gracz podnosi obie rece i krzyczy ,mino!” ogtaszajgc swojg wygrang.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje ryzyko zadtawienia sie¢ matymi elementami.

Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescig zabawki.

Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta

oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscig o Srodowisko
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa
zabawek.

PRODUCENT: C €
Z.P. ,ALEXANDER” Piotr Pundzis

80-209 CHWASZCZYNO k/GDYNI

UL. TELEWIZYJNA 19 Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest @
TEL./FAX 58 552 83 70, nieodpowiednia dla dzieci w wieku %

TEL. 58 552 87 27 ponizej 3 lat.



