EKSPLODUJACE KOTKI
PRZEPISY NA KOTASTROFE
2—5 GRACZY

ZAWARTOSC: 121 KART,

13 BROSZUREK Z PRZEPISAMI,

5 PUSTYCH BROSZUREK NA PRZEPISY,
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KOLNIERZ WSTYDU,

PRZEWODNIK PO POLU BITWY.

0 GO CHODZ ‘
W ,EKSPLODUJACYCH KOTKACH"? -

Wtasujcie do talii kilka kart eksplodujgcych kotkéw.

Nastepnie kolejno ciagnijcie karty do momentu,
az ktos z Was dobierze eksplodujgcego kotka.
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Osoba, ktdra trafi na kotka - wybucha.
| juz do konica gry pozostaje martwa.

Powtarzajcie te czynnos¢ do momentu, az w grze
zostanie tylko 1 gracz. Ta osoba wygrywa gre.

Im wiecej kart pociggniesz, tym bardziej
ryzykujesz, ze trafisz na eksplodujacego kotka.

0GOLNIE RZECZ BIORAC,

EKSPLODUJESZ — PRZEGRYWASZ

| WYPEENIA CIE PALACY SOS 0 SMAKU SMUTKU.

NIE EKSPLODUJESZ — WYGRYWASZ

| WYPELNIA CIE WSPANIALOSC, GRATSY, SERIO.

A POZOSTALE KARTY

ZMNIEJSZAJA RYZYKO, ZE EKSPLODUJESZ
WRAZ Z EKSPLODUJACYM KOTKIEM.

NA PRZYKEAD

Mozesz uzyc¢ karty Co kryje
przysztosc, zeby podejrzec kilka
wierzchnich kart z talii. Jesli

PP >
zobaczysz posréd nich

ol
eksplodujacego kotka, to mozesz

) pouri
zagrac karte Pomin i zakonczy¢

swoja ture bez brania karty. \-/7_
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+Eksplodujace kotki: Przepisy na kotastrofe” zawieraja
13 broszurek z przepisami, ktére opisuja rézne warianty
rozgrywki. Szczegotowy opis broszurek z przepisami
znajduje sie na drugiej stronie tej instrukgji, ale na ten
moment wystarczy, jesli wezmiesz 1, ktéra Was
zainteresowata i odpowiada liczbie graczy.

Jedli otwierasz pudetko po raz pierwszy, znajdziesz
w nim osobno przygotowany zestaw dla przepisu
,50s habaniero”. Mozecie w niego zagra¢ od razu.

Wybierz broszurke z przepisem i jg otwérz.
= Utwérz talie ze sktadnikéw wymienionych

W przepisie.
LICZBA KART

W przypadku niektdrych przepiséw liczba kopii tej samej
karty, ktore nalezy umiesci¢ w talii, jest uzalezniona od
liczby graczy.

Skladnik

LICZBA KART:

Na przyktad powyzszy zapis oznacza, ze nalezy umiescic¢
w talii tyle kart eksplodujacych kotkéw, ilu jest graczy
minus 2 (czyli w przypadku rozgrywki 5-osobowej wtasuj
do talii 3 eksplodujace kotki).

Czasami obok rodzaju karty znajduje sie dopisek (2x),
(3x) ALBO (5x).
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Te cyfry stanowig czes¢ nazwy karty i nie wptywaja
na liczbe kart, ktére masz dodac¢ do talii.

Gdy zbierzesz wszystkie potrzebne karty, usun z talii r
= Wszystkie karty eksplodujacych kotkéw, implodujacych
kotkéw (jesli sg) i rozbrojenia. Odtoz je na bok.

Znajdz w broszurce z przepisem sekcje dotyczaca
= liczby graczy. Tam dowiesz sig, po ile kart

rozbrojenia (jesli wystepuja w przepisie) i kart

startowych rozda¢ kazdemu z graczy.

@ KAZDY GRACZ ROZPOCZYNA Z
& — 7 KARTAM] |
Q _ KARTA ROZBROJENIAJ

Sprawdz te sekcje w broszurce z przepisem
i rozdaj graczom odpowiednig liczbe kart
rozbrojenia. Jesli zostanga jakie$
niewykorzystane karty rozbrojenia, odtéz
je z powrotem do talii.

Potasuj talie z dodatkowymi kartami W

= rozbrojenia (jesli jakies sa), a nastepnie \
rozdaj kazdemu z graczy odpowiednig liczbe
zakrytych kart startowych. Mozesz ogladac karty
na swojej rece, ale nie pokazuj ich pozostatym.

/2> KARTY ROZBROJENIA

Kazdy z graczy otrzymuje 1 karte rozbrojenia (albo nie
otrzymuje zadnej) zgodnie z wybranym przepisem.

To najpotezniejsza karta w grze, poniewaz tylko ona
moze Cie uratowac przed eksplodujacymi kotkami. Jesli
dobierzesz eksplodujacego kotka, mozesz zagrac karte
rozbrojenia, umiesci¢ Smiercionosnego zwierzaka

z powrotem w talii i nie zegnac sie z zyciem - karte
mozesz umiesci¢ w dowolnym miejscu talii tak, zeby
inni gracze tego nie widzieli.

Chcesz dopiec kolejnemu graczowi? Umies¢ kotka na samym
wierzchu talii. Jesli chcesz, mozesz to zrobi¢ pod stotem, zeby
inni gracze nie widzieli, gdzie umieszczasz karte.

W miare mozliwosci zgromadz jak najwiecej kart rozbrojenia.

5 Wt6Zz wezesniej odtozone karty eksplodujacych kotkéw
« (iimplodujacych kotkdw, jesli z nimi gracie) do talii.

Potasuj karty w talii i umies¢ je na srodku stotu
= rewersami do gory.

To Wasza talia.

%

(Upewnij sie, ze na stole jest miejsce na stos kart odrzuconych).

Wybierzcie pierwszego gracza. Moze nim zostac
= Na przyktad osoba, ktéra zawsze sie cieszy, kiedy
zaczyna, osoba, ktérej zapach najbardziej Was

krepuje, osoba z najmniejsza
$ledziong itd. J /

Mozecie zaczynac!
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PRZEBIEG TURY

Wez do reki wszystkie swoje karty i dobrze im sie
= przyjrzyj. Nastepnie:

ZAGRAJ

Zagraj wybrang karte, ktadac jg awersem do géry na
wierzchu stosu kart odrzuconych, a nastepnie wykonaj
polecenie, ktore sie na niej znajduje.

J Przeczytaj tekst na karcie,

/7 zeby dowiedziec sieg, co robi.

Po wykonaniu polecenia z karty mozesz zagra¢ kolejna.
Mozesz zagrac tyle kart, ile tylko zechcesz.

ALBO
SPASUJ

Nie zagrywasz zadnej karty.

Na koniec swojej tury wez do reki wierzchnia karte
z talii. M&dl sie, zeby to nie byt eksplodujacy kotek.

A

Gra przebiega zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara.

PAMIETA)

Zagraj tyle kart, ile chcesz, a nastepnie zakoncz ture
i dobierz nowa karte.

Spasuj alvo 2agraj, a potem doviep2.
Spasuj alvo 2agraj, a potem dovierZ.

Predzej czy pdzniej wszyscy gracze oprocz
jednego zostang rozerwani w eksploz;ji.
Ten farciarz wygrywa gre!

Nie ma mozliwosci, zeby wyczerpata sie talia kart,
poniewaz jest w niej akurat tyle eksplodujacych
(albo implodujacych, jesli z nimi gracie) kotkéw,

zeby zabi¢ wszystkich graczy oprécz jednego.

JESZCZE TRZY RZECZY

/ Nieztym pomystem jest oszczedne zuzywanie kart
na poczatku gry, gdy ryzyko natrafienia na
eksplodujacego kotka jest niewielkie.

/ W kazdej chwili mozesz sprawdzi¢, ile kart zostato
w talii, zeby oceni¢ ryzyko eksplozji.

/ Nie ma czegos takiego jak maksymalna czy
minimalna liczba kart na rece. Jesli skoricza Ci sie
karty, normalnie kontynuuj gre. W nastepnej turze
dobierzesz przynajmniej 1 karte.
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PRZYKLADOWA
TURA

OBSTAWIASZ, ZE WIERZCHNIA KARTA W TALII JEST EKSPLODUJACY
KOTEK, WIEC ZAMIAST SPASOWAC | DOBRAC KARTE, BY ZAKONCZYC
SWOJA TURE, ZAGRYWASZ KARTE CO KRYJE PRZYSZLOSC
POZWALAJACA CI PODEJRZEC 3 WIERZCHNIE KARTY Z TALI.

WIDZISZ, ZE WIERZCHNIA KARTA
(A WIEC TA, KTORA MASZ DOBRAC)
TO EKSPLODUJACY KOTEK.
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POSTANAWIASZ ZAGRAC KARTE
P\ ATAKUJ, ZEBY ZAKONCZYE SWOJA
TURE | ZMUSIC PRZECIWNIKOW
DO ZAGRANIA 2 TUR Z RZEDU.
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EEIY UWOLNL KOTOLRKA

ALE NAGLE INNY GRACZ ZAGRYWA

BEZOUBERANI KARTY.
et

qs
(<2) (LY

KARTE NIE, NIE, NIE | ANULUJE
TWOJ ATAK. W ZWIAZKU Z TYM

TWOJA TURA NADAL TRWA.
BARDZO NIE CHCESZ DOBRAG
WIERZCHNIE) KARTY

| EKSPLODOWAG, WIEC ZAGRYWASZ
KARTE POTASUJ | TASUJESZ TALIE.

{ Pnzsnwunxcmmmamm
MOZESZ yzy6 TEIKARTY
W DOWOLIYY oy

ZMIENIL SIE UKEAD KART
W TALII, WOBEC CZEGO
DECYDUJESZ SIE W KONCU €=
DOBRAG WIERZCHNIA KARTE.
POZOSTAJE CI TYLKO MIEC
NADZIEJE, ZE TO NIE KOLEINY
EKSPLODUJACY KOTEK.
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KOLNIERZ WSTYDU

Gracz, ktéry jako pierwszy zapomni, czyja jest
tura, otrzyma kotnierz wstydu i do konca gry
bedzie ludzkim sygnalizatorem kierunku
przebiegu tur.

Obracaj kotnierz wokét gtowy tak, zeby strzatka
wskazujaca kierunek gry znajdowata sie

z przodu i byta dobrze widoczna dla pozostatych
graczy. llekroc¢ ktos zagra karte Na opak, przekrec
kotnierz, zeby wskazac¢ aktualny kierunek gry.

Jedli do twarzy Ci w kotnierzu wstydu, koniecznie
podziel sie z nami swoim zdjeciem na Twitterze:

@gameofkittens.
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WYBUCHOWE KOMBINAGJE

(PRZECZYTAJ TO DOPIERO PO ROZEGRANIU SWOJEJ PIERWSZE) GRY)

JAK DWIE KROPLE WODY

Teraz mozesz stworzyc pare (ktéra pozwala Ci
ukras¢ losowa karte wybranemu graczowi), nie
tylko zagrywajac identyczne kocie karty, ale
zagrywajac DOWOLNE 2 karty o tej samej nazwie
(np. 2 karty tasowania albo 2 karty pomijania).
Gdy zagrywasz wybuchowe kombinacje, ignoruj
polecenia zapisane na uzytych kartach.
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JAK TRZY KROPLE WODY

Ta kombinacja dziata tak samo jak poprzednia, ale
tym razem musisz zagrac 3 takie same karty

i mozesz dokfadnie sprecyzowac, jaka karte chcesz
dostac¢ od wybranego gracza. Jesli ja ma, musi Ci jg
oddac. Jesli jej nie ma - c6z, odchodzisz z pustymi
rekami. Gdy zagrywasz wybuchowe kombinacje,
ignoruj polecenia zapisane na uzytych kartach.

Pi€knie pros2€ o TWojg
e kapd€ RoZbiojenia.

C0 TO ZA PRZEPISY?

W tym pudetku znajduje sie zbiér najlepszych kart
z gier ,Eksplodujace kotki’, ,Implodujace kotki’,
~Frywolne kotki”i,Szczekajace kotki”. To surowe

sktadniki, dzieki ktérym sprébujecie
eksplodujacych kotkéw na 13 nowych sposobdw.
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Oprocz nich znajdziecie tez broszury z przepisami,
ktore wyjasnig Wam, jak przygotowac karty pod
konkretny wariant rozgrywki. Chcecie zagra¢
w gre, ktora potrwa tylko 2 minuty? Jest na
to przepis. Macie smaka na wariant, w ramach
ktérego bedziecie szpiegowac innych graczy?
Taki przepis tez zgotowalismy.

. EKSPLODUJACY KOTEK ... LICZBA GRAG. "

7] R0zBO LICZBA GRACZY + 1

ATAK 1221
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W kazdym przepisie znajdziecie liste sktadnikow
potrzebnych do utworzenia talii, ktorej uzyjecie
w grze. Osoby, ktére juz kiedys graty
w ,Eksplodujace kotki’, moga uzna¢, ze czes¢
przepiséw jest niekompletna albo nietypowa.
Zapewniamy, ze kazdy z nich zostat starannie
skomponowany. Zagraj, postepujac zgodnie
z nimi, a potem wprowadz swoje modyfikacje!

Wiozylismy do pudetka 5 pustych broszurek na

przepisy. Zapisz na nich swoje wiasne pomysty.

Jeszcze wiecej przepisdéw znajdziesz na stronie:
www.recipes.game
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Wybierz przepis, przygotuj sktadniki
i po prostu zacznij grac!

NO JUZ, DOSC CZYTANIA! IDZ GRAC!

JESLIMASZ PYTANIA NA TEMAT KONKRETNYCH
KART, ZERKNIJ DO PRZEWODNIKA PO POLU BITWY.



