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Niezwykty i bardzo ciekawy zestaw dla bystrzakéow. Dwa stopnie trudnosci pozwalajg dopasowac poziom
gry do mozliwosci i wieku uczestnikéw. Plansza dla mtodszych i poczatkujacych graczy umozliwia skupienie
uwagi na mniejszej liczbie elementéw znajdujacych sie przed oczami graczy. W rozgrywce uzywa sie wtedy
dwéch z trzech kostek, co réwniez pozwala na powolne oswojenie sie z liczbg szczegdtéw do odnalezienia.
W wersji dla starszych dzieci do gry dochodzi trzecia kostka, z okreslonymi atrybutami postaci, a plansza
jest bardziej skomplikowana wizualnie, co pozwala ambitnym poszukiwaczom na wykazanie sie. Dodatkowg
atrakcja gry jest element ruchowy - nie wystarczy odnalez¢ potworka, ale nalezy odtworzy¢ jego pozycje,
co czasem wywotuje wiele Smiechu.

Zasada ,kto pierwszy, ten lepszy” jest doskonatym sposobem na taczenie nauki z zabawa. Dzieci ¢wiczg
koncentracje uwagi, spostrzegawczos$¢ oraz taczenie réznych cech w catosé. Licza sie czas i szybko$¢

dziatania, a bywa, zZe nietatwo jest odnalez¢ wtasciwy obiekt poszukiwan. Podczas zabawy stymulowane
Sg procesy poznawcze oraz rozwoj percepcji wzrokowej. Ponadto maty gracz nabiera wiary we wtasne
mozliwosci i uczy sie przestrzegania zasad.

Gre polecam szczegdlnie do zabawy w grupie rowiesniczej. Takie rozgrywki z elementami rywalizacji ucza
budowania wiezi i zapewniajg duzg dawke pozytywnych emocji. Z jednej strony dajg mozliwos¢ zdrowego D
wspodtzawodniczenia, z drugiej pomagaja rozwijaé¢ umiejetnosé wspotpracy miedzy graczami.
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Wyraz twarzy

Oproécz przyjecia pozy miminka musicie teraz

nasladowac réwniez jego wyraz twarzy.

Na przyktad: aby upodobni¢ sie do tego miminka, O
podniescie rece i zrébcie zdziwiong mine.

Mitej gry!
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Nag ¢Zym Rzuckostka i znajdz na planszy
polega gra pasujacego miminka.

Miminki moga sie od siebie baaardzo
réznié. Moga by¢ niebieskie lub zielone,
smutne lub wesote. Moga nosic¢ skarpetki
lub kapelusz, albo nawet muszke.

Rozgrywka:

Nastepnie przyjmij odpowiednia poze, : e r 5 Ml o _ Rzuccie kostkami. Wskaza kolor i buzke miminka,
nasladujac utozenie rgk miminka. Jesli — ktérego macie odnalez¢. Szybko! ZnajdzZcie go!

zrobisz to szybciej niz inni gracze, ¢ by hs
zdobedziesz zeton. Gracz, ktory zbierze
5 zetonow, wygrywa gre!
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Wylosowaliscie Oznacza to, ze
takie $cianki na musicie szukac
kostkach: tego miminka.
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Dwustronna plansza

(do szukania miminkdow) zgiérsl‘ile(zcézsady Ktore , ey Y = g St ‘
: - il Gdy znajdziesz wtasciwego miminka, przyjmij jego -~

teraz poznajesz
& jes?) poze, uktadajgc ramiona w taki sam sposob, jak robi
to miminek. Gracz, ktory bedzie najszybszy, zdobywa
3 kostki kolorowy zeton z buzka.

(wskazujace cechy \
miminkow) %o
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30 zetondw z buzkami a
(zdobedziesz 1 za

kazdym razem, gdy 0‘,/0
wyprzedzisz innych i 7 rY
graczy w nasladowaniu Zakonczenic

miminka).
Jestescie gotgwj dg ,
poszukiwania mnml.nkow.
kﬂ Zapoznajcie sie¢
z pozostatymi zasadami. s

Gra konczy sie, gdy jeden
z graczy zdobedzie 5 zetondw.




