Ponizsze warianty gry moga by¢ wprowadzone do gry
jako zasady dodatkowe gdy tylko wszyscy grajgcy na nie sie zgodza.

@T DODATKOWE
TYCOON WARIANTY

1.ZABUDOWA - dodatkowa zasada do akcji "Budowa dzielnicy".

Gracz moze wybudowad wybrany kafel na innym wtasnym kaflu dzielnicy spetniajac ponizsze warunki:
-budowana dzielnica musi by¢ tego samego typu co juz wybudowana (kafel o tym
samym kolorze i ta samaikona typu dzielnicy),
- koszt budowanej dzielnicy musi by¢ wiekszy niz tej zabudowywane;.
Za zabudowe nalezy uisci¢ petng optate do banku.
Gracz wykonujacy akcje zabudowy otrzymuje 1 PZ.
Ten wariant polecamy graczom, ktdrzy nie bojq sie zostac otoczeni przez ekspansywnych sqsiadow. Dodatkowo

przyda sie tym, ktorzy majg nieco mniejszy stot, zabudowa zmniejsza troche ostateczng wielkosc¢ miasta dajgc
w zamian dodatkowe punkty zadowolenia.

2. KARCZOWANIE - dodatkowa zasada do akcji "Budowa dzielnicy".

Gracz moze wybudowac dzielnice na dowolnym wtasnym terenie taki (zielony kafel) bedacym w grze optacajac
koszt jej wybudowania i ktadgc jej kafel natgce, zakrywajacja.

Gracz moze wybudowac dzielnice na terenie tgki nalezagcym do innego gracza, jednak wtedy catg optate za
budowang dzielnice przekazuje jemu. Nalezy usungc znacznik firmy gracza, ktory byt wiascicielem tgkii na nowo
wybudowanej dzielnicy umiescié¢ znacznik graczawykonujgcego karczowanie.

Wariant ten polecamy tym, ktdrzy chcq wprowadzic troche wiecej interakcji miedzy graczami. Tereny tqk jeszcze
troche zyskujg na znaczeniu.

3. DOFINANSOWANIE - dodatkowa zasada na poczatku kazdego etapu.
Na poczatku kazdego etapu kazdy z graczy otrzymuje +$5 x numer etapu. W kolejnych etapach bedzie
to dodatkowe:
+$5 w | etapie,
+$10 w Il etapie,
+$15 w Il etapie,
+$20 w IV etapie.

Ten wariant polecamy tym, ktorzy chcqg rozwingc¢ miasto do jeszcze wiekszych rozmiardw i nie martwic sie
"przykrotkq kotderkq" podczas kazdego kolejnego etapu.
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4. KONTROLOWANE PLANOWANIE - zmiana fazy "Planowanie".

W kazdej fazie planowania odkry¢ tyle kafli dzielnic z danego etapu ilu jest graczy x6 rozktadajac je na stole
widoczne dla wszystkich graczy. Nastepnie zaczynajgc od gracza bedacego na ostatnim miejscu na torze
kolejnosci gracze wybierajg po jednym kaflu. Gdy kolejka dojdzie do gracza znajdujgcego sie na pierwszym
miejscu na torze kolejnosci i wybierze on swdj kafel nastepuje zmiana - teraz on zaczyna nastepng kolejke
wybierajgcjeden kafelitak az do gracza ostatniego na torze kolejnosci.

Kafle wybieramy w ten sposdb, az sie nie skoricza. Na koniec fazy "Planowania" kazdy z graczy powinien
posiadac 6 kafli.

Uwaga: Tego wariantu nie mozna stosowac razem z wariantem "Otwarty rynek" opisanym ponizej.
Polecamy tg zmiane tym graczom, ktorzy chcqg mie¢ wieksze mozliwosci zaplanowania sobie strategii, czyli

gfownie doswiadczonym graczom, ktdrzy chcq do gry wprowadzi¢ jeszcze wiekszq dawke decyzyjnosci.
Nie polecamy nowym graczom i "myslicielom".

5. OTWARTY RYNEK - zmiana "Przygotowania do gry" oraz fazy "Planowanie".

Jako przygotowanie gry gracze odkrywajg z kazdego etapu tyle kafli ilu jest graczy x4, ktadac je na stole
w miejscu widocznym dla wszystkich graczy, tak aby kafle z poszczegdlnych etapéw utworzyty tatwo odréznialne
grupy. Niewykorzystane kafle nalezy odtozy¢ do pudetka nie ogladajacich.

W kazdej fazie planowania zaczynajgc od gracza, ktéry jest pierwszy na torze kolejnosci, gracze po kolei
wybierajg po jednym kaflu do momentu w ktérym skoricza sie wszystkie kafle i kazdy z nich bedzie posiadat
4narece.

Nastepnie, rowniez w kazdym z kolejnych etapdw, kazdy z graczy otrzymuje +$10.

Ten wariant to réwniez bardziej strategiczna zmiana, pozwalajgca graczom na przyjecie na poczqtku gry
strategii dfugoterminowej. Z uwagi na mniejszq ilos¢ kafli na rece wymagane jest przemyslenie swoich
wybordéw, gdyz w razie pomyftki nie bedziemy mieli duzej mozliwosci zmiany swoich plandw i dopasowania sie

dozaistniatej sytuacji. Podobnie jak wariant powyzej polecamy graczom doswiadczonym.

UWAGA: Wariant 5 nie moze by¢ uzyty razem z wariantem 4 - "Kontrolowane Planowanie".




