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Bestiarium pauperum,
czyli bestiariusz dla ubogich.

Prawdziwe naszych rodzimych,
stowianskich demondw opisanie.
Obowigzkowy, kieszonkowy inkunabut
kazdego amatora stwordw.
Zmierz sie z leSnymi straszydtami,
pomiotami najczarniejszej magii
i plugawymi kreaturami zza hasioka.
Miej sie na bacznosci, bys nie wpadt
w konszachty z diobetem albo innym
demonicznym tatatajstwem.
Przed Toba gosciniec, jeszcze mniej
goscinny niz poprzednio, ale co tam..

Na pohybel stworom!

Nowy dodatek do Stworow z Obory

to przede wszystkim rozszerzenie talii
goscinca o 30 nowych stworow

i 10 wydarzen mocno nawiazujacych

do stowianskiej kultury i demonologi.
Oprocz tego znajdziesz 6 nowych kart
Targowiska oraz 6 nowych postaci.
Karty Goscinca z dodatku mozesz
dotaczyc do kart gry podstawowej lub
korzystac tylko z nich. Uwazaj jednak:

w dodatku Bestiarium pauperum stwo-
ry sq silniejsze i zmieniajg charakter
rozgrywki. Duzo czesciej gracze beda
korzystac z kart przebran jako prostszej
drogi do zgarniecia
puli nagrod.

Bestiarium pauperum
mozna swobodnie
faczy¢ z innymi

dodatkami do gry.

Zawartos¢ gry

® 40 kart Goscinca
® 6 kart Targowiska
® 6 kart postaci

® 2 karty specjalne (potwor i postac)

Karty z tego dodatku oznaczone
sg takim symbolem w prawym

dolnym rogu:

UWAGA! Karty specjalne celowo nie
maj3 ilustracji. Jako dodatek udostep-
niamy Ci 1 pustg karte potwora i 1 pusta
karte bohatera. Narysuj lub wydrukuj

i naklej na nich swoja postac lub potwo-
ral Wtra¢ do gry swoje 3 miedziaki.

Celem gry jest zdo-
bycie jak najwiekszej
liczby punktow za -
punkty stawy i trofea. /i
Punkty stawy zdo-
bywa sie, pokonujac
potwory lub tworzac
Zlecenia.

UWAGA! W odroznieniu od pod-
stawowych zasad gry siodmy punkt
stawy oznacza jedynie koniec gry. Po
zakonczeniu rozpatrujemy efekty, ktore
moga wptynac na liczbe posiadanych
punktow stawy. Sumujemy liczbe
punktow stawy oraz liczbe zdobytych
trofeow. Wygrywa osoba, ktora uzyska-
ta najwyzszy wynik.

Przygotowanie 7

Karty Wioski, Goscinca oraz Targowiska
nalezy dodac do talii gry podstawowej

i dokfadnie przetasowac. Roztozenie
kart na stole wyglada tak samo jak

w wersji podstawowej. Celem gry jest
zdobycie jak najwiekszej liczby punktow
za punkty stawy i trofea.
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Rozgrywka

Rozgrywka wyglada niemal tak samo
jak w wersji podstawowej gry,
z nastepujacymi roznicami:
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6 graczy
Od tej pory mozecie gra¢ w wiekszym
gronie. Limit graczy wzrost do 6!

Kieszenie pelne eliksirow
W rece mozesz miec¢ dowolng liczbe
kart Eliksirow i innych przedmiotow
z targowiska (poza broniami). Nadal
jednak obowiazuje limit 2 wyposazo-
nych broni.

Zmienne Targowisko

W fazie Targowiska przed zakupem mo-
Zesz raz na ture odtozy¢ 1 odkryta karte
na spod talii Targowiska i zastapic ja
nowa - z wierzchu talii kart Targowiska.

Wiejski odpoczynek
Zamiast odkrywac karte Goscinca,
mozesz wzig¢ do reki jeszcze 2 karty

Wioski (tacznie 3 karty) i zakonczy¢ ture.

Trofea

Po zabiciu bestii odktadasz jej karte
obok swojej postaci. Od tej pory jest to
Twoje trofeum, punktowane na koniec
gry. Jesli masz dodatek Wielkie Nordo-
bicie, to trofea mozesz wykorzystac do
realizacji Bohaterskich Wyczynow lub
Receptur. Mozna miec nieograniczong
liczbe trofedw.

Tryb Valhalla

Kiedy tracisz ostatni punkt zdrowia,
Twoja postac wstepuje do Valhalli.
Odrzucasz wszystkie karty Wioski z reki,
a pozostawiasz miedziaki, bron oraz
karty Targowiska nalezace do niebosz-
czyka. Czas pomscic nieszczesnego!
Do gry wkracza druga postac. Zamien
miejscami karte pokonanej postaci

z karta statystyk, a nastepnie obie od-
wroc. Startujesz z wszystkimi punktami
zdrowia oraz 3 punktami stawy (Gienek

otrzymuije 4). Karty Targowiska wraz

z bronia i miedziakami dziedziczysz

po umarlaku. Dobierasz 4 nowe karty
Wioski (Ruda dobiera 6). Grajac z do-
datkiem, nieraz bedziesz narazac sie na
pewna $mierc dla wiekszej stawy.

W grze z dodatkiem po wylosowaniu

i zrealizowaniu wydarzenia, Twoja tura
sie nie konczy. Ciggniesz karty do mo-
mentu pojawienia sie potwora. Po walce
z potworem lub stworzeniu zlecenia
Twoja tura sie konczy.

Remis

W sytuacjach wyjatkowych, kiedy na
koniec gry 2 lub wiecej graczy jedno-
czesnie zdobywa zwycieski punkt stawy,
nastepuje walka finatowa pomiedzy
remisujacymi. Walka finatowa to totalna

rozwatka, wiec gracze wykorzystuja
wszystkie dostepne premie, niezaleznie
od koloru. Kazdy z graczy sumuije pre-
mie z punktow stawy, premie postaci,
premie z wszystkich broni oraz wszyst-
kie karty premii +1 z reki (z wyjatkiem
kart specjalnych, opisanych w instrukgji
gry podstawowej). Kazdy gracz rzuca
koscia. Wynik jest ostateczny - kosci nie
mozna przerzucac. Tylko w wypadku
remisu rzucamy ponownie - do skutku.
Gracz z najwigksza sitag wygrywa gre.

W puli potworow mozesz odtad trafic
na karty Wioski i Targowiska. Po wygra-
nej zabierasz wskazana liczbe kart

z wierzchu okreslonych talii.
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