
OM
NOM

NOM

W
E

R
S

JA
O

R
Y

G
IN

A
LN

A



18
+

Co kryje przyszłość

Co kryje przyszłość

Wpełźnij do koziego odbytu, aby ujrzeć dziwy, które nie śniły się młodym kotkom.

DYSKRETNIE OBEJRZYJ 
3 WIERZCHNIE KARTY Z TALII.

18
+

Atakuj

Atakuj

Wypuść żądne tortur króliki.

ZAKOŃCZ TURĘ  BEZ DOBIERANIA KARTY.

NASTĘPNY GRACZ MUSI ZAGRAĆ 2 RAZY.

NIEEEEE!

18
+

Nie, nie, nie

Nie, nie, nie

Papnież asertywności przemówił.

PRZERWIJ AKCJĘ INNEGO GRACZA. MOŻESZ UŻYĆ TEJ KARTY  W DOWOLNYM MOMENCIE.

DOBRA, MORDO, 

JEDZIEMY Z TYM KOKSEM.

18
+

18
+

Potasuj

Potasuj

Wypal trochę kraku z maleńką sówką. 

POTASUJ TALIĘ. CHRUP
MLASK

 MLASK

18
+

Kot-zombie

Okonibol

Kot-zombie

Okonibol

Ta kocia karta nie działa w pojedynkę. 

Zagraj 2 koty-zombie, aby ukraść 
losową kartę od innego gracza.
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 MLASK
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Kot-zombie
Okonibol

Ta kocia karta nie działa w pojedynkę. 

Zagraj 2 koty-zombie, aby ukraść 

losową kartę od innego gracza.


