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Gra Dobble Kids zawiera 30 kart, na ktorych znajduje
sig ponad 30 wizerunkow zwierzgt - po 6 zwierzat na karcie
i tylko 1 powtarzajace sig zwierzatko na dowolnych
dwachkartach. I to wiasnie Ty musisz je odnalezc!

}ZanimJ}zaczniecier

Wyciagnijcie 2 dowolne karty i potdzcie je odkryte na stole. Znajdzcie
‘to samo zwierzatko na obu kartach (o tym samym ksztatcie
ikolorze, wizerunkimoga sig jedynie réznic rozmiarem). Pierwszy
gracz, ktory znajdzie wiasciwe zwierzatko, gtosno wypowiada
Jego nazwe, a nastepnie wyciaga dwie nowe karty. Bez wzgledu
nato, ile kart poréwnacie - dla dowolnych dwdch kart
zawsze istnigje tylko jedno wspdlne zwierzatko.

Umiecie juz grac wDobble Kids!




Celfgry]
Niezaleznie od wybranego
wariantu gry Waszym zadaniem jest
odnalezienie na dwoch kartachwizerunku
tego samego zwierzatka, nazwanie go,
anastepniezabranie, odwrécenie lub przetozenie
karty - zgodnie z zasadami minigry, ktora rozgrywacie.

Minigyy

Dobble Kids to zbior szybkich, krétkich gier, podczas ktorych
wszyscy graja réwnoczesnie. Dia uproszczenia minigry
przedstawilismy od najtatwiejszej do najtrudniejszej. Mozecie
rozgrywac minigry w podanym porzadku lub zupetnie nie zwracajac

na niego uwagi. Mozecie takze wielokrotnie rozgrywac te sama
gre. Najwaznigjsze, aby dobrze sig bawic! Przed rozpoczeciem
nowej minigry uwaznie przeczytajcie jej zasady. Jesli
trzeba, przeprowadzcie rundg probng, aby upewnic
sig, ze wszyscy zrozumieli reguty.




Konieclgryj

Zasady kazdej minigry jasno
okreslajg sposdb wytonienia zwycigzcy.

\WjbrzypadKulwatpliwoscis

Karte zdobywa gracz, ktory jako pierwszy nazwie
zwierze z powtarzajgcej sig pary! Jesli wigcej niz jeden
gracz wypowiedziat nazwe zwierzgtka w tym samym
momencie, to sytuacje rozstrzyga sie na korzysc osoby,
ktora jako pierwsza wzigta, odwrdcita lub odtozyta karte.

Renifs

Na koniec gry pomiedzy remisujacymi graczami rozgrywany
Jest dodatkowy pojedynek. Obaj dobierajg po jednej karcie

i rownoczeshie jg odwracaja. Pierwszy z nich, ktory znajdzie
i nazwie powtarzajgce sie na nich zwierzgtko, wygrywal
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N\\NlGRA 7

Zabawa
\w/chowanego

1) Przygotowanie. Potasujcie wszystkie karty.

Przed kazdym dzieckiem wytdzcie cztery odkryte karty,
aprzed kazdym dorostym szesé odkrytych kart. Nastepnie
otozcie jedng odkryts karte
Y 20 p jedng odkryts
i‘@’tﬁ i~ posrodku stotu. Pozostate
SN € Karty odkézcie do pudetia.
3” Mozecie zmienic liczbg kart
<Y & lezacych przed danym dzieckiem,
biorge pod uwage jego wiek.
f:a‘:* LAV W
@ 27\ 2)Celgry.
%& By¢ pierwszym graczem,

Przyktadowe przygotowanie  Ktory odwrdci (zakryje)
dla 2 graczy wszystkie swoje karty.



3) Jak graé?
Wszyscy gracze
grajg rownoczesnie. Na dany znak
kazdy stara sig jak najszybciej znalezé
zwierzatko wspdlne dla jednej ze swoich
kart i karty ze $rodka stotu. Fo odnalezieniu gracz
musi gtosno wypowiedzie jego nazwe. Fierwszy, ktoremu
sig to uda, odwraca swojg karte. Gra toczy sig dalej.

4) Zwyciezca. Grakoficzy sig w momencie, gdy ktorys z graczy
odwréci swoja ostatnig karte. To on zostaje zwyciezca.



NINIGRA >
Szybkielpalce)

1) Przygotowanie. Fotasujcie wezystkie karty. Przed
kazdym dzieckiem wytdzcie cztery odkryte karty, a przed

kazdym dorostym szes¢ odkrytych kart. Nastepnie potozcie jedna

odkryta karte posrodku stotu. Fozostate karty odtozcie do pudetka.

Mozecie zmienic liczbg
kart lezgcych przed
danym dzieckiem, biorac

pod uwage jego wiek.

2) Cel gry.
Byc¢ pierwszym

@ graczem, ktory

pozbedzie sie

e wszystkich
swoich kart.

Przyktadowe przygotowanie
dla 2 graczy




3) Jak graé?
Na dany znak gracze
starajq sie jak najszybcief pozbyé
swoich kart poprzez odtozenie ich na
srodek stotu. Aby to zrobié, gracz musi nazwaé
wspdlne zwierzgtko dla karty na srodku stotu i jednej ze
swoich kart, po czym odtozyc swojg karte na srodek stotu.

Uwagal Karta na
srodku stotu bedzie
sig zmieniac za kazdym
razem, gdy ktos potozy

na niej nowg karte!

4) Zwycigzca.
Wygrywa gracz, ktory
Jako pierwszy pozbedzie
sie wszystkich
swoich kart.




MINIGRA 3
Piekielnajwiezal

1) Przygotowanie. Potasujcie
wszystkie karty. Przed kazdym graczem
potdzcie jedng zakryta karte. Z pozostatych kart
utworzcie na srodku stotu odkryty stos dobierania.

2) Cel gry. Mieé najwigcej kart
w momencie zakoticzenia rozgrywki.

Przyktadowe przygotowanie
dla 3 graczy %
¢ ©)




3)Jak graé?
Na dany znak wszyscy
gracze odwracajg swoje karty i starajg
sig jak najszybciej nazwaé zwierzatko
wspdine dla swojej karty i wierzchniej karty ze
stosu ha érodku stotu. Pierwszy gracz, ktéremu sig to
uda, zabiera karte ze stosu i ktadzie ja odkrytg na swojej karcie.
Dzigki temu odkryta zostaje nastepna karta na szczycie stosu.

4) Zwyciezca.
Gra koticzy sie
w momencie, w ktorym
nie mozna juz dobra¢
karty. Wygrywa ta
osoba, ktéra zdobyta
najwiecej kart.




MINIGRA 4
Studnial

1) Przygotowanie. Rozdzielcie wszystkie
karty pomiedzy graczy, a ostatnig z nich umiesécie
odkryta na srodku stotu. Kazdy gracz tasuje
swoje karty i tworzy przed soba zakryty stos.

2) Cel gry. Byc pierwszg osoba, ktdra pozbedzie sie
wszystkich swoich kart. A juz na pewno - nie by¢ ostatniz!

Przyktadowe przygotowanie
dla 3 graczy




3) Jak graé?
Na dany znak wszyscy
gracze odwracajg swoje stosy. Kazdy
stara sig jak najszybciej umiesci¢ swoje
karty na karcie lezacej na $rodku. Aby to zrobic,
gracz musi nazwac wspdlne zwierzatko dla karty na
srodku stotu i wierzchniej karty ze swojego stosu.

Uwagal Karta na srodku stotu bedzie sig zmieniac za
kazdym razem, gdy ktos potozy na niej nowg odkryta karte!

4) Zwyciezca:
Wygrywa gracz, ktory jako
pierwszy pozbedzie sig
wszystkich swoich kart.




WINIGRA 5
Niechciany/prezent]

1) Przygotowanie. Potasujcie
wszystkie karty. Przed kazdym graczem
potdzcie jedng zakryta karte. Fozostate karty
tworzg odkryty stos dobierania na srodku stotu.

2) Cel gry. Mieé jak najmniej kart
w momencie zakoticzenia rozgrywki.

Przyktadowe przygotowanie
dla4 graczy




3) Jak graé?
Na dany znak wszyscy gracze
odwracajg swoje karty. Gracze starajq sig

Jjak najszybciej nazwaé zwierzztko wspdine dia
karty jednego ze swoich przeciwnikéw i wierzchniej
karty ze stosu na érodku stotu. Pierwszy,
ktoremu sig to uda, zabiera karte
ze stosu i ktadzie jg odkryt4 przed

danym przeciwnikiem, na jego karcie.
Dzigkitemu odkryta zostaje
nastepnakartaw stosie.

4) Zwyciezca.

Gra koficzy sig

w momencie, w ktorym

nie mozna juz dobraé
karty. Wygrywa ten, kto

zebrat najmniej kart.




Autorzy

4 : Gra dostepna takze
klasyczng || % w AppStore® na iPhone®,
© iPod touch®© i iPad©®!
Wkrétce dostepna

takze na Android©
oraz Facebook®©!

www.dobble.fr
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