WPROWADZENIE:

Witajcie w Western Legends: Za gars¢ dodatkow! To rozszerzenie wprowadza nowe Postacie,
karty Opowiesci i jeszcze wiecej!

« 6 kart Postaci

« 24 karty Celéw Osobistych (po 4 na Postac)

« 24 karty Opowiesci

- 6 figurek gracza

+ 18 kart Przedmiotow: Wierzchowcéw, Broni oraz Ekwipunku
- 2 karty Pokerowe

« 6 kart Bandytow

+ 1 zestaw naklejek

« Ptocienng torbe do przechowywania zetonéw Legendy.

PRZYGOTOWANIE GRY:
Jezeli uzywasz tego dodatku, przygotowanie do gry przebiega w zwykty sposéb z paroma wyjatkami:

« Wtasuj wszystkie nowe Postacie do puli podstawowych i rozdaj po dwie kazdemu z graczy.
« Wtasuj nowe karty Opowiesci do puli podstawowych.

Umies$¢ Przedmioty Legendarne na stojaku wystawy Sklepu Wielobranzowego.

Wtasuj nowe karty Pokerowe do talii podstawowych kart Pokerowych.
« Umiesc¢ wszystkie zetony Legendy w worku.

KARTY JOKEROW:

Dwie nowe karty Jokerow, ktore znajdziesz w tym dodatku, réznig
sie troche od innych kart Pokerowych, ktore uzywates w grze. Jokery
ani w Walce, ani w Partyjce Pokera, nie majg wartosci liczbowych.
Zamiast tego gracze zagrywaja Jokera jako inng karte, ktérg trzymaja
w swojej rece. Aby to zrobic¢ pokazujg te karte, ktérg zastepuje Joker,
a nastepnie wracajg jg do rekii moga jej uzy¢ w pdzniejszej czesci gry.

Jezeli Joker zostanie odkryty w Partyjce Pokera we flopie lub jezeli

zostat zagrany przez Krupiera, liczy sie jakby posiadat dowolng wartosc¢
i kolor (kazdy z graczy moze wybra¢ wartosc i kolor osobno, podobnie
jak w przypadku karty Pokerowej Oszust).



WARIANT Z KARTAMI BANDYTOW:

Aby rozegrac gre w tym wariancie, gracze musze najpierw naklei¢ odpowiednie naklejki na spod
podstawek konkretnych figurek. Kazda figurka posiada odpowiadajaca jej naklejke.
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2. Desperado 4. Rabus$ 6. Ztodziej Koni
PRZYGOTOWANIE:

Przetasuj 6 kart Bandytow i umies¢ je obok talii kart Walki.

Gdy gracz wkroczy na pole z Bandyta, odkryj wierzchnig karte z talii kart Bandytéw. Nastepnie,
sprawdz, ktéry numer posiada Bandyta. Wynik na karcie Walki odpowiada numerowi Bandyty,
z ktérym walczy gracz.

Kazda karta Bandyty posiada 4 mozliwosci do rozpatrzenia:
- Efekt walki

» Dodatkowa nagrode

« Dodatkowa kare

« Fabularny cytat — w grze oznacza to, ze ,nic sie nie dzieje”.

Odczytaj na gtos wylosowany efekt. Nastepnie postepuj zgodnie ze zwyklymi regutami Walki
z Bandyta, z wyjatkiem zastosowania efektu opisanego na karcie Bandyty, ktora wylosowates.
Gracz, ktory rozpatruje karte Opowiesci lub efekt, ktory kaze dotozy¢ Bandyte, decyduje, ktérego
Bandyte chce dotozy¢ do kazdej konkretnej Kryjowki Bandytow.
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