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Starcie v stop Samotnej Skaly

Poziom trudnosci =7

Bohaterowie poszukujq Golluma wzdtuz brzegow Anduiny,
kiedy docierajq do nich pogloski o bandzie trolli, ktore
przybyly do Samotnej Skaly, siejqc chaos i zniszczenie.

Tej okolicy strzegq podobno Beorningowie pod wodzq
Grimbeorna Starego, dlatego bohaterowie postanawiajq
g0 odnalezc i pomoc mu wypedzic natretne trolle

Z powrotem w gory.

Talia Spotkan Starcia u stop Samotnej Skaly sktada sie
z nastepujqcych zestawow spotkan: Starcie u stop
Samotnej Skatly, Podroz w dot Anduiny i Dzikie Krainy
(Podroz w dol Anduiny i Dzikie Krainy znajdujq sie

w zestawie podstawowym Gry karcianej Wladca
Pierscieni).

Przygotowanie do gry

Przygotowujac scenariusz Starcie u stop Samotnej Skaly,
gracze musza usunac¢ pewne karty z talii Spotkan i odtozy¢
je na bok, poza gre. Karty te umieszcza si¢ z dala od
obszaru gry; gracze nie wejda z nimi w interakcjg, dopoki
nie nakaza im tego karty scenariusza.

Po usunigciu tych kart gracze musza od razu wtasowac
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czes¢ z nich z powrotem do talii Spotkan. Z poczatku
moze si¢ to wydawac zagmatwane, ale ma to na celu
umieszczenie w talii Spotkan odpowiedniej liczby kart dla
danej liczby graczy.

Po tym, jak gracze wypelnia polecenie i usuna z talii
spotkan 4 kopie karty ,,Pochwycony!”, musza z powrotem
wtasowac do talii po | kopii karty ,,Pochwycony!” za
kazdego gracza bioracego udziat w grze. W talii znajduje
si¢ 5 kopii karty ,,Pochwycony!”, co oznacza, ze liczba
kart ,,Pochwycony!” w talii na poczatku gry zawsze
bedzie wigksza o 1 od liczby graczy bioracych udziat

W grze.

"

Odpornosé¢ na efekty kart Graczy

W tresci karty Samotnej Skaty, karty obszaru z talii
Spotkan, znajduje si¢ zdanie ,,Odporna na efekty kart
Graczy”. Ten tekst oznacza, ze gracze nie moga obra¢
Samotnej Skaly za cel jakiegokolwiek efektu karty,

a efekty kart Graczy, ktore wptywaja bezposrednio na
Samotna Skate, sa ignorowane.

Karta cels - sprzymierzenca:
Grimbeorn Stary

W tym scenariuszu gracze moga spotkac karte ,,celu —
sprzymierzenca” Grimbeorna Starego. Jesli podczas fazy
Wyprawy z talii Spotkan zostanie odkryty Grimbeorn
Stary, jego kartg nalezy umiesci¢ w strefie przeciwnosci
jako kartg celu. Jesli gracze zdobeda Grimbeorna
Starego (zgodnie z poleceniem jego karty), stanie si¢

on sprzymierzencem kontrolowanym przez pierwszego
gracza. Nastepnie pierwszy gracz moze Korzystacé

z Grimbeorna Starego w taki sam sposob, jak z innych
kontrolowanych przez siebie sprzymierzencow. Jesli

z dowolnego powodu Grimbeorn Stary opusci gre, jego
kartg nalezy umiesci¢ na stosie odrzuconych kart Spotkan.

Starcie u stop
Samotnej Skaly

MEC03
978-1-61661-102-2
956FEB11

/ADDLE-EARTH

it
S

G

Zi%

_—
R

Y
ok

SN l

S

,,4

——

A

SR

v

<

07

<

Gz vy

il

U




