
INSTRUKCJA
Gra jest przeznaczona dla osób (raczej) dorosłych. Jej celem jest 
zebranie 5 punktów oraz dyskusja na mniej lub bardziej poważne 
tematy.

PRZYGOTOWANIE
Usiądźcie w kręgu w grupie od 4 do 15 osób. Rozdajcie każ-
dej z nich po 2 karty do głosowania („A” oraz „B”) i ustalcie  
w dowolny sposób, kto z Was rozpocznie zabawę.

ROZGRYWKA
W swojej turze ciągniesz kartę dylematu i czytasz ją na głos. Sta-
rasz się przewidzieć, jak zagłosuje większość osób w grupie, i kła-
dziesz zakrytą kartę „A” albo „B” przed sobą. 



Po krótkiej dyskusji przychodzi czas na głosowanie. Na „trzy-
-cztery” wszyscy pokazują swoje głosy. Jeśli dobrze przewi-
działeś głos większości – dostajesz 1 punkt. W przypadku remisu 
Twój głos jest decydujący.
Następnie osoba po Twojej lewej zaczyna swoją turę. Kontynu-
ujecie, aż ktoś uzyska 5 punktów.

ZASADY OPCJONALNE
Tryby gry. Przed pociągnięciem karty dylematu ciągnięcie kartę 
trybu gry, która ustala zasady punktacji na tę turę.
Moralny kompas. Jedna osoba otrzymuje kartę Moralny kompas, 
która sprawia, że jej głos liczy się podwójnie. Na koniec tury prze-
kazuje ją osobie po swojej prawej stronie.
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