
Słudzy Czarnej Bramy

KOMPONENT Y

Dodając karty z dodatku Słudzy Czarnej Bramy do rozgrywek 
w Terrors of London, należy przestrzegać wszystkich zasad gry 
podstawowej. Podczas przygotowywania gry wtasujcie nowe karty 
Potworów i Reliktów do talii Targu. Władcy z tego dodatku (Arbella, 
Steno, Charon i Samedi) różnią się od tych z gry podstawowej tylko 
jednym szczegółem. Zamiast używać kart Wpływów, ci Władcy 
dysponują Potworami zwanymi Sługusami. Karty Sługusów działają 
podobnie do pozostałych kart Potworów, ale w sposób bardziej 
bezpośredni wspierają zdolności swoich Władców.

52 Karty
- 28 kart Potworów
- 8 kart Reliktów
- 8 kart Wpływów
- 8 kart Sługusów

4 arkusze Władców
- Arbella
- Steno
- Charon
- Samedi



PRZYGOTOWANIE
Władcy z dodatku Słudzy Czarnej Bramy korzystają ze Sługusów 
zamiast kart Wpływów, znanych z gry podstawowej. Gracz kon-
trolujący któregoś z Władców z dodatku Słudzy Czarnej Bramy, 
dobiera Sługusów ze swojej frakcji i dodaje ich, wraz z Kultystami 
i Fanatykami, do swojej talii początkowej.

UWAGA: Używając Władców, Potworów i Reliktów z dodatku Słudzy Czarnej 
Bramy, należy przestrzegać wszystkich pozostałych zasad gry podstawowej.

SŁUDZY CZARNEJ BRAMY

Wybierz, a następnie odrzuć Potwora ze swojej 

ręki, aby zyskać 1  i 1 . 

Możesz użyć tej zdolności raz na turę.
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Zyskaj        za każdym razem, gdy odrzucisz 
Potwora ze swojej ręki.
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