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Niszczgca sita wybuchu wulkanu Xitle catkowicie zniszczyta Cuicuilco i Copilco,
dwa znaczgce miasta na mapie Mezoameryki. Wielu z ocalatych mieszkarncow
osiedlito si¢ w okolicy lub w samym Teotihuacan. Ten gwattowny naplyw ludnosci

zaowocowat przyspieszonym rozwojem miasta. Dzigki zastosowaniu nowych
technologii Teotihuacan wyrasta na centrum administracyjne catego regionu.

Projekt rozszerzenia: Daniele Tascini
Rozwoj rozszerzenia: Rainer Ahlfors, Andrei Novac, Btazej Kubacki
Zasady w jezyku angielskim: Rainer Ahlfors
Oprawa graficzna: Jakub Fajtanowski, Odysseas Stamoglou
Opracowanie graficzne: Agnieszka Kopera, Rainer Ahlfors
Projekt zasad: Agnieszka Kopera
Wersja polska rozszerzenia:
Ttumaczenie: Grzegorz Polewka
Wersja polska: Zespot Portal Games
Ta gra jest produktem wysokiej jakosci.
Zostata skompletowana z wielka starannoscia.
Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty
© sie jakie$ braki, serdecznie za nie przepraszamy.
Prosimy, poinformuj o tym nasz Dziat Obstugi
Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego
na naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

© 2020 Board & Dice © 2020 Portal Games Sp. z 0.0. Wszystkie prawa zastrzeZone.

Wiecej informacji na temat gry Teotihuacan: Miasto Bogow oraz tego rozszerzenia znajdziesz na
naszej stronie: portalgames.pl. ¢




Eksperymentuj z nowymi zestawami startowych zasobow i nowymi Technologiami!
Teotihuacan: W Cieniu Xitle to rozszerzenie do gry Teotihuacan: Miasto Bogow. Wszystkie
elementy rozszerzenia sa takze kompatybilne z pierwszym dodatkiem: Teotihuacan:
Pézny Okres Preklasyczny, jak i moga by¢ wykorzystane w rozgrywce jednoosobowej.

Jesli zasada opisana w tej instrukgji jest sprzeczna z zasada z gry podstawowej, to zasada
z rozszerzenia ma priorytet.




i Dodaj poszczegdlne ptytki z rozszerzenia do ich odpowiednikow z gry podstawowej.
Sprawdz w Zataczniku dziatanie kazdej z nich. Gotowe!

Za kazdym razem gdy poruszasz robotnika przez lub na
Plansze Akcji Patacu (1), mozesz natychmiast zamienic do
4 zasobow jednego rodzaju (drewna, kamienia lub ztota) N

na takq sama liczbe zasobow innego rodzaju.

Za kazdym razem gdy wykonujesz akcje Pozyskania
Kakao, otrzymujesz o 1 Kakao wiecej niz normalnie.
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Jezeli na koniec swojej tury odblokowates
jednego lub wiecej swoich robotnikow,
otrzymujesz 4 Punkty Zwyciestwa.

Za kazdym razem gdy pozyskujesz Maske,
otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa.

Jezeli dzieki ptytkom Startowym pozyskates
zaréwno te Technologie, jak i Maske,
natychmiast aktywujesz te Technologie.

Podczas kazdego Za¢mienia, po zaptaceniu kosztu
utrzymania robotnikéw w kakao, mozesz zaptacic
1 dodatkowe kakao za kazdego swojego robotnika.
Jezeli to zrobisz, natychmiast otrzymujesz 2 Punkty
Zwyciestwa za kazdego robotnika, za ktérego zaptacites
dodatkowe kakao (nie musisz zaptacic¢ za wszystkich).

Za kazdym razem gdy wykonujesz Akcje Glowna
na planszy Warsztatu Zdobniczego/Stowarzyszenia
Architektéw (7), jezeli umiescites co najmniej jedna

plytke Zdobienia, awansuj dodatkowo
0 jeden stopien na torze Piramidy.




Jezeli na koniec tury odblokowate$ wszystkich
swoich robotnikéw - zaréwno przez zaplacenie
odpowiedniej ilosci kakao (zwykle 3) jak i bez optaty
przez opuszczenie swojej tury - awansuj o jeden
stopieri na torze wybranej Swiatyni.

Za kazdym razem gdy wykonujesz Akcje Gléwna
na Planszy Akcji Warsztatu Zdobniczego / Stowarzyszenia
Architektéw (7), mozesz umiescic¢ ptytke Zdobienia,
ignorujac kierunek, ktéry pokazuje strzatka.

Za kazdym razem gdy wykonujesz Akcje Gléwna
na planszy Posiadiosci Arystokratéw (6), jezeli umiescites
co najmniej 1 Budynek, awansuj o jeden stopien
na torze wybranej Swiatyni.

Podczas swojej tury, zanim wykonasz ruch swoim
niezablokowanym robotnikiem, mozesz wczesniej
poruszyc¢ jednego ze swoich robotnikdw doktadnie
o 1 Plansze Akcji do tytu (odwrotnie do ruchu wskazéwek
zegara) bez wykonywania akgji tym robotnikiem. Jezeli
to zrobisz, nie mozesz w tej turze wybrac tego robotnika.




v
=
&)

Plytki Startowe
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Wybierz 2 rézne pola Rytuatu
i potéz na kazdym swojego
robotnika. Mozesz rozpatrzy¢
efekt odpowiedniego pola
Rytualu ORAZ pozyskac
ptytke Odkry¢ bez ptacenia
1 kakao. Robotnicy na polach
Rytualu rozpoczynaja gre
zablokowani.

Awansuj o 1 stopien na torze
pomaranczowej éwiqtyni
(otrzymujesz odpowiednia
premig) oraz otrzymujesz
3 kakao i 2 kamienie. Mozesz
umiesci¢ dwdch swoich
startowych robotnikéw na
Planszy Akcji Posiadtos¢
Arystokracji (6). (Jezeli
gracie bez modutu Potega
Rozwoju z rozszerzenia
Teotihuacan: P6zny Okres
Preklasyczny, awansujesz na
torze czerwonej Swiqtyni ﬁ
zamiast pomaranczowej).

Otrzymujesz czwartego
robotnika o sile 3. Nastepnie
wybierz jedna z dostepnych
nagrod z Kregu Wstapienia.

(O ile to mozliwe,
twoi czterej robotnicy
powinni by¢ rozmieszczeni
na roznych Planszach Akcji
na poczatku gry).

Awansuj o 1 stopien na torze
pomaranczowej éwiqtyni
(otrzymujesz odpowiednia
premig) oraz otrzymujesz
2 drewna i 3 zlota. (Jezeli
gracie bez modutu Potega
Rozwoju z rozszerzenia
Teotihuacan: Pézny Okres
Preklasyczny, awansujesz na
torze niebieskiej Swiatyni E
zamiast pomaranczowej).
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Awansuj o 1 stopien na torach
dwdch wybranych Swiatyn
(otrzymujesz odpowiednie

premie) oraz otrzymujesz
2 kakao.

Awansuj o 1 stopien na torach
dwdch wybranych Swiatyr
(otrzymujesz odpowiednie

premie) oraz otrzymujesz
1 dowolny zasdb.

Awansuj o 1 stopien na torze
Piramidy oraz otrzymujesz
2 drewna i 2 zlota.

Awansuj o 1 stopien na torze
Piramidy oraz otrzymujesz
3 kakao i 1 kamien.

Pot6z za darmo swoj znacznik
Technologii na ptytce
Technologii o najwyzszym
numerze znajdujacej sie na
Planszy Akcji Pracowni
Alchemicznej. Awansujesz
dzigki temu o 1 stopien na
torze odpowiedniej Swiatyni
(otrzymujesz odpowiednia
premie). Ponadto otrzymujesz
1 dowolny zasdb oraz mozesz
umiesci¢ dwoch swoich
startowych robotnikéw na
Planszy Akcji Warsztatu
Zdobniczego / Stowarzyszenia
Architektéw (7).

Pot6z za darmo swoj znacznik
Technologii na ptytce
Technologii 0 najwyzszym
numerze znajdujacej sie na
Planszy Akcji Pracowni
Alchemicznej. Awansujesz
dzigki temu o 1 stopien na
torze odpowiedniej Swiatyni
(otrzymujesz odpowiednia
premie). Mozesz pozyskac
losowa ptytke Odkry¢
(oplacajac jej koszt). Mozesz
obejrzec te plytke, zanim
zdecydujesz, czy ja pozyskac.




