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Karczmy i katedry jest dodatkiem rozszerzajacym gre podstawowa Carcas-
sonne i moze by¢ uzyty tylko z nia. Mozna go wtaczy¢ do gry w catosci lub
tylko czesciowo, a takze potaczy¢ z innymi rozszerzeniami Carcassonne,
zestawiajac je ze soba wedtug wlasnego uznania,

ZAWARTOSC
+ 8 podwtadnych i 1 opat w kolorze r6zowym
Tymi podwtadnymi mozecie teraz gra¢ w szes¢ osob.
- 18 plytek terenu (oznaczone %, zeby mozna byto je
wygodnie segregowac i wybiera¢)
Wsrod nich 6 x z karczma nad jeziorem, 2 x z katedra

* 6 duzych podwtadnych
* 6 ptytek z punktami 50/100

Awers  Rewers
NOWE PLYTKI TERENU

Wymieszaj nowe plytki terenu z tymi z gry podstawowej i wytdz je w paru sto-
sach rewersami ku gorze, tak samo jak w przypadku wersji podstawowej.

1. Utozenie plytek terenu

Nowe ptytki terenu uktadasz tak samo, jak dotychczasowe. Ich funkcje odkry-
jemy dopiero w punkcie 3.

2. Utozy¢ podwtadnego

Mozesz ustawia¢ podwtadnych jak do tej pory. Funkcja ptytek wyjasni sie
w nastepnym punkcie.

3. Punktacja

Punktacja za trakt z karczma

Gdy ty lub inny gracz zamkniecie trakt, przy ktorym znajduja sie jedna lub
wiecej karczm, dostajesz za twoich zbojcow przy tym trakcie 2 punkty za kazdy
odcinek traktu (zamiast 1 punktu, jak w wypadku wersji podstawowej).

Otrzymujesz 10 punktow za trakt, poniewaz ciggnie si¢ przez 5 plyrek i lezy przy nim 1 karczma.
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Tutaj dostajesz rowniez 10 punktow za trakt,
chociaz 2 karczmy stojq przy trakcie.
UWAGA: Gdy nie zamkniesz traktu jedna lub kilkoma karczmami do korca
gry, nie dostaniesz niestety za ten trakt zadnych punktow.

Koricowa punktacja za trakt: Trakt nie jest zamkniety,
nie otrzymujesz punktow za trakt z karczing.

Punktacja za miasto z katedra

Gdy ty albo inny gracz ukonczycie miasto, w ktorym znajduja sie jedna lub
obie katedry, otrzymujecie za to miasto 3 punkty za ptytke i herb
zamiast 2 punktow.

Otrzymujesz za to miasto
dummne 27 punktow.

9 x 3= 27 punktow

(7 plytek i 2 herby).

UWAGA: Gdy nie zamkniesz miasta z jedna lub
dwoma katedrami do konca gry, nie otrzymasz niestety
za to miasto zadnych punktow.

Punktacja koricowa za miasto: Fo-
niewaz to miasto ma jednq katedre, ale
jest nieukoriczone, nie otrzymasz za nie

Zadnych punktow.

Tutaj wyjasnimy szczegotowe zasady nowych ptytek terenu.

Karczma liczy si¢ do trak-
tow, ktore prowadza w
prawo i w lewo, ale nie do
traktu idacego w dot.

Na tej ptytce sa 4 od-
dzielne segmenty miasta
i ogréd na srodku pola.




Klasztor zamyka To pole koniczy
trakty po obu stro- sie W tym rogu.
nach.

Na tych matych drogach nie mo- Skrzyzowanie za-
zesz ustawic zadnego zbdjcy. One myka trakt po obu
sa tu po to, by odgraniczyc¢ pola. stronach.

DUZY PODWLADNY

Kazdy gracz bierze przed gra do swojej rezerwy
jednego duzego podwladnego w swoim kolorze.

1. Utozenie plytek terenu

Duzy podwtadny nie odgrywa przy tym zadnej roli i ktadziesz ptytki jak zwykle.
Jaka ma funkgje okaze sie dopiero w punkcie 2 i 3.

2, Utozenie podwtadnego

Zamiast normalnego podwtadnego mozesz teraz postawic tez duzego (wedtug
normalnych zasad).

3. Punktacja

Przy punktacji danego obszaru duzy podwtadny liczy sie jak 2 normalnych (ma
wage 2).

Wskazowka: Przypomnijmy sobie, ze podczas punktagji wszyscy gracze, ktorzy maja
jednakowa liczbe podwtadnych na danym obszarze, otrzymuija wszystkie zdobyte punkty.

Gdy masz wiecej podwtadnych na danym obszarze od innych graczy, ty dostajesz
wszystkie punkty, a pozostali gracze nie otrzymuja nic.

Po podliczeniu duzy podwtadny wraca, jak kazdy inny, do rezerw i od
nastepnego ruchu mozesz go ponownie wprowadzi¢ do akji.

Ta ptytka zamyka miasto.

Ty masz w miescie duzego
podwltadnego, a Czarny tylko normal-
nego. To oznacza, ze masz przewage

w tym miescie i zdobywasz tym samym
8 punktow, podczas gdy Czarny od-
chodzi z niczym.




Gdy zastosujesz duzego podwtadnego jako chtopa (patrz zatacznik podstawo-
wych zasad ,Nowa edycja”), to pozostanie on, jak i inni chtopi na polu, do
konca gry. Liczy sie wtedy tak jak 2 normalnych chtopéw.

Ty masz duzego podwiad-
nego jako chtopa na polu.
Niebieski ma tam tylko
normalnego. Dlatego
otrzymujesz 9 punktow za
3 zamkniete miasta.

PLYTKI Z PUNKTAMI

Plytki z punktami odgrywaja role tylko przy punktagji.
3. Punktacja

Dzieki nowym ptytkom z punktami mozesz lepiej oznacza¢ (wyeksponowac)
punkty zdobyte w tym dodatku do gry. Gdy na planszy punktacji wykonate$
jedno okrazenie (czyli zdobytes 50 punktow), bierzesz sobie jedna ptytke

z punktami. Wyktadasz ja przed siebie strona pokazujaca ,50 punktéw”. Dalsze

punkty mozesz potem odlicza¢ normalnie. Na koncu gry doliczasz po prostu te
50 punktéw do twojego stanu. Gdy wykonasz drugie okrazenie, mozesz od-
wroci¢ twoja plytke na strone z oznaczeniem

,100 punktow”.

Masz 48 punktow i otrzymujesz do tego
4 punkty. Przesuwasz swojego
podwladnego na planszy punktacji

do przodu i odktadasz przed siebie plytke
2 50 punktami.
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