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WPROWADZENIE

Dodatek Jeszcze wiecej szkta zawiera wszystkie elementy
niezbedne do tego, aby w gre Sagrada mogto zagraé

5 lub nawet 6 os6b. Niemal wszystkie

z gry podstawowej pozostaja niezmienione — z matym
wyjatkiem dotyczacym nowych celéw prywatnych.

CO NOWEGO?

Planszetki prywatnego zasobu szkta (6) — nowa mechanika,
ktéra urozmaici gre i nada nowy wymiar strategii.

Karty wzoru witrazy (6) — dziataja tak samo jak w wersji
podstawowej. Nalezy wymiesza¢ je z kartami,
ktore znajduja sie w podstawowej wersji gry Sagrada.

Karty celow prywatnych (6) — dziatajg jak karty z gry
podstawowej, ale punkty bedziemy zdobywac za warto$ci
kostek utozonych na konkretnych polach naszego witrazu.

Karty narzedzi (2) — nowe karty narzedzi, ktore sa scisle
powiazane z mechanika prywatnego zasobu szkta.

Wszystkie karty wzoru witrazy, narzedzi i celow
prywatnych z dodatku Jeszcze wiecej szkta oznaczone
sa symbolem @, widniejacym w rogu karty.



PRZYGOTOWANIE GRACZA

Przygotowanie do gry wyglada tak samo jak w wersji
podstawowej, chyba ze gracze zdecyduja sie na gre

APy vatnymyzasebemiszkial

Wszystkie karty celow prywatnych (z wersji podstawowej
i dodatku) nalezy przetasowac i utworzy¢ z nich jedna talie.

Zasada opcjonalna: gracze moga zdecydowad, ze graja przy
uzyciu kart celow prywatnych jedynie z rozszerzenia.
Karty celow prywatnych z gry podstawowej nalezy wtedy
odtozy¢ do pudetka.

PRZYGOTOWANIE GRACZA
PRYCWATNY ZASOB SZREA.

Ta dodatkowa mechanika moze by¢ zastosowana
w rozgrywce, w ktorej uczestniczy
od 2 do 6 graczy.

Kazdy z graczy otrzymuje
okragla planszetke
piyvatnegotzasebulsziial
oraz 10 kostek —

po 2 z kazdego koloru.
Wykonuje rzut, a kostki

z uzyskanymi wynikami
umieszcza w dowolnym
miejscu na planszetce.




PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przygotowanie do gry wyglada podobnie jak w przypadku
gry podstawowej — bez wzgledu na to, czy gramy

z prywatnym zasobem szkla, czy bez niego. Jedyna réznica
dotyczy zawartosci woreczka na kostki.

UWAGA: Nowe karty narzedzi uzywane sq w grze jedynie
wtedy, gdy gracze zdecydujq sie gra¢ z mechanikq prywatnego
zasobu szkta. Karty te nalezy wowczas wigczyc do talii
narzedzi. Z kolei karty Mlotek witrazowy (7) i Lamacz (8)

nie sq uzywane podczas gry z mechanikq prywatnego zasobu
szkta. Nalezy odlozyc je do pudelka.

PRZYGOTOWANIE WORKA NA KOSTKI
ZASADY STANDARDOWE

Przed rozpoczeciem gry umiesécie w worku odpowiednig
liczbe kostek:

» 2 graczy: po 10 kostek z kazdego koloru (tacznie 50 kostek),
» 3 graczy: po 14 kostek z kazdego koloru (tacznie 70 kostek),
* 4 graczy: po 18 kostek z kazdego koloru (facznie 9o kostek),
« 5 graczy: po 22 kostki z kazdego koloru (fgcznie 110 kostek),

* 6 graczy: po 26 kostek z kazdego koloru (tacznie 130 kostek,
czyli wszystkie dostepne).

Pozostate kostki odtézcie do pudetka — nie bedg potrzebne.



PRZYGOTOWANIE WORKA NA KOSTKI
PRYWATNY ZASOB SZKEA

Podczas gry z ta mechanika kazdy gracz ma na starcie
w swoim zasobie 10 kostek (po 2 z kazdego koloru).

W worku nalezy zatem umiescic:

» 2 graczy: po 6 kostek z kazdego koloru (tacznie 30 kostek),
» 3 graczy: po 8 kostek z kazdego koloru (facznie 40 kostek),
* 4 graczy: po 10 kostek z kazdego koloru (tgcznie 50 kostek),
« 5 graczy: po 12 kostek z kazdego koloru (tacznie 60 kostek),

* 6 graczy: po 14 kostek z kazdego koloru (facznie 70 kostek,
czyli wszystkie dostepne).

Pozostate kostki odtézcie do pudetka — nie bedg potrzebne.

ROZGRYWKA - ZASADY STANDARDOWE

Przy zastosowaniu zasad standardowych gracze rywalizuja
tak, jak w podstawowej grze Sagrada.

Gdy graczy jest 5 lub 6, zmienia sie jedynie liczba
dobieranych kostek w rundzie:

* 5 graczy — 11 kostek,
* 6 graczy — 13 kostek.

Mamy zatem po 2 kostki na gracza, a 1 kostka pozostaje
dodatkowa.



ROZGRYWKA - PRYYWATNY ZASOB SZIKEA

Przebieg rozgrywki roézni sie od wersji standardowej
kilkoma zasadami.

O W swojej rundzie gracz ma tylko jeden ruch (zamiast dwoch).

O Gracze maja do wykonania dodatkowa akcje — wybor
kostki z prywatnego zasobu szkla.

O Pula wyboru kostek jest mniejsza o 1 kostke na gracza:
» 2 graczy — 3 kostki,
* 3 graczy — 4 kostki,
* 4 graczy — 5 kostek,
5 graczy — 6 kostek,
+ 6 graczy - 7 kostek.

Poczawszy od gracza rozpoczynajacego, gracz w swoim
ruchu moze wykonac kazda z ponizszych akcji:

+ wybraé 1 kostke z puli wyboru i umiescic¢ ja
we wlasnym witrazu,

» wybraé 1 kostke z prywatnego zasobu szkla i umiescié jg
we wlasnym witrazu,

« uzy¢ 1 karty narzedzia, wydajac w tym celu znacznik
(Ilub znaczniki) uznania.

Kazda akcja jest opcjonalna i kazda z nich mozna wykonaé
tylko raz (oznacza to maksymalnie 3 akcje na ruch).

Tura rozgrywana jest zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara. Kazdy gracz wykonuje po jednym ruchu
lub pasuje.



Gdy kazdy z graczy wykona juz swéj ruch, tura dobiega konca.

UWAGA: W tym wariancie rozgrywki gracz wykonuje
jeden ruch (zamiast dwoch). W zwigzku z tym w rundzie
moze skorzystac tylko z jednego narzedzia.

UMIESZCZANIE KOSTEK

Zasady umieszczania kostek sg takie same jak w wersji
podstawowej gry. Dotyczy to rowniez kostek z prywatnego
zasobu szkla.

KARTY NARZEDZI

Karty z wersji podstawowej, ktore odnoszg sie
do puli wyboru lub wybranej kostki, nie dotycza
prywatnego zasobu szkta.

UWAGA: Karty narzedzi z dodatku oznaczone symbolem B
uzywane sq jedynie podczas gry z mechanikg
msolbugdia. Natomiast karty Miotek witrazowy (7)

i Eamacz (8) nie sq uzywane podczas gry z mechanikq
prywatneqo zasobu szkta.

KONCOWE PODLICZANIE PUNKTOW

Zakonczenie gry i podliczenie punktéw przebiega tak
samo jak podczas rozgrywki w wersji podstawowej. Inaczej
liczone sg jedynie nowe karty celéw indywidualnych.
Gracz otrzymuje tyle punktéw, ile wynosi suma warto$ci
(oczek) kostek, ktore znajdujg sie na zacienionych polach.



PRZYKEAD PUNKTAC]I

Karta Ptot przyniesie punkty za sume wartosci

na poszczegolnych polach. B1 i @1 dadza odpowiednio
315 punktow, BB i @8 — po o punktéw, a BB i CB

— odpowiednio 2 i 3 punkty. Lacznie: 13 punktow.
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