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Telefon zadzwonit tuz przed switem. Mezczyzna spal piytko, odebral
natychmiast.

— Mow — wychrypial

— Panie komisarzu, mamy kolejnsg ofiare. — glos kobiety wyraznie drzal,
cho¢ starala sie byé¢ opanowana. — Wiaénie znalezlismy cialo. Zadzwonit
do nas jeden facet, nie mogt spaé, bo jego pies wyl przy oknie. Mezezyzna
wyszedt z nim na krdotki spacer, zeby sprawdzié, czy ktos sie nie kreci na
ulicy. Zwierze ujadalo i ciggnelo w strone..

— Juz jade. Wy$lij mi namiary. My$lisz, ze to znowu on?

— Tak, na pewno. Te same obrazenia, ciato utozone w taki sam sposdb.
To znowu kobieta. I jest jeszeze cos..

— Tak?

— Musi pan to zobaczyé.. chyba wreszcie popeinit bisd.

Kolejna okrutna zbrodnia seryjnego mordercy. Dochodzenie, ktdre trwa
od ponad roku, stoi w miejscu, a bezradni detektywi brna w §lepe uliczki.
Jakby rozwigzywanie §ledztwa nie byio wystarczajaco trudne, wiele
wskazuje na to, ze Mordercs jest jeden z Detektywdw.

DOCHODZENIE to gra, w ktérej wszysey jestesmy podejrzani. Jako Detektywi
przybywamy na miejsce zbrodni. Wyglada na to, ze tym razem kto$ sploszyl
sprawce, bo ten nie 2dazyl po sobie posprzataé. A moze to kolejny epizod
gry, ktérs morderca prowadzi z wydzialem sledczym?

Spoérod wielu podejrzanyeh przedmiotdédw rozrzuconyeh wokoio musicie
wydedukowaé, jaka byla Metoda Zbrodni oraz zidentytfikowaé Dowdd Koronny
w celu zlapania i skazania zabdjey.

Technik Sledezy bedzie dawal Detektywom wskazowki, czego majs szukaé.

Morderca sprovbuje zasiaé¢ zamet i zmylié tropy, by oskarzenie nie padio na
niego.

KOMPONENTY

Karty Metod
(niebieskie) x 90

r v

DETEKTYW.

Karty Postaci
(czarne) x 12

Karty Tropow
(czerwone) x 200

PRIYCIYNA MIEISCE
SMIERCI ZBRODNI
COOSEENTE FUB

CIEHKTE ORRARENTA RAIEGARNLA
AITRATA KEWT HESTAVRACTA
SCHHIESIE HOTEL

CTEICIE EEPTTAL
WYFADEK FLAC BUDOWY.

Kafle Poszlak x 32
(w tym 6 kafli Wydarzen)

POSTACIE

/

[MORDERCA

ZWROT

Drewniane
znaczniki
pociskow x 6

Zetony Odznak
x 11

Technik Sledezy x 1

Jako ,mistrz gry” Technik Sledezy trzyma w reku
rozwigzanie sledztwa. Jest on odpowiedzialny za
asystowanie Detektywom w zidentytikowaniu Dowodu
Koronnego oraz Metody Zbrodni. Gdy Detektywom
uda sie tego dokonaé, sledztwo jest rozwiszane,

a Technik Sledezy i Detektywi wygrywajs gre.

Podezas gry Technik $ledezy NIE moze udzielaé
wskazdwek stowami, gestami, oczami, ani w zaden
inny sposdb od opisanego w instrukeji.

Morderca x 1

W trakecie zbrodni Morderca wybiera 1 karte
Tropu oraz 1 karte Metody, ktdre beds stanowié
rozwigzanie §ledztwa. Beds to odpowiednio Dowdd
Koronny oraz Metoda Zbrodni.

Morderca probuje ukryé swoja role oraz szuka
0s0by, na ktérg mogiby zrzucié wine. Nawet gdy
zostanie wykryty, Morderca wecigz wygrywa gre,
jesli nikt poprawnie nie zidentytikuje jednoczeénie
Dowodu Koronnego oraz Metody Zbrodni.



Detektywi x 8

Zeby rozwiszaé ledztwo, Detektywi muszs analizowaé
wskazowki przekazywane przez Technika §ledezego.

W momencie, w ktorym jeden z Detektywdw poprawnie
zidentytikuje jednoczeénie Dowdd Koronny oraz Metode
Zbrodni, Morderca zostaje aresztowany, a Detektywi
wraz z Technikiem §ledezym wygrywajs gre.
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Pamietaj, ze Morderca (i czasami Wspdlnik) jest wsrod
Detektywdw! Niewinni Detektywi muszs sie wykazaé
niematym sprytem w odpieraniu faiszywych oskarzen.

Wepbdlnik x 1

Wepdlnik jest postacis opejonalng dla rozgrywek
w 6 lub wiecej graczy. Wspdlnik wie, kto jest
Mordercs i zna takze rozwigzanie §ledztwa. Wspdlnik

N

2 i Morderca wspodlnie wygrywaja gre, jesli Mordercy
r i uda sie uniknaé aresztowania.

.-

WSPOLNIK|

Swiadek x 1

Swiadek jest opcjonalns postacis podezas gier ze
Wspdlnikiem. Swiadek jest jednym z Detektywow ktory
widzial sprawcow uciekajgcyech z miejsca zbrodni.
Niestety nie wie on, ktéry z nich jest Mordercs,

a ktory Wepdlnikiem, nie wie takze, w jaki sposdb
zostata popeiniona zbrodnia.

SWIADEK

Swiadek musi jednak postaraé sie, aby utrzymaé
swoja tozsamosé w tajemnicy, poniewaz w momencie,
gdy Morderca zostanie aresztowany, to w gescie zemsty Morderca zabije
tego, kto wedtug niego wiedzia} zbyt wiele. Jesli uda mu sig zabié Swiadka,
wowezas dowody zbrodni beds niewystarczajace i Morderca wraz ze
Wspdlnikiem wygrajs gre.

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI
1. Przygotowanie Miejsca Zbrodni

0d16z do pudeika wszystkie katle Wydarzen, ktdéryech uzywa sie w wariancie
gry (zobacz ,Warianty gry”, str. 4). Rozdaj po 4 karty Tropdw oraz

4 karty Metod kazdemu graczowi. Gracze rozkiadaja przed sobs swoje 8
kart napisami i obrazkami w kierunku innych graczy tak, zeby wszystkie
byty dobrze widoczne. Gracze powinni poswiecié¢ chwile, zeby spojrzeé na
wszystkie karty Tropow i Metod, znajdujsce sie na stole.

Obrazki na kartach Tropdw i Metod sa tylko poglgdowe. Gracze powinni uzyé
wyobrazni w oparciu o tekst na kartach.

2. Postacie
Przygotuj liczbe kart Postaci rowng liczbie graczy:

e gra dla 4 lub 5 graczy: 1 Morderca, 1 Technik §ledezy, pozostali
Detektywi

e gra dla 6 do 12 graczy: 1 Morderca, 1 Technik §ledezy, 1 Wspdlnik
(opejonalny), 1 Swiadek (opejonalny), pozostali Detektywi

Nieuzyte karty Postaci 0od1dz do pudeika. Przetasuj karty Postaci
przeznaczone do gry i rozdaj po jednej zakrytej karcie kazdemu z graczy.
Gracz, ktory otrzymal karte Technika Sledezego, odkrywa swojs karte

i bedzie od tej pory ,mistrzem gry”. Odrzuca rowniez swoje karty Tropdw
i Metod, a zamiast nich bedzie gral, uzywajac kafli Pogzlak. Wszyscy
pozostali gracze trzymajs swoje postacie w tajemnicy.

Jesli jest to wasza pierwsza gra, sugerujemy przydzielié postaé Technika
Sledezego najpardziej doswiadezonemu graczowi.

3. Zetony Odznak

Rozdaj wszystkim graczom - oprocz Technika Sledezego - zeton Odznaki.
Zeton ten bedzie oznaczal, ze gracz nie podjal jeszeze proby rozwiszania
§ledztwa. Odznaka powinna by¢ wystawiona i wyraznie widoczna przed
kazdym graczem. Pozostale odznaki od16z do pudeika.

ROZGRYWKA
1. Zorodnia

Podezas tej czesci gry Morderca wybierze rozwigzanie §ledztwa poprzez
wskazanie Dowodu Koronnego i Metody Zbrodni. Technik Sledezy powinien
rozpoczal te faze gry przez wypowiedzenie ponizszych komend:

la. Technik §ledezy oglasza: ,Wszyscy, zamknijeie oczy” i sprawdza,
czy wszystkie oczy sa zamkniete.

1b. Technik Sledezy oglasza: ,Morderco (i Wspdlniku), otworz/otworzeie
oczy” i sprawdza, czy to zrobil/zrobili.

lc. Technik Sledezy oglasza: Morderco, wskaz Dowod Koronny i Metode
Zbrodni” Morderca nastepnie wskazuje na jedna ze swoich kart Tropu
i na jedng ze swoich kart Metod.

1d. Technik Sledezy daje znak Mordercy, ze zrozumial i ze moze przestaé
wskazywaé oraz oglasza, ,Morderco (i Wepdlniku), zamknij/zamknijeie oczy.”
le. (Tylko jesli Swiadek jest w grze) Technik $ledezy kontynuuje:
JSwiadku, otworz oczy” nastepnie wskazuje na Morderce i Wspolnika.
Swiadek daje znak, ze zrozumia}, po czym Technik §ledezy oglasza:
JSwiadku, zamknij oczy.”

1f. Technik §ledezy oglasza: ,Wszyscy otworzeie oczy.”



2. Dochodzenie

Ta gidwna czes¢ rozgrywki podzielona jest na 3 rundy. Kazda runda zawiera
faze Zbierania Dowodow oraz faze Frezentacji. Gra moze sie przedwezesnie
skonezy¢, jesli ktdrykolwiek z Detektywdw poprawnie zidentyfikuje Dowdd
Koronny oraz Metode Zbrodni. W przeciwnym razie rozgrywka konezy sie po
ostatniej 3 rundzie. Dochodzenie rozgrywane jest w nastepujgcej kolejnosei:

2a. Pierwsza Runda

Zbierania Dowodow PRZYCZYNA MIEJSCE STAN
Zeby przygotowat te SMIERCI ZBRODNI ZWLOK
runde, Technik §ledezy UPDEZEREE 208 TRSICTE CIERER
k}adzie na boku kafle CTRZKTE OBRAZENTA KSIEGARNIA SZTYRNE

Poszlak zatytutowane
HMiejsce Zbrodni” oraz
,Przyczyna Smierci”. SCHORZENTE HOTEL NIEEOMFLETNE
Nastepnie tasuje

UTHATA KRWL RESTAURACTA GNITACE

OTRUCIE BIFITAL BIENARUSZONE

pozostaie katfle rewersem
do gory i formuje stos do WAL EUCGEITY CERERE
dobierania.

POSZLAKA NA CZAS TRWANIA POGODA

L iy ZWLOKACH ZBRODNI

Technik Sledezy wybiera
. . e HA GEOWIE NATYCHMIASTORA BLONECINIE
jeden z pozostawionych —

na. boku kafli  Miejsca PIRRSIOWET KROTEA BURZ0WO

Zbrodni”, losuje 4 kafle

HA DEONI STOPNIOWA SUCHO
Poszlak ze stosu do = = =
dobierania, wyk}ada je A ¥ODZE FRZEDEUZATACA STR MOKRO
wszystkie przed sobs ¥A IHNES EiEE kT Znumo
razem z kaflem
NA CALYM CIELE NIEOKRESLONY GORACO

,Przyczyna Smierci”.

2a-I. Zbieranie Dowodow

Technik §ledezy po kolei kiadzie kazdy z 6 znacznikow Fociskow na.
kaflach rozstawionych przed nim. Kazdy znacznik musi byé potozony
na jednej z szesciu pozycji wymienionyen na kaflu. Na kazdym kaflu
musi byé potozony dokiadnie jeden znacznik. Mogs byé kiadzione
tak szybko lub wolno, jak Technik Sledezy bedzie cheialt

Po polozeniu pierwszego znacznika wszyscy gracze oprdcz Technika
Sledezego mogs swobodnie dyskutowaé i wyrazaé swoje opinie na
temat dochodzenia. Nastepnie Technik §ledezy rozkiada znaczniki
w oparciu o toczgces sie dyskusje, tak aby odpowiednio nakierowaé
dochiodzenie.

W zwigzku z tym kolejnoéé, z jaks Technik kiadzie znaczniki, jak
réwniez wszelkie oznaki zdecydowania lub niezdecydowania z
jego strony, mogs by¢ wskazdwka. Znaczniki mogs byé ustawiane
w dowolnej kolejnoéei, jednak nie mogs byé przeniesione, gdy juz
zostang polozone.

Faza Zbierania Dowoddw konezy sie, kiedy poozony zostanie szdsty
znacznik.

2a-11. Prezentacja

Kiedy ostatni znacznik zostanie potozony, Technik Sledezy
powinien pozwolié na krdtks dyskusje w celu omdwienia dowodow,
a nastepnie prosi kazdego z graczy 0 zaprezentowanie swojej
opinii na temat zbrodni. Rozpoczynajac od gracza siedzacego po
lewej stronie od Technika $ledezego i kontynuujac zgodnie ze
wskazdwkami zegara, kazdy z graczy powinien zaprezentowaé swojg
opinie na temat Dowodu Koronnego i Metody Zbrodni. Kazdy gracz
ma na to okoto 30 sekund (To jest tylko sugestia. Mozecie sami
okresli¢ limit czasowy, najbardziej wam odpowiadajacy).

Gracze nie mogg dyskutowaé ani przeszkadzaé graczowi
prezentujgcemu opinie, ZA WYJATKIEM proby ,,Rozwigzania
§ledztwa”.

2b. Druga Runda Zbierania Dowodow
Kiedy ostatni gracz przedstawi swojs opinie, Technik Sledezy
przechodzi do drugiej rundy Zbierania Dowodow.

2b-I. Zbieranie Dowoddw

Technik Sledezy losuje nowy kafel Poszlak ze stosu do dobierania.
Zastepuje nim jeden z wezesniej wystawionyeh, za wyjatkiem
JMiejsea Zbrodni” i, Przyczyny Smierci”. Zastepujac katel, zdejmij
znacznik Pocisku znajdujacy sie na nim i usun ten kafel z gry.
Nowo wylosowany kafel kiadzie sie w to puste miejsce, a Technik
Sledezy kiadzie wezeéniej odlozony znacznik Pocisku na jedns

2 szeseiu pozycejl wymienionyeh na kaflu.

2b-11. Prezentacja

Technik Sledezy powinien daé grupie chwile na krotks dyskusje

w celu omdwienia nowych dowoddw, zanim poprosi kazdego z graczy
0 zaprezentowanie swojej opinii, podobnie jak w punkeie 2a-I1.

2c¢. Finalowa Runda Zbierania Dowodow
Kiedy kazdy z graczy zaprezentuje swojg opinie po raz drugi, Technik
§ledezy przechodzi do finalowej rundy Zbierania Dowodow.

2c-1. Zbieranie Dowodow: Powtdrz punkt 2b-I.

2¢-I1 Prezentacja: Powtdrz punkt 2b-II

Wazne: Rozgrywka konezy sie natychmiast po trzeciej, czyli
finalowej prezentacji ostatniego z graczy.



Rozwigzanie Sledztwa

Kazdy gracz, lacznie z Mordercs (i Wspdlnikiem), ale za wyjatkiem Technika
Sledezego, moze dokonaé pojedynczej provy ,Rozwigzania §ledztwa”

w kazdym momencie toczacej sie gry. Aby podjaé¢ taka probe, gracz powinien
oglosié: , Probuje rozwigzaé sprawe!” Nastepnie wskazuje na jedns karte
Tropu oraz jedng karte Metody, wérdd lezgcyeh naprzeciwko innego gracza.
Jezeli gracz podezas proby rozwigzania sledztwa wskazal poprawnie na
Dowdd Koronny oraz Metode Zbrodni, gra konezy sie natychmiastowo,

a Technik $ledezy i Detektywi wygrywajs gre.

Jesli ktdrakolwiek z tych kart jest niewlasciwa,
Technik Sledezy mowi tylko ,Nie”, bez udzielania
jakichkolwiek dodatkowyeh informacji.

Jesli gracz podjat probe rozwigzania §ledztwa,

ktoéra zakonczyila sie niepowodzeniem, musi oddaé

swojs Odznake Technikowi Sledezemu, wskazujac w ten
sposdD, 2e wykorzystat swojs jedyna probe rozwiszania
§ledztwa. Gracz ten kontynuuje rozgrywke, normalnie

w niej uczestniczge. Moze on nadal prezentowaé swoje
opinie podeczas wszystkich faz Prezentacji, ale nie moze
juz podjaé kolejnej proby rozwigzania §ledztwa.

Wazne: Jezeli nie podejmiesz proby rozwigzania sledztwa przed trzecis,
finalows Prezentacjs ostatniego gracza (lub w trakeie tej Prezentacji),
stracisz swojg szanse. Wykorzystaj ja. Nie przegap jej!

3. Zamkniecie Akt Sprawy

Gra konezy sie, gdy zostanie speiniony jeden z ponizszych warunkow:

[}

Detektyw podejmie probve ,Rozwigzania Sledztwa” i poprawnie
wskaze Dowdd Koronny oraz Metode Zbrodni. W tym przypadku
Technik Sledezy i Detektywi wygrywajs gre!

2. Wszyscy gracze stracili swoje okazje na rozwigzanie sledztwa
(po dokonali niepopranych wskazan lub nie podjeli proby
,Rozwigzania Sledztwa” przed koncem trzeciej, finalowej
Prezentacji). W tym przypadku Morderca (i Wspdlnik) wygrywaja gre.

ZWEOT AKCJI

W grze ze Swiadkiem na koneu gry moze nastapié zwrot akeji. W przypadku,
gdy Dowdd Koronny oraz Metoda Zbrodni zostaly wybrane poprawnie,
Morderca, po dyskusji ze Wspdlnikiem, wybiera gracza (ktéry ginie

w tajemniczych okolicznosciach przed procesem). Jesli wytypowany gracz
jest Swiadkiem, Morderca ze Wspolnikiem unikajs wyroku i wygrywajs

gre. Jesli jest to jakakolwiek inna postaé niz Swiadek, zostajs skazani
skutecznie, a Technik Sledezy, Detektywi oraz Swiadek wygrywajs gre.

WARIANTY

Kafle Wydarzen

NAGLY UZYTECZNA
7eby graé z kaflami Wydarzen, ZWROT WSKAZOWKA
Technik Sledezy powinien wtasowaé e Koex vapees Ttk Ssioay Joanse
je w talie kafli Poszlak po M i e 1

szanse, by to sTobdd Nie nim jakikolwiek inny

Pierwszej Rundzie Zbierania wiicen sl ta do Jego

1 szansy w tej greza, Jedli

Dowodéw. W ten sposdb wydarzenie nio ma gracsa, ktory note by¢ kolagnym
5 q q . . wykonat tq aknje, Technik wydarseniem. Odrzud
bedzie mogo pojawié sie podczas &ladezy odrzuca ten ten kafel Wydarzenia.

kafal i losuje kolejny.
Odrzué ten kafel

Drugiej, a takze Finalowej Rundy ity

gry. Jesli w trakeie gry zostanie
wylosowany Katfel Wydarzen, po
prostu przeczytaj tekst na gios

i postepuj zgodnie z ingtrukejami.

Dostosowanie Poziomu Trudnosei

Gracze mogs wprowadzié nastepujgce zmiany w zasadach w celu dostosowania
poziomu trudnosei:

o Zeby uczyni¢ rozgrywke latwiejsza dla Detektywow, rozdaj kazdemu
2 graczy po 3 karty Metod i 3 karty Tropdw.

o Zeby uczynié rozgrywke trudniejsza dla Detektywow, rozdaj
kazdemu 2z graczy po 5 kart Metod i 5 kart Tropdw.

ZLOTE ZASADY

Jest kilka ograniczen w komunikowaniu sie:

1. Technik Sledezy nie moze przekazywaé informacji w zaden inny
§posdD niz poprzez porozenie znacznikdw Pociskdéw na kaflach
Poszlak oraz odpowiadanie ,tak” 1lub ,nie” na prove rozwigzania
§ledztwa.

2. Gracze nie mogs przeszkadzaé sobie nawzajem podczas faz
Prezentacji — poza probs Rozwigzania Sledztwa.

Podczas faz Zbierania Dowoddw gracze mogs rozmawiaé swobodnie,
Zadawanie sobie nawzajem pytan jest dozwolone. Udzielanie odpowiedzi jest
dobrowolne.
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