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車軸Ta }Iystica: Kupey to drugie rozszerzenie 7わry Mystiki, Wer?ja podstawowa wymagana jest do gry. Dodatek jest w pe書ni

しompat) bilny z pierwszym rozszerzeniem, Ogniem江odeIn, ale nie jest ono niezbedne do gry.

東町pey WPrOWadzaj雀nOW雀Plansze z 2 mapami (Jeziora i Fiordy). Od t匂pory Rasy mogq handlowa` z sapiadami za pomoc雀

Statk6w. Otrzym函r6wnie2 nowa budowle, Stoczni?, umieszczanq na j匂wlasnej planszy (dok書adan句do g16wnqj planszy Rasy).

Dla ¥`′i?kszej r62norodnoSci, rOZSZerZenie wprowadza takZe nowe Zetony Lask, Punktacji, Bonus6w i Miast, Oferujac podczas

rozgrywki nowe, ekscytuj雀Ce mOZliwofoi.

Nowe mapy moga zosta6 uZyte zamiast tych z wer坤podstawowej oraz Ognia i Lodu. Aby zr6wnowazyc zmlenna Si書? r6Znych

Ras w zaleZno6ci od wybranej planszy, dodali6my do niniejszqi instruk串tabelke z nowymi wartoSciami startowymi Punkt6w

Zwyci?StWa (PZ) dla wszystkich Ras i map. Ka之da Rasa zaczyna gr? na danej mapie z liczbq PZ okre針on雀W tabeli (Za Wyjatkiem

SytuaCji korzystania z opcjonaln匂aukqji Ras z Ognia i Lodu). Nowe mapy mog雀teZ zosta〔 1 2yte bez pozosta書ych element6w

dodatku. W takim wypadku r6wnieZ zalecamy jednak skorzystanie ze zrewidowanych warto気i PZ (takZe podczas rozgrywek na

StarSZyCh mapach i bez rozszerzenia).

Umie66 p‡ytk? Z nOWymi Zakleciami poni乞匂planszy g書6wn句v

Umie鐙nowe Zetony Lask na spodzie stos6w odpowiednich

Kult6w.

墓園 、⊥ノ∴¥ノ

宣室_量_室
UmieS6 nowe Zetony Miast razem z pozostalymi.

Usu丘Zeton Bonusu z podstawowej wer叩gry, PrZyZnaiecy 4

Punkty Zwyci?StWa (PZ) za posiadanie Twierdzy i/1ub Sanktu-

arium w chwili pasowania. Zastap go Zetonem o takim samym

efekcie, ale uwzgledniむecym r6wnieZ Stocznie. Przetasuj nowe

2etony Bonus6w z pozostalymi, PO CZym dobierz ich tyle, CO

W rozgrywce u2yj jedynie nowychあton6w Punktacji. Potasuj

je i dobierz 6. tak, jak w podstawowej wer?ji gry. Zasada, kt6ra

Zabrania wytoZenia Zetonu Punktaqji Lopat za 2 PZ (PO lewej

StrOnie) w piatej i sz6stej turze, WCia之obowi雀Zuje. Dodatkowo,

je針i dobierzesz trzy Zetony z bonusem dla tego samego Kultu

(Z Wy書aczeniem tury 6, W kt6rej Bonus Kultu zosta.je przykryty

PrZeZ 2eton ko丘ca gry) od16Z ostatni dobrany i pociagnij jeszcze

jeden.

襲

Je組u乞ywasz Zeton6w Punktacji Ko丘cowq

Z dodatku Ogie丘i L6d, PrZed dobraniem

PrZetaSuj nowe i stare Zetony. Rozgrywk?

moZna te2 przeprowadzi6 bez Zetonu

Punktacji Ko丘cow匂.



Wszystkie nowe 2etony zosta書y om6wione szczeg6書owo w odpowiednich dodatkach. UmieS6 m pl劃田町の≒≒三三三l教案臆し葛

Zale2noSci od uZywan匂mapy. Rozmieszczenie Kana書6w zosta書o zaznaczone na nowych mapach, Sa “i‘賞rzI職I6○○饗宴“富雄○-

StaWionych dal匂obrazkach przedstawiajacych wszystkie mapy. Kana書y nie oddzielaj雀2 p6! Terenu. “.ciq2 mkZ} tIl血聞上手

jako sqsiadujace. TwQje Statki moga podr6fowa6 Kanalami. Nie moZesz uZy〔 Kana書6、V do okreSlania peSredniego sasiedztTこ

PrZy POmOCy SWQjej Zeglugi.

Do gry na Podstawowqi mapie (1ub Ulepszonqi podstawo-　　Do gry na mapie Ognia i Lodu potrzebujesz tylko I Ka-

W匂mapie z Ognia i Lodu), POtrZe叫eszjedynie l Kanafu.　na書u. Umie鐙go na §rodku p6書nocnej po書owy pIanszy. aby

UmieS6 go na zachodniej potowie planszy aby poねCZy6　　　　poねCZy6 dwie rzeki.

g6m雀i dolna odnog? rZeki.

漢こ捻二、逐肌、

Do gry na mapie Fiord6w potrzeb巾esz tylko I Kanalu.

Umie66 go tak, aby utworzy6 w zachodniQj cz鋳Ci planszy

Skr6t umo21iwiaj雀Cy PrZeCi?Cie g6rzystego p6書wyspu za-

miast oplywania go.

Do gry na nowej mapie Jezior potrzebujesz wszystkich

7 Kana書6w.

Ady糊gwaran/OWaC‘ sobie z岬e寂e ”OWe dojwiadrこe扉e ′OZgr¥’Wki , mOあSこめbraC 2 c訪OWyChおton6w BoI棚6w prこed dobI・a-

niem poヱOSlaかch z res:ty PZ"i. M0おSおe vy'bra〔 "Ovy f〆On PMんta(ji Kohcowej zamiast go /osowaC.

Rozszerzenie wprowadza 2 nowe 2etony Lask, ZaPeWniqi雀CyCh

WZrOSt PrZyChylno§ci w tym samym Kulcie o I punkt. Wszysト

kie Rasy moga otrzyma6 tylko jeden taki Zeton.

Oznacza to, Ze:

● PO OtrZymaniu 2etonu Laski zwi?kszd壇CegO PrZyChylnoS6

danego Kultu o l ’nie moZesz otrzyma6 go ponownie dla tego

SamegO Kultu

● POdczas rozgrywki 4- i 5-OSObowQj rasa nie moZe d書uZ匂

P′砂〃ad: PoniewaヱG由v調所z(わdylij受佃n細o周Z/Z-

Ski, p′=eZ reS詐gry "ie mogq juZ zくわdy有ego.

POminq6 Zetonu Laski zwi?ksz可ecego przychylno§6 danego

Kultuo l

. moZe sie zdarzy6, Ze rasa nie bedzie miala wyboru miedzy 2

Zetonami (z I przychylnoSciq) tego samego Kultu, POniewaZ

ime rasy zdobyly ju2 3 egzemplarze tego samego Zetonu

Nowe Zetony Lask zosta書y o切ainione szczeg6towo w odpo-

Wiednim dodatku do nini匂szej instrukqji.

腸



Po wybraniu swqjej Rasy dobierz dodatkowo:

● Odpowiedni雀Plansze Stoczni, umieS6 ja po lewQj stronie plan-

SZy Rasy. JeSli twqia Rasa otrzyma書a w rozszerzeniu specjalna

umiejetno;6, ZOStala ona zilustrowana na samej g6rze planszy;

JeJ SZCZeg6towy opis zn可duje sie w dodatku do niniejsz匂

instrukcji

● nOW雀budowle Stoczni w kolorze twQ.画Rasy; umieS6 ja na

Odpowiednim mlqSCu na SWQj?j planszy Stoczni

● 3 Statki w ko看orze twqiej Rasy; umie§6 je razem ze swoimi

Kap書anami i Mostami w rezerwie

● 15 znacznik6w handlu w odpowiednim koIorze

. przeglad Zeglugi przedstawi魂cy nagrody za handel z r6Zny-

mi Budowlami

. znacznik Portu

Natychmiast po rozmieszczeniu pocz辞kowych Osad wszystkich

Ras I PrZed wyborem Zeton6w Bonus6w, WSZySCy graCZe muSZq

rozmescIC SWQJe ZnaCZniki Portu. Zachowl塙C kolejno鐙roz-

grywania tur, WSZySCy umieszczaj雀SWqje Porty przy Osadach

Nadrzecznych (S挙iaduj雀CyCh z co naimniej jednym polem rze-

ki). Je鍋Zadna z twoich Osad nie s挙iaduje z rzek雀, W tej chwili

nie rozmieszczasz swQjego Portu - Zamiast tego musisz to

ZrObi6 natychmiast po zatoZeniu pierwsz句Nadrzecznej Osady.

Do b〃dowania S/atk6w poIrこebLUes: PorI〃 /wb SIocこni.

WpIてedsta高oI帝grこe #CCeS面cこq a乙a朋Oksie如jey, Tlyhni,

E狗川Viわ鵬. Pt, n。種niesこCZCni〃 SWOich pocz擁ovych B〃-

庇,Wli zgo伽ie z初sl糊`ねRan男‘S/aw廟m,Q佃Z"aCZn脇Por他.

Jako Ze Czamo出頭Z証ey zaco,′堆佃Zje旬,扉e je訪型Osa(れ

mL‘S坤”mie血it z"aCZ”ik mzem z ”卑rlyto"i r6wn塵扉e mq佃

W直れ,eStii vybor拘POnie↓仰Z tylんj訪関わch pocz〆kovych

Osad gm”ic寸) = rZeんz. Eめはdeeyくわ""砂si叩mie允if PoIl pIny

Osadale bli幻CenrJ.Wm m叩y.

N遍oJ購扉e nc,Z面eszczq佃W旬chwili肌,q佃go Por/W -jc錐

jed棚k ”叔佃SW疾i piem,S均a鳥c/i, dy p′てeksこJaねiC pobl巌ie

po/e Bagien ; zb〃極刑”im kol匂中g Osaみmwszq "a砂Chmiast

"mleSCにPra甲均Z"aCZ/諏Jわrt〃.

Eめ, ZaCZVnq厄gre語/"C=em

〃mO之Ii高q厄eym /m osiqg扉ecie

IO poわm〃 pγ夕でhylno血i

jc伽ego焔初h be招oniecz"0血i

=aわ:enia wc定e高uig/ miasla.

W劉mq庇poん事, W短6Iym胸le勾,

l/mie血iC Stocz扉e, mO乞esz

ZObaczy6 ws3′S雄ie mgIOめ,,加kie

O飢ヴ肋肋Sこ乙a亮i勃Idowanie.

Statki oferujq 3 mo乞liwo紙korzystania z nich. OpQje te zostaly przedstawione r6wnie2 na karcie Przegladu Zeglugi:

1. MoZesz przemie-

§ci6　Statek na Bu-

dowle innej Rasy,

aby z ni雀　handlo-

Wa6. Handel pozwa-

la zdoby6　Punkty

Zwyci?StWa i nagro-

dy zale2ne od rodzqiu odwie-

dzanej Budowli. Tw勺j partner

handlowy mo之e otrzyma6 w

Zamian Moc (POdobnie jak ma

to miejsce w przypadku budo-

Wania i ulepszania). Z Budowlq na danym polu

mo2esz handlowa6 jedynie raz, naWet jeZeli

ZOStanie p6iniej ulepszona.

ぎ軍遠国田園

2. Mo2esz przemieiei6

SW句Statek wzdhlZ rzeki

i budowa6 na przylega-

japych do niego polach,

nawet je針i znajd塙si?

POZa ZaSi?giem twQjej

左glugi.

、鶉

踵三三三三

3. MoZesz po6wi?Ci6

Statek aby pokIγ6 koszt

budowy Osady na sa-

Siednim polu.



Statki moZesz zdobywa6 w

ramach Dochodu (A), Mocy

lub Akqii SpecjalnQj (B) b申Z

jako jednorazowa nagrode

(C). Za kaZdym razem, gdy

Zdobywasz Statek, muSisz umiefoi6 go na polu rzeki s挙iad函-

Cym bezpostednio z polem, na kt6rym znaiduje si? tW句Port lub

Stocznia. JeZeli nie posiadasz ani Portu, ani Stoczni, nie moiesz

Zdobywa6 Statk6w. Pole rzeki moZe pomie気i6 dowoln申iczb?

Statk6w z dowoln句liczby Ras. Nigdy nie moZesz posiada6 wi?-

Cej ni2 3 Statk6w na planszy i dop6ki si? na nl?J Znaidl壇, nie

mo之esz zdobywa6 nowych. Me moおSZ PrZemiejci6 ani ‘‘S棚〆

Slatku z plans種,, dy zb〃dowaf go w ;mym mieisc〃.

Za pomoc雀t匂ak串mo乞esz

PrZemie$ci6 wszystkie swQje

Statki. KaZdy z nich mo2e

ZOSta6 przesuniety maksymalnie

O liczb? P61 odpowia《iaiacych

WartO§ci twQjej Zeglugi.

Dodatkowo, dla kaZdego Statku moZesz wyda6 dok書adnie l

ZnaCZnik Mocy, aby przemieSci6 go dok書adnie o jedno dodatko-

We pOle.

MoZesz przemiefoi6 sw句Statek:

● na bezpo§rednio s挙iaduj雀Ce Z nim pole rzeki

. przez kana書na pole rzeki pojego drugi匂stronie

na po看e l車owe zawierai雀Ce Budowle inn匂Rasy, na kt6rym

nie znaiduje si? jeszcze Zaden z twoich znacznik6w handlu. Po

PrZeSunieciu statku na takie pole,jego ruch ko丘czy si? na-

tychmiast i nie moZna przesuna6 go dal匂. Handel z Budowla

jest rozpatrywany po zako丘czeniu ruch6w wszystkich twoich

Statk6w. Nie moZesz prze血e釦i6 dw6ch Statk6w na te sam雀

budowl?.

K胸筋powh擁"'ar/Oj〆ZtgI~‘gi j・ Prこe踊ツ・d函一一所je・かこe

SWOich SlaIk`5w oけヴpO胸. ko毒c印でrll(・h na Sル・iq年所期関脇・

d轍附, aめ, Z ”iq ha′材/0",af. Me mogq Iego =mbi〔 w prap融II

7高′ie′dy Nの肪櫛雄砂po扉e"'a三偽nd有川初i = =扉q ju三昭二ejnセi,

Dr"gi S細i揚przemiesこCこq佃胸′~aねm ′~a P勃ocq cギSC Ce-

kらaめ, W〆勃ie塵匂ak(jiこb〃ch,Waf Osa卒m po/l/ R611・nir

M話zq jc伽ak vy履夢f / :naCこn溝川k)C¥', abY W¥'鳥onaf S佃庇iem

C種付aIrty r〃Ch.

Akcja ruchu na twqゆPlanszy St∝Zhi jcsl da帥EP血書Od

POCZ糾ku gry. Nie musisz budowa〔 Storzni. ab} m6c z nicj

korzysta6.

r6wnq warto§ci Mocy t匂budowli - muSi jednak zaplaci6 tak

Sam可iczbe PZ minus l (tak samo jak podczas zdobywania

Mocy z akcji budowania lub ulepszania). MoZe teZ zrezygno

Z tej opqii,jednak nawetje鈍to zrobi i tak otrzymasz swQje

nagrody handlowe.

Gdy przemie気isz sw句Statek na Budowl

innego gracza, Z kt6rかeszcze nie handlo.

Wale§, PO Zakohczeniu ruch6w wszystkic

twoich statk6w rozpocznle Sl? Wymiana l

dlowa. Otrzymane nagrody zaleZq od typI

Odwiedzan匂budowli. Je針i dwie nagrody

Oddzielone s紅,/’’musisz wybra6 jeden

Z nich. ”+’’oznacza, 2e otrzym巾esz wszy

kie wskazane nagrody. W書asticiel Budow

Z kt6ra handlujesz, mOZe otrzyma6 Moc

Wymiany handlowe Oe針i podczas tury doszto do wi?C匂ni乞

jedn匂) moZna przeprowadza6 w dowolnQj kol匂noSci, ale

ZaWSZe PO Zako丘czeniu ruch6w wszystkich twoich Statk6w.

Przed rozpoczeciem kolejnej wymiany, muSisz wybra6 nagr-

Za POPrZedniq, a Wla錠iciel Budowl主zdecydowa6, CZy Prag

OtrZyma6 Moc.

Po zako丘czeniu handlu, graCZ ZWraCa WSZyStkie bior雀Ce W ni】

udzia書Statki do rezerwy oraz kladzie znacznik handlu na kaZ'

Budowli, W kt6rqi odbywala sie wymiana. Wszystkie Rasy m

do dyspozycji 15 znacznik6w handlu, CO OZnaCZa, Ze mogq w

trakcie gry handlowa6 ndywy2Qj 15 razy. Po wyczerpaniu si?

ZnaCZnik6w gracz nie mo2e d書uZej przemieszcza6 swoich Stal

k6w na Budowle.

Wszystkie Budowle moga przyja6 po jednym

Statku z kaZdej Rasy, mOZe sie wi?C Zdarzy6

SytuaCja, W kt6rej b?dq znajdowa6 si? POd nia

ZnaCZniki wszystkich pozostalych Ras. Umie66-

Cle Je W taki spos6b, by ”flagi’’we wszystkich

koIorach by書y widoozne.

Wszystkie pola ltrenu bezpostednio

S挙iadujqce z twoimi statkami na polacl

rzek przy budowaniu Osad licza si?jakl

POSrednio sasiaduj雀Ce Z jedna z twoich

Budowli. Oznacza to. Ze ze ka2dym raz

gdy masz mo址woS〔 p「zekszta書ぐenia ltrenu prrdc乙aS faz} Ak

(Faza II), mOZesz wybra r6wnieZ pole przyle如qce `bjed岬

Z tWOich statk6‘`′・ Sralek p。ZOSt垂w takim wypa皿u I]まか東町

Gdy budujesz Osade na polu sasiadi垂C)m Z POkm IZdO. ○○

kt6rym znajduje si? tW句Stalek. IIX) CSZ Z町6df go db南国田子テ

i wznieS6 Osad? bcz placenia standardowap k篤Zm I市電=

SIaIe太`わあu`われ調所a O勤を).

Gdy zdobywasz LC呼章? jako tml膿Od K山田(富岳IZie nL

moZesz jej uZ){ na p責u s3S地面z曲○後置〇回±書SI臆し

k6w・ WciaZ nie IIro2esz g亘h霊細萱玉葦p±重j Rz? H“く

0組dy. an高皿可〔繍細山.



Po pr=e′niesこCZenil′ WS種,Stkifh swoich S胸Ik6w, dokom〈佃

dw6ch vymian handlovych ・ W pie〔研率y kolqino缶i Aand旬q

こOsady Wめ俄耽読dobyW匂qc w Ien岬os6b / PZ Jjednego

⑪厘⑪器露盤定盤豊pn’e,

動因十⑫げ
NiあJk6高oIreymL〈jq 2 PZ, 2 M0ne年

Oraこ“k〔je ,, Prこeks=Iaf台rかld4y "

nazem z /くねrmowq Z‘Opatq.助かw擁jei aめ・ Prこeksゴaねi6

P初句,nie岬高ad函Cqおch osIatnim staIkiem w Pustko高e

i wz扉c‘短a扉m Osade.咽pos/anawiqjq扉e

:lI少wa(チdo /ego cel〃 SIar短l i :amias/ ′ego c(擁ciくくsIa庇r軍r-

dovy kosz川V沈a購mogfyk車doめ,6 3 znacこnik江40叫a/e

nie chcqc /raci6 Pz‘nkt6w Z-vyCies”a, ”ie de`ツ,d函Si叩a [0.

Po =akoIicこe扉〃 W草ySIkich wymian handlovych , _

樹”mfcszczq佃SWQie糊ac利砿i pod obiema助。ow- i

ねmらa odwied糾佃Ceje S’Ia据cwmcq佃ck, nCervy. 7没eぐi

S/aIek poこ0急旬e "a Plansey. Gdy "aSIanie fch kol匂na Illra,

be佃mogli skor項ta生"iego, aめ, dokonaf ck岬a型ii 〃a

SqSiad母qce z ”im pole Pus庇owi.

ca,.Z, “ a,SZ ak垂..Ul。PSZ。nia Bud。Wli,・, m。Z。SZ t。.aZ ul。P-　　詳

SZ:yf亘h ze swoich Faktorii do Stoczni. Aby byto to mo21iwe,

F量重賞i|皿jrsi sasiadowa6 z co najmni匂I polem rzeki. Do-

Z’寒山onc (ak血e zalecane) jest ulepszenie Faktorii posiadai雀CQj

2食細Ihrm. WanoS6 Mocy Stoczni wynosi 3, tak samo jak w

甲z〕Pa皿u T高erdz) i Sanktuarium.

P(rdczas wznoszenia Stoczni natych-

miast otrzymuJeSZ =ub wiecqj jednora-

ZOWyCh nagr6d, PrZedstawionych pod

Budowlq na.画Planszy (初a wieksこO缶i

Ras bfdゴe Io w/印sこenie warto如i

Z,g/lIgi 〃 S[alek). Dodatkowo, Od

nast?Pnq tury, OtrZymaSZ r6wnieZ

dochiid w wysokoSci l Statku.

ZまたLZd)|:n IELZEm. gd) OtrZymujesz nowy Statek po wybudo-

“竃細心S10CZni. m筒iesz wybraC. czy wolisz umie§ci6 go na polu

rzd塵w s{SicI宣z重富ie Ilmu. CZy Stoozni. Wy.j卸ek stanowi tu

je血調az。rWa nn郭責h za wzniesienie Stoczni - W tym WyPadku

St狐出m“sf za瞳=± u血eszczony pIZy m叫

no `γ心血w狐iu Stoczni op-6cz doohodu i jednorazowych

nagr6d ctI可皿車難r6wnieZ dost?P do Akqji Speqjaln匂umo乞-

1iWi軽重umieszczenie na planszy l Statku z twq画rezerwy

pe qhaeniu prtryo kosztu " Nie mo2esz korzysta6 z t句akqii

dop(樋nie `¥‾)葛budujesz Stoozni.

A心he着ey I/I印sey/i s",(海F(地所e de Sめc柳j. Na少chmiasI

OIrサII!J函/ S細融,柄d甲llmie∫こCこ匂匂"a jed?華にPr車座g巾。/]

p61 Rこek o′t'こ=Wi〆sこ`吻SW4差asieg ;をgll′gi o / (エa CO OIIサ

mLd々3 P′‘n砂Zvy肩esrwa). Od Ier駕mogq wg中t!f卸e〔カ/照i

A旬, Obyカ所わwaf / S胸Ie雄osニ佃m / Robo面ka ; 2 MbneI.

Od ”aSl紺nei /”ry O′r妙mq佃“駕e cわchdd -1同型Okojfi / S/章涙u

W句rie /庇だ垂i Iur), -履こ少こnich mOg甲Imie血i Jar6t'.nO

p差y Iめにie,〆信5IocプIi.

三



囲≡藁藁葦豊薄黒豊/
Zamiast Portu korzyst可e z Magazynu (PrZedstawionego na re-

WerSie znacznika Portu), a Zamiast Stoczni - Z恥rgu (uZywa.jac

t匂Sam句drewnian句Budowli). Do Kupc6w odnosz雀Si? takie

Same ZaSady, jak do Statk6w, Chyba Ze w instrukcji zaznaczono

‘　inaczq.

幸　Gdy wybierzeszjedn担tych Ras,Za血ast 3 Statk6wotrzymasz
-　　　3 specjalnych Kupc6w w odpowiednim koIorze. Dodatkowo

i OtrZymaSZ Plytk? Zasi?gu dla okre鈍nia zasiegu zar6wno

SWOich Kupc6w,jak i umiejetno§ci Lotu na Dywanie i Kopania

Tuneli・ UmieS6 ja na planszy swQiej Rasy, W mlqSCu. W kt6rym

POZOStali gracze umieszczaJa SWQj雀Plansze Zeglugi.

Podczas przygotowania do gry umieS6 jeden ze swoich znacz-

nik6w na warto§ci l na g6rnym torze. Znaidしhace si? POni袖

WartOfoi oznacz明zasi?g tWqi匂umi彊tnofoi Lotu na Dywa-

nie/Kopania Tuneli (6rodkowy tor) oraz zasieg ruchu twoich

Kupc6w (dolny tor). Nowy Zasi?g dla Lotu na Dywanie/Ko-

Pania Tuneli pokazuje w jaki匂Odleglo釦i od twoich Budowli

musi znaidowa6 sie pole b?d雀Ce Celem umic擁tnofoi, niejak

Wiele p6l mo2esz pomina6. Zasi?g 2 pozwala wi?C na Om皿?Cle

l pola, tak jak mia書o to migjsce wczeiniqj. Za kaZdym razem,

gdy uZyjesz Lotu na Dywanie lub Kopania Tuneli, OtrZymaSZ 4

PZ, bez wzgl?du na to, CZy POle docelowe zna.jduje si? 2, 3, CZy

4 pola od jednqj z twoich budowli.

W przeciwie丘stwie do 2eglujapych Ras, nie moZesz w ramach

akcji przesunq6 si? na SW(淘P書ytce Zasi?gu. Za ka2dym razem,

gdy otrzymalbyS damowe rozwini?Cie Zeglugi (Za SPraWa Mia-
sta, Laski , Zetonu punktaqii lub wzniesienia Targu) przesuwasz

SW(りZnaCZnik na plytce Zasi?gu Ojedno pole w prawo. Twieト

dza Fakir6w r6wnie2 pozwala ci na przesunleCle ZnaCZnika o

jedno pole zamia§t jej oryginaln句funkcji. Przemieszczanie

ZnaCZnika na p‡ytce Zasiegu nie przynosi ci Punkt6w Zwyci?-

StWa.

Na pocこqtk〃

gり, K者asnoluめ,

mogq prcemie缶i6

短訪egoニe SWOich

k岬C6w o ] pole

podcこa∫ ak〔j汗〃Ch重l

(l!/b o 2 pola, j吃?li

=!I功q Moc) ・ /ch ”niejeInoj6 Kapa′章ia 7tmeli po高a(ねzasieg

2, l‘mO擁wi(海C ;m "a Omi〃iecie l po/a, ut,jak w pods/awo-

Wqi wer♀ii grγ・ Podcこa∫ =akねくね扉a s一小かegO Pien〃SこegO mia-

sta焔asnoludy oIr妙ml函"Otvy 5e′0n miasta膏/6ry "O肋al-

扉e =Wi〆雌a zasieg Z(ngl〃gi o /. Dla Krosnollld6w oz"aCるa Io

pIてeS〃扉ecie =naCぴi融”a /カ/Ce Z諦egあI O / pole w prawo

na WarIojc: 2. Od l匂por), ;ch旬pay mogq prこemiesこCZaC SJe O

2 pola (/め3, je錐z喧yi中開oc). kh :a」昨g Kapania 7t/neli w

旬chwili扉e "lega =mianie・ /eまlijechak lIl印s糾swq =aS!eg

jeszcヱe mZ, "a PIny枇7d poprze亮かldowanie 7Zzrg拘;ch

Wmic:jcmoj∠ poav,Oli ;m "a POm涌ecie do 2〆1 J b"dowani"

.w odlegわjci 3〆l odjednei z ;ch b“めwli・

ZWi?kszqi雀C雀WartOS6 Zeglugi o l , traktuj雀SWqia plytke Za-

Siegu tak,jak gdyby ich znacznik znajdowa書sie o I pole dalej.

W rzadkim przypadku, gdy oslngneli juZ maksymaln雀warto§6,

karta Tury nie zapewnia im wi?ksz匂PrZeWagi (za vyjqt鳥iem

docho初1 3 Mo〔y).

Je鍋Fakirzy lub Krasnoludy posiadaja Zeton bonusu Tury

Z mini-dodatku, daj雀Cy POdczas pasowania 3 punkty za kaZdy

post?P ZaSi?gu ZegIugi, OtrZymuja bonus w oparciu o obecna
WartOS6 ich Zasi?gu.

Kiedy Fakirzy i Krasnoludy umieszczai雀na Planszy swQje

POCZ卸kowe Osady, mOga umie;ci6 znacznik Magazynu przy

dowoln?j z nich. Osada nie musi s挙iadowa6 z rzekq, CO OZna-

CZa, Ze Magazyn zawsze zostanie rozmieszczony na pocz糾ku

gry. Obie rasy mogq teZ ulepszy6 dowolnq ze swoich Faktorii

do鴫rgu niezaleZnie od tego, CZy graniczy ona z rzekq.

Za ka2dym razem, gdy Fakirzy i Krasnoludy zdobywaj雀

nowego Kupca, umieszczaj雀gO na tym Samym PO看u, CO ich

Magazyn lub Ttlrg, a nie na s挙iednim,jak ma to miejsce w

PrZyPadku Statk6w u innych Ras.

Za kaZdym razem, gdy obie Rasy moga przemieSci6 swoich

Kupc6w, ka2dy z nich przemleSCIC Sl? O liczb? P6l wskazanq na

Plytce Zasi?gu" Tak samo, jak pozostale Rasy, Fakirzy i Krasno-
1udy moga wyda` dok書adnie l Moc, aby przesuna6 kupca o l

dodatkowe pole.

Podczas swqIegO ruChu Kupcy moga przemieszczac sle na

bezpoSrednio s挙iad`函Ce POla z zachowaniem nast?Pし庇cych

ZaSad. MoZesz przesun*ich na:
. pole rzeki, ale tylko w przypadku, gdy kupiec opuSci je

W ramaCh t匂samej akcji ruchu; nie moZe go na nim zakoh-

CZy〔.

● Budowle imej rasy, kt6ra NIE posiadajeszcze twQjego

ZnaCZnika handlu. Je鍋kupiec nie opuSci書tego pola w ramach

tej sam匂akcji ruchu, rOZPOCZnie sie wymiana handlowa.

. Budowle twQ.iej rasy lub Budowl? innej rasy, na kt6r匂Znaj-

duje sie juZ tw句ZnaCZnik handlu. Mo2esz zako丘czyC na nich

SW句mch.

● POle Terenu, na kt6rym nie znatduje si? Zadna Budowla. Je鍋

kupiec zakohczy ruch na takim polu, mOZesz je przekszta書ci6

i na nim budowa6 (NIE na polu s挙iednim!) w ramach p6Z-

niQjsz匂akcji.

Kiedy budujesz Osade na polu, na kt6rym zatrzyma書si? tW句

Kupiec, mOZesz zapすaci6 jej standardowy koszt l POZOStaWi〔

Kupca na planszy lub odda6 go do rezerwy, by wznie§6 Osad?

Za darmo.

Gdy przekszta書casz i/1ub budujesz na polu, na kt6rym znaJ-

duje si? kupiec, NIE moZesz uZy6 swoich umi(非tnoSci Lotu

na Dywanie lub Kopania Tuneli dIa zdobycia dodatkowych

Punkt6w.

駁
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T“oi Kupcy nie blokuja pustego pola Terenu. Je鍋inna Rasa

“’Zniesie Osade na polu, na kt6rym znajduje si? tW句Kupiec,

ml)’Chmiastowo rozpoczyna to wymiane handIowa z Budowla

(W PrZyPadku, gdy na polu znajd山e si? WiecQj niZ jeden Kupiec,

handluje tylko jeden z nich, reSZta POZOStanie na polu).

E調肌Olα4y posiaくね佃na pん7nS種, 3焔岬c6w: 2 na swoim乃なLI

i / w肋,Oimん勿gaaynie. J巌壷e zb"∠わw〔砂7Z叩g, ;ch zasieg

とめ,W(Z/qc ak〔ji r!‘Ch!‘ PrZeS〃Wq/q P‘e′W$こegO K岬ca古層oga-

eynw "a :aCh6d,型加ierw "a岬Sied●iq凡沈torie, a "aS/紳nie

na 7高ie′宏:e Mこiol紘6w. Drugiego przesuwq夜W Pierwsこ匂

ko佃ino訪"a型Sied?iq jwi砂nie, a "aS昨p扉e "a POle Pz"t-

kowi. Na samym ko′弓c′′ prZemie∫=C=q佃SWQiego osIamiego

○〉四十⑫げ
K岬ca przez F宏kIorie Hαb伽ge

i p〃SIe pole Je尋ona "a r6wnie三P!/Ste

pole Zas6w. ZL/砂wq佃W O,m Cel〃 / M0C. Po 3akohcニeniJ/

WSZy証kich r”Ch6w ′り坤OCryn匂q 'vymiane handlowq

Z 71i産eId坤. OIr之y,m痢2 PZ, 2 Monety oraz ak〔je ” Przc-

k買Ia控号h〃dL〈i’’= / darmowq Z‘ppatq (N辺oJ龍mogq

こapねciくく2 PZ,最,y OtrZ:yma6 w zamian 3 Moapリ.砂korこ高証l-

jqfこdob)▼Iq ak`je oraこ4apa/e, PrこekszIaわq佃L(一ry ". POIe

G(升; b〃d擁I?a扉In SW函Osade. ZzmiasI高a"daIdowego

ho5こ仙こt'.raCく魂焔岬Ca `わneこervy. Na *oniec "miesこCこq佃

∫Wの二刀aCこn沈handI〃 POd 7t↓,ie“たq fこW,raCqjq r6肋ie三Iego

こ空憂国

JeSli korzystasz juZ z Zeton6w Punktacji Ko丘cow?j z rozszerze-

nia Ogie鉦L6d, do16Z do nich nowy Zeton przed ich potasowa-

niem" Je鍋nie, mOZesz doda6 jeszcze jedna Punktacje Ko丘co-

Wq na ko丘cu gry, kienhac si? naSt?Pujapymi zasadami:

Umie鐙ods書oniety nowy 2eton Punktacji Ko丘cowej obok

Planszy. Zostanie podliczony na ko丘cu gry natychmiast

(i dodatkowo) po punktacji za obszary.

Zeton punktacji Ko丘cow句opiera si? na tyCh samych zasa-

dach, CO Punktacja za obszary‥ n却epszy gracz otrzymuje 1 8

Punkt6w Zwyci?StWa, drugi otrzymuje 12, a trZeCi - 6.

W przypadku remisu punkty za dane mleJSCe nale2y rozdzieli6

r6wno pomi?dzy remisujacych graczy.

Najwi?Cqi Znacznik6w Handlu

Wszyscy gracze zlicz年ja swQje znaczniki

handlu, jakie rozmiestili podczas gry.

W przeciwiedstwie do punktacji za obszary

(1ub innych Zeton6w Punktacji Ko丘cowej),

ZnaCZniki nie musz2 by6 ze sobq w Zaden

SPOS6b po書qczone.

Przesuwaiac 4 znaczniki

Mocy z Naczynia III do

Naczynia I mo2esz

PrZemie§ci6 wszystkie

SWQje Statki, ZgOdnie z

WartO気ia na sw叫sJ

Planszy Stoczni.

Przesuwa昭c 4 znaczniki Mocy z

Naczynia III do Naczynia I

moZesz umieS6 na planszy l statek

Ze SWQJ鋤reZerWy.

Przesuwajac 5 znacznik6w Mocy

Z Naczynia III do Naczynia I i

ZWr6ceniu do rezerwy l Kap書ana,

moZesz zabra6 1 Zeton Laski,

kier巾ac si? takimi samymi

ZaSadami, jak przy ulepszaniu

budowli do Swi糾yni. Czamoksi?Znicy nie mogq dzi?ki t匂akqii

_′乙よ)もこd嶋ふ具ね億鴫高Lあ高車h車d軸.
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● Natychmiast i jednorazowo otrzy-

mujesz wybrany przez siebie bonus:

mo2esz wys書a〔 l Kap書ana ze sw叩a

rezerwy do wybranego przez siebie

Kultu (lub przemiesti6 si? O jedno

POle na torze wybranego Kultu)

i otrzymaC 4 Monety LUB podniest5

WartOS6 sw。南Zeglugi oraz otrzy-

ma6 1 Robotnika.

● W Fazie I ”Doch6d’’mo2esz umie-

Sci6 na planszy l Statek ze swq同

reZerWy.

● Podczas wymiany handlowQj

z osadq, Faktoria lub §wi卸yniq na-

tychmiast otrzymujesz l dodatkowy

Punkt Zwyciestwa. Handlujac

Z Twierdza, Sanktuarium lub Staczniq

natychmiast otrzymujesz 2 dodatko-

We PZ.

● Od tej chwili, kiedy spasujesz,

OtrZymaSZ 2/3/4/5 Punkty Zwyci?-

StWa Za l -3/4-6/7-9/10+ ZnaCZniki

handlu, kt6re umie§ci書e§ na planszy.

Wi?kszo§6 element6w nowych Zeton6w Punktapji pokrywa sie z tymi, kt6re pochodza z podstawowej wel寄ji gry lub s雀do nich bar-

dzo podobne. Nowe elementy to:

Faza Akqii: Zdobywasz 2 dodatko-

We Punkty Zwyciestwa za ka2d雀

PrZePrOWadzona wymian? handlowa.

Faza Ak句i: Zdobywasz 2 dodatko-

We Punkty Zwyciestwa za kaZde

ulepszenie na swoim torze Zeglugi.

(w p買ppa強〃凡霊kir6w i K月asnol〃くわw

-わrZe Zzsieg〃) /〃b砂mia砂,

(77.耽れo缶i prze庸二1(事をan ia).

Faza Akqii: Zdobywasz 5 dodatko-

WyCh Punkt6w Zwyciestwa za

Zbudowanie Twierdzy, Sanktuarium

lub Stoczni.

Faza Akqii: Zdobywasz 4 dodatko-

We Punkty Zwyci?StWa Za Zbudowa-

nie Swi糾yni.

Koniec ¶lry: Zdobywasz l damo-

We ulepszenie sw(塙Zeglugi za

kaZde 5 p61 post?Pu na tOrZe Kultu

Ziemi. /凡融I:n声K朋snoI!I旬,

O匹ymL硬〃lepszenia Z7Sieg〃).

Koniec Thry: Umie66 na planszy

l Statek ze swQJq reZerWy Za kaZde

4 pola postepu na torze Kultu Wody.

Zdobywasz

l dodatkowy

Punkt Zwyci?-

StWa Za kaZdq

Wymian?

handlowa.

W Fazie II

Oako Specjalna

Akqi?) mo2esz

umie§ci6 na

Planszy

l Statek ze

′/ swQjej rezerwy.

W Fazie I

Doch6d’’,

Zdobywasz

l dodatkowego

Robotnika oraz

l dodatkow雀

Monete. Kiedy

ZWr6cisz ten

乞eton po

SPaSOWaniu ,

OtrZy maSZ

3 Punkty
/ Zwyci?StWa Za

kaZdy posiadany na planszy

Statek.

Gdy zdobywasz ten Zeton Miasta, OtrZymueSZ ・

4 Punkty Zwyci?StWa i l damowe ulepszenie swq周

Zeglugi (1ub Zasi?gu W PrZyPadku Fakir6w i Krasno-

1ud6w).

W Fazie I

Doch6d’’

umleSC na

Planszy

l Statek ze

SWQjq reZerWy.

W Fazie II,

jako Specjalna

Akqi?, mOZesz

PrZemie気i6

WSZyStkie

SWQje Statki.

Ten Zeton

Bonusu

zastep巾e

Odpowiadz函Cy

mu Zeton (bez

Stoczni)

Z POdstawow匂

Wer?ji gry !

W Fazie I

Doch6d’’

Zdoby wasz

2 dodatkowych

_喜一葛　r Robotnik6w.

Kiedy zwr6cisz ten Zeton po

SPaSOWaniu , OtrZymaSZ

4 Punkty Zwycl?StWa, je鍋

POSiadasz Twierdz?, Sanktu-

arium i/lub Stoczni?.

Gdy zdobywasz ten Zeton Miasta, OtrZymujesz

3 Punkty Zwyciestwa i umieszczasz na planszy do

2 Statk6w ze swQJq reZerWy.
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葛音容○ ○享nキZ:重要重唱ed typu orlwiedzan匂Budowli, ukazana
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〇七　#;誌霊ZIPunktZwyci?‾

壬二eテ令

書量る⑪

二四十㊧丞〕

二)〇十〇才

事案議ch: Otrz〉-mujesz I Punkt

Zll’〉.Ciestwa, l Monet? i 2 Mocy.

Swi卸ynia: Otrzymujesz I Punkt

Z、、’〉′Ci?StWa i dodatkowo: 3 Mocy LUB

I pole post?Pu na tOrZe Wybranego

PIZeZ Siebie Kultu.

Sanktuarium: Zdobywasz 2 Punkty

Zwyci?StWa i dodatkowo: 2 pola

POStePu na tOrZe jednego, Wybranego

PrZeZ Siebie Kultu LUB I Kaplana.

Twierdza: Otrzymujesz 2 Punkty

Zwyciestwa, 2 Monety i akqj? ”Prze一

kszta16 i buduj’’, ZaWier魂C雀I damowa Lopat? Ue衰Ii "ie

↓年S/arcこa Ona do prこeksztaわenia Je者enふI W Prt咋rowany /eIでn

Zaczynasz gr? Z dodatkowym kluczem, umOZliwi‘函Cym Ci

OSingni?Cie wartofoi 10 na torze jednego Kultu bez konieczno-

§ci zbudowania miasta. Gdy zbudujesz Stoczni?, jako jednora-

ZOWy bonus przemie66 si? O 2 pola na torze wybranego Kultu

Oako dodatek do pozostalych premii).

Gdy zbudl巧esz Osade zwrac雀i雀C do rezeIWy jeclen ze swoich Stat-

k6w, Zaniast placi6 standardowy koszt, OtrZymujesz I Robotnika.

Ich speqjalna umiej?tnO§6 w dalszym cingu odnosi si? tylko

do budowanla, nie dotyczy handlu・ Nie otrzymuJeSZ PrZyChyl-

no気i Kultu w chwili gdy inna Rasa otrzymuje Moc w wyniku

Wymiany handlow匂(lub l Mocy, je§li inna Rasa zdecydowala

Si? jej nie zdobywa6).

Kiedy wydajesz I Moc dla zwi?kszenia zasi?gu ruChu jednego

Ze SWOich statk6w, mOZesz przesuna6 Moc z Naczynia II do

Naczynia I.

K上edy出血dlujesz z Twierdzq otrzym巾esz 2 damowe Lopaty

Za皿ialSl je血寸Kiedy inna Rasa handluje z twQj雀Twierdz雀i

億Z!寒易申v damow雀Lopate nie moZe j匂uZy6 do przekszta士ce-

轟ま賀患葵轟か工

事豊享漢書7ヽ●

|"き鵜h営Iiu Twierdzy przesu丘znacznik na swq由p書ytce

薯o I p鵬w pra“o.嶋umiej?tnOS` zastepuje oryginalne
‾二°一高車!

書面検関回

三三〒ここ車重車q± swQ車j Tivierdzy (Burzy Piasko-

喜jl置I一。長≡語ch z鼻血ym ze swoich statk6w, POd

中主L回。 -Z-主因±喜± - ni血Osady i oplacajap jq oddaniem

≒三五二着てこよこ‾一二

勅d塵/ ras)), mOZcs乞:dobyt‘ do`かkowe Z‘apaty〆acqc Robo/ni-

kamり_ Je鍋w tym samym czasie handlowale§ z wieloma

Twierdzami, OtrZymujesz damowe Lopaty za ka如a z nich,

WCiaZ obowiqzl塙ci? jednak ograniczenia analogiczne do

Zakl?6 ”2 Lopat’’- PO Pierwsze moZesz zbudowa6 tylko jedna

Osade. Po drugie - mOZesz u2y6 drugiej (lub trzeciej) Lopaty

na innym polu Tbrenu jedynie w sytuaqji, gdy pierwsza Lopata

PrZeksztalcila to pole w preferowany teren.

塾聖〔塑塗露盤嵩藍言霊慧z
umieSci6 Statek, kt6ry przeprowadza書wymian?, Z POWrOtem na

Planszy, Zamiast oddawa6 go do rezerwy LUB usuna6 znacznik

Akqii ze Specjalnqj Ak叫”Ruchu Statk6w’’, CO POZWala ci u2y6

」q 」eSZCZe raZ W tej sam句turze. Je錐zde`ツd母esz sie otreyma6

nag′Ode w pos/aci S/a/k"扉e moおZ PrこemiefciC go w ramach

t匂samej a鳥`j汗〃Chw, POniewaZ AandとI odbywa sie vy互c糊ie

po aako産czeni〃 WSP'S/kich ruch6w.

Je紡w砂wa雌やeCjalnycI亮eIon6w /eItm!l Z糊bLldowaniamら

pochodこqayChこm面一do`ね/k均”ande悠"imi jesI扉emoこIivy.

WLADCY SMOK6w

Gdy handlujesz z Twierdz雀Zamiast Lopaty otrzymujesz I Zeton

Mocy, kt6ry umieszczasz w Naczyniu I.

AKOLIC I

Gdy handll互esz z Twierdz雀, Zamiast ot-Zyma` Lopate , PrZeSuWaSZ

Si? O 2 pola na toIZe jednego, Wybranego przez siebie Kultu.

ZMIENNOKSZTALTNI

Ich speqialna u血c衰tno鐙w dalszym ciasu odnosi si? jedynie

do budowania, nie dotyczy handlu. Nie otrzymujesz znacznika

Macy, gdy ima Rasa otrzyma ja w wyniku wymiany handlowej

(1ub Mocy, jeZeli inna Rasa zdecydowala sie j匂nie zdobywa().

Kiedy zbudujesz Stocznie, mOZesz natychmiast zmieni6 swQj

Preferowany Teren, tak, jak w przypadku TWierdzy. Zmiana ta

jest damowa i moZe nastapi6 nawet jeZeli nie posiadasz jeszcze
Tw ierdzy.

RZECZNI LUDZIE

Kiedy wydaiesz I Moc dla zwi?kszenia zasl?gu ruChu jednego

Ze SWOich statk6w, mOZesz przemie§ci6 go o maksymalnie 3

dodatkowe pola zamiast tylko o l.
臆　　　臆　　　　臆　臆　1章二プまも二

一　YETI

Spe匂alna umiejetno§6 twQjqj TWierdzy moZe by6 utyta dla

nowych Zakl?6 z tego dodatku tylko je2eli wybudowa書eS teZ

Stoczni?. Umiej?tnOS6 Rasy do p書acenia l Mocy mnlq mOZe

by6 wykorzystywana do tych akqii bez tego ograniczenia.



Umi(彊tnoid specjalne wszystkich ras TERRA MYSTIKI sa wzgl?dnie zbalansowane, ale ich si書a zaleZy r6wnieZ od rozmie-

szczenia kolor6w na planszy. Zalecamy wiec aby zmodyfikowa6 startowe Punkty Zwyci?StWa (W SPOS6b podany poniZ匂v dla

wszystkich rozgrywek, W ZaleZnoSci od wybranQj mapy. W przypadku jakichkoIwiek p6Zniejszych zmian (ZWlaszcza w przypadku

nowych map), beda one zamieszczane na naszgj stronie feuerland-SPiele.de.

■喜Podstawowa wersja gry:

30 Punkt6w Fakirzy m圏回田

25Punkt6w Ak竃椅園田聞田岡的【田

20 Punkt6w Lodowe C6ry ¥ (珊I Nomadz] Rzeczni Ludzle Z血ennoksztr虹ni蝉看叫調S油量血賀　Kmsnoludy

田圃田園服両面】胸囲圃堕墾田
15 Punkt6w Gnomy　堅塁国璽印書鍋田的胴囲

臆Odnowiona podstawowa mapa (ty書mapy Og"ia沈odzl)

30 Punkt6w　　開田闇的罰0

25Punkt6w　百両元高で石打‾両売‾ Fakirzy Ako峨書画囲【圃

20Punkt6w Rzeczni Ludzie ZmiennoksztaItni WIadcySmok6w Krasnoludy Gnomy圃○○I閤相調

凹閲　鴎開聞蘭　画　聖堂回国圃

15 Punkt6w Nomadzi圃隅田同Il哩

書のie席iL6d

30 Punkt6w Krasnoludy

25Punkt6w　車d車重亘∵軸∴ zmiennoksztaItni Fakirzy習臨調陸田田園田圃【圃

棚田的珊50

20 Punkt6w Nomadzi Rzeczni Ludzie Wぬdcy Smok6w Gnomy　|EN胴囲50

15Punkt6w　圏田園四隅四隅痢叩蘭画画圃出田

看■ Jeziora

30 Punkt6w Krasnoludy

25Punkt6w l前言Fakirzy田圃

20 Punkt6w Lodowe C6ry ; Zmiennokszta請ni

隠困圃間四囲　囚田圃

Smok6w 両軍,珊欄間確固漢的田圃慨的

15Punkt6w Nomadzi RzeczniLudzie Gnomy図日罷壁間田圃岡田

看漢耶Ordy

25Punkt6w Fakirzy Zmiennokszta請ni Rzeczni Ludzie Ako血I主肋間珊回田【鎖国回田開聞闇両国

輝


