PANDEMIA: LEKARSTWO

Gra kosciana autorstwa Matta Leacock, dla 2 do
5 graczy, w wieku co najmniej 8 lat.

WSTEP

Cztery Smiertelnie niebezpieczne choroby zagrazaja
catemu Swiatu! Ty i twoj zespot musicie wspotpracowac,
aby  wynalezC  lekarstwa i przeciwdziatac
rozprzestrzenianiu sie epidemii. Bedziecie potrzebowali
duzo szczescia, aby przechylic szale zwycigstwa na
SW0jq strone.

CzY POTRAFICIE OCALIC LUDZKOSG?

Z

AWARTOSC PUDELKA

48 kosci infekcji, po 12 w kazdym
z 4 kolorow

1 woreczek

7 pionkow graczy

7 karty postaci

37 kosci graczy w 7 kolorach

6 zetonow regionow

1 Centrum Badawcze ze skalg zachorowan
oraz skalg rozprzestrzeniania sie chorob

1 strzykawka: wskaznik rozprzestrzeniania sie
chordb

1 strzykawka: wskaznik poziomu zachorowan
1 zeton CDC

10 kart zdarzen

1 karta chordb uleczalnych

5 kart pomocy
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PRZYGOTOWANIE DO GRY

. Pot6z Centrum Badawcze na Srodku stotu. Zetony regionéw
utdz wokot niego tak, jak pokazaliSmy to na obrazku ponizej
(od 1 do 6, zgodnie z ruchem wskazowek zegara).

. Whij strzykawke w pierwsze pole poziomu ZWYKLY na skali
zachorowan.

Jesli jest to pierwsza rozgrywka w gre kooperacyjna,
sugerujemy wbic strzykawke w pierwsze pole poziomu tATWY.

. Whij strzykawke w pole oznaczone symbolem 4{» na skali
rozprzestrzeniania sie chorob.

. WH0z 48 kosci infekcji do woreczka i pomieszaj je.

. Wyciagnij z woreczka (,w ciemna”) i rzu¢ na stot 12 kosci
infekcji. Rzucaj ponownie koS¢mi, na kiorych wypadt krzyzyk,
aby finalnie wszystkie kosci wskazywaty liczby.

. Potoz  wszystkie  kosci  w  odpowiednich  regionach
(kosci z 1w regionie 1, koSci z 2 w regionie 2, itd.).

ZDARZENIA

Jesli w jednym regionie znajda sig wiecej niz 3 kosci jednego
koloru, rzucaj ponownie nadmiarowymi kosémi do momentu,
w ktorym we wszystkich regionach beda nie wiecej niz 3 kosci
jednego koloru.

7. Potoz zeton CDC oraz karte chordb uleczalnych obok kart

regionow (patrz rysunek ponizej).

8. Potasuj karty zdarzen (zastonigte), utz je w stos i pot6z obok
CDC. Pociagnij ze stosu wierzchnie 3 karty zdarzen i potz je
odkryte obok CDC (patrz rysunek ponizej).

9. Potasuj karty postaci i przekaz po jednej kazdemu graczowi.
Rozdaj wszystkim pionki oraz koSci graczy w kolorze
wylosowanych postaci. Odtoz do pudetka niewykorzystane
karty postaci, pionki oraz koSci graczy. Kazdy umieszcza swoj
pionek w regionie oznaczonym 1 (Ameryka Potnocna).

CDC (ang. Centers for Disease Control and Prevention), czyli Centrum
Zwalczania i Zapobiegania Chorobom, fo jedna z agencji rzadu
federalnego Standw Zjednoczonych. Zajmuje Sie m.in. zapobieganiem,
monitoringiem i zwalczaniem chorob (ze szczegdinym uwzglednieniem
chordb zakaznych).

Przed grg zapoznaj sie z instrukcja, badz skonsu...
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CEL GRY

Pandemic: Lekarstwo jest gra kooperacyjna; finalnie wszyscy wygracie lub przegracie. Podczas gry bedziecie leczy¢ choroby i zbierat
probki, przemieszczajac sie pomiedzy roznymi kontynentami. JeSli zbierzecie odpowiednig iloS¢ probek, mozecie postarac sie wynalez¢
lekarstwo.

Zwyciezycie wtedy, kiedy dzieki wspolnej pracy odkryjecie lekarstwa na wszystkie cztery choroby! Jezeli jednak poziom zachorowan
przekroczy limit, choroby rozprzestrzenia sig zbyt mocno albo liczba chorujacych ludzi bedzie zbyt duza (w woreczku nie bedzie juz
kosci do dociagniecia), wowczas WSzyscy przegracie.

PRZEBIEG GRY

W dowolny sposob wybierzcie gracza, kiory rozpocznie gre. Akcje przeprowadzajcie kolejno, zgodnie z ruchem wskazowek zegara, az
gra sie zakonczy. W trakcie swojej tury mozesz wykonywac nastepujace czynnosci:

1. Rzué kos¢mi gracza i wykonaj akcje str. 3
2. Przekaz probki str. 6
3. Sprobuj wynalez¢ lekarstwo str. 6

4. Zarazanie regionow str. 7

Inni gracze moga ci doradzaC podczas twojej tury, jednak to ty decydujesz, ktdra czynnoS¢ wykonac.

1. RZUG KOSGCMI GRAGZA | WYKONAJ AKCJE

Rzu¢ wszystkimi swoimi koS¢mi. Na kazdej kosci wypadnie symbol akcji albo symbol biohazardu. Symbole akcji sa pozytywne.
Biohazard to zty wynik.

AKCJE

Jesli symbol akcji widniejacy na kosci ci odpowiada, mozesz wykonac te akcje. Jesli nie, mozesz rzucac tg koscia ponownie do czasu,
kiedy wypadnie na niej symbol pozadanej akcji albo biohazard. Wykorzystanej kosci (dla ktorej wykonate$ akcjg), nie mozesz w danej
turze ponownie rzucic, ani wykorzystac. Mozesz ponownie rzucac albo wykonywac akcje w dowolnej kolejnosci, jednak pojedynczo.

Po kazdej akciji
Kos¢ wykorzystang do przeprowadzenia akcji odtoz na bok (aby pamietac, ze nie wolno jej ponownie wykorzystac w tej turze).

Ponowne rzucanie koS¢mi i wykorzystywanie wszystkich akcji jest opcjonalne. Mozesz pomina¢ ponowne rzucanie koScmi, aby unikna¢
wyrzucenia symbolu biohazardu: A2y (patrz strona 5).

Czterema standardowymi akcjami sa:

Wylecz Zhierz prohki

Moze powodowac niepokoj, ekscytacje i/albo ulge.
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LEC

Przenie$ swoj pionek z regionu, w ktorym aktualnie sie znajduje, do dowolnego
innego regionu.

PLYN

Przenie$ swoj pionek z regionu, w ktdrym aktualnie sie znajduje, do sasiedniego
regionu (patrz rysunek po prawej).

WYLECZ

Przenies$ 1 koS infekcji ze swojego regionu do wewnatrz Gentrum Badawczego,
albo
Przenie$ 1 koSc infekcji z Centrum Badawczego do woreczka.

Wazne: jesli leczysz kosé infekcji uleczalnej choroby, zamiast przenosi¢ 1 kos¢ infekcji, przenies WSZYSTKIE
kosci infekcji tego koloru ze swojego regionu albo z Centrum Badawczego.

ZBIERZ PROBKI

LZafiolkuj” probke choroby. Wez z Centrum Badawczego jedna koS¢ choroby, ktGra jeszcze nie jest uleczalna i potéz
ja wraz ze swoja kosScia, na kiorej wypadt symbol ,Zbierz probki”, na swojej karcie postaci. Teraz jest to probka danej
choroby. (Nie mozesz przeprowadziC tej akcji, jesli w Centrum
Badawczym nie ma kosci chordb.)

Probka (koS¢ infekcji oraz koS¢ z symbolem ,Zbierz probki”) pozostaja
,Zablokowane” na karcie twojej postaci do czasu, kiedy przekazesz
prébki innemu graczowi albo wynajdziecie lekarstwo.

POZOSTALE AKCJE

% Niektore koSci postaci maja wiecej niz 1 symbol widniejacy na jednej Sciance (symbole oddziela linia). Jesli rzucajac
taka koScig wypadnie taki ,podwojny” symbol, mozesz przeprowadzi¢ jedng z dwdch przestawionych akcji (ale nie obig).

Na niektorych kosciach postaci widniejg symbole akcji specjalnych. Zasady dotyczace tych akcji znajduja sie na karcie

danej postaci.
$

Musisz skonczy¢ przeprowadzanie wszystkich czynnoSci zwigzanych z jedna koscia, aby zaczaC wykonywac czynnosci

wynikajace z akcji przedstawionej na innej kosci.
l Przed grg zapoznaj sie z instrukcja, badz skonsu...
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4> BIOHAZARD

Natychmiast przesun strzykawke poziomu zachorowan o tyle pol, na ilu ko$ciach wypadty symbole biohazard.
| Nastepnie odtdz te kosci na bok (mozesz jednak zagraC karty zdarzen zanim przesuniesz strzykawke poziomu
zachorowan). Nie mozesz ponownie rzuci¢ tymi kosémi. Jesli strzykawka poziomu zachorowan osiagnie (lub
przekroczy) pole 0znaczone <+ na skali zachorowan, wybucha epidemia.

Wazne: jesli strzykawka poziomu zachorowan dojdzie do korica skali zachorowan, gra natychmiast si¢ koriczy
i wszyscy przegrywacie!

~ EPIDEMIA ¥ I

| Kiedy wybucha epidemia, wez do reki wszystkie kosci z Centrum Badawczego oraz liczbg kosci
zZ woreczka réwng nowemu poziomowi zachorowan (liczba kostek widniejaca obok dziurek na skali
zachorowan w sekcji ze strzykawka) i rzuc nimi.

KoSci, na ktdrych wypadt krzyzyk, przenie$ do CDC (patrz Zdarzenia, strona 7). y’
\

Kosci, na ktorych wypadty liczby, przenie$ do odpowiednio oznaczonych regiondw. Nastepnie,
rozpoczynajac od regionu 1 (Ameryka Pdtnocna) i kontynuujac zgodnie z ruchem wskazowek
zegara, sprawdz, czy nastapito rozprzestrzenianie sie chorob: jesli w regionie sg wigcej niz 3 kosci
jednego koloru, ta choroba sig rozprzestrzenia (patrz kolejny rozdziat, ponizej).

Po przeprowadzeniu czynnoSci zwigzanych z wybuchem epidemii kontynuuj swojg ture,
wykorzystujac albo ponownie rzucajac dostepne kosci.

ROZPRZESTRZENIANIE SIE CHOROB <} POZIOM ZACHOROWAS

Choroby rozprzestrzeniaja sie, kiedy w jednym regionie sa wigcej niz 3 kosci infekcji tego samego
koloru. Taka sytuacja moze wystapi¢ podczas wybuchu epidemii albo zarazania regionow.
Kiedy choroba si¢ rozprzestrzenia:

1. Przesun strzykawke rozprzestrzeniania sie choréb o 1 pole w przod.
2. Przenie$ nadmiarowe kosci (ponad 3 w kolorze tej choroby) do kolejnego regionu (w kierunku zgodnym z ruchem

wskazowek zegara).
o o R . ADAM WYRZUCIL
Przyktad: W Ameryce Pétnocnej (region 1) znajduija sig 3 niebieskie oraz 2 czerwone koSci infekcji. Wwyniku -~ DWIE NIEBIESKIE
wybuchu epidemii Adam rzuca dwoma niebieskimi koScmi i na obu wypadaja ,1”. Z uwagi na fakt, »JEDYNKI”

ze w jednym regionie moga by¢ maksymalnie 3 kosci jednego koloru, niebieska choroba sie
rozprzestrzenia. Adam przesuwa strzykawke rozprzestrzeniania sig chorob o 1 pole i przenosi
dwie 2 niebieskie kosci z Ameryki Pétnocnej (region 1) do Europy (region 2).

Reakcja tancuchowa: jesli w wyniku rozprzestrzeniania sie choroby,
w kolejnym regionie znalazty sie wiecej niz 3 kosci tej choroby, nastepuije

kolejna fala jej rozprzestrzeniania. Przesun strzykawke rozprzestrzeniania @
sie chordb o kolejne 1 pole i przenie$ nadmiarowe (powyzej 3) kosci tego CHOROBA SIE
koloru do kolejnego regionu. ROZPRZESTRZENIA

Rozprzestrzenienie choroby z jednego regionu moze nastapiC wiecej
niz raz w trakcie tej samej tury. Taka sytuacja moze wystapic, jesli
rozprzestrzeniaja sie rozne choroby lub jesli odpowiednia liczba kosci
jednego koloru zostanie dotozona w dwdch roznych momentach tury.

Wazne: jesli strzykawka rozprzestrzeniania sig chorob dojdzie do
8 pola, gra natychmiast sig koriczy i wszyscy przegrywacie!

Moze powodowac niepokoj, ekscytacije i/albo ulge. \
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2. PRZEKAZ PROBKI

Po zakonczeniu wykonywania wszystkich czynnoSci zwiazanych z tym, co wypadto na kosciach oraz po przeprowadzeniu wszystkich
akcji, mozesz przekazac innemu graczowi probki znajdujace sie na twojej karcie postaci (jesli masz jakiekolwiek). W tym celu wez
wszystkie prbki jednego koloru znajdujace sie na karcie twojej postaci i przekaz je innemu graczowi. Gracz, ktoremu przekazujesz
probki, umieszcza je na karcie swojej postaci. Gracz ten musi znajdowac sie w tym samym regionie co ty.

Dzieki takiemu zabiegowi posiadacie wiecej probek w jednym migjscu, co zwigksza szanse zespotu na wynalezienie lekarstwa.

3. SPROBUJ WYNALEZG LEKARSTWO

Po rzuceniu koScmi i wykonaniu wszystkich akcji (oraz ewentualnym przekazaniu probek), mozesz sprobowac wynalez¢ lekarstwo:
Rzu¢ kosémi wszystkich probek choroby jednego koloru zebranych na twojej karcie postaci.

Dodaj do siebie wartosci oczek wyrzuconych na poszczegoinych kosciach. Krzyzyki licza sie jako O (zero). Jesli taczna suma
wynosi 13 lub wiecej, udato ci sig wynaleZ¢ lekarstwo na chorobe tego koloru! Patrz ,Sukces”. Jesli nie, proba byta nieudana. Patrz
,Porazka.” Mozesz podjac probe wynalezienia lekarstwa tylko raz w trakcie kazdej swojej tury.

Porazka

Sukces
1. /aznacz te chorobe, umieszczajac jedng z koSci infekcji uzyta podczas wynajdywania lekarstwa na
odpowiednim migejscu na karcie chordb uleczalnych.

2. Odtoz do woreczka wszystkie kosci infekcji w tym kolorze: znajdujace sig na kartach postaci innych graczy,
znajdujace sig w Centrum Badawczym oraz koSci, ktorymi rzucates (z pozostatych probek).

3. Oddaj pozostatym graczom ich koSci wykorzystywane przez ciebie jako fiolki z prébkami.

Pamietaj: po wynalezieniu lekarstwa, podczas zarazania regiondw oraz przy wybuchach epidemii, wciaz bedziesz umieszczat
w regionach ko$ci infekcji uleczalnych choréb! (Pomimo tego, ze lekarstwo zostato wynalezione, ludzie wciaz zarazaja Sie
od siebie.)

Wynalezienie lekarstwa jedynie pomaga twojemu zespotowi szybciej leczy¢ choroby (patrz rozdziat Wylecz, strona 4).

Uwaga: w przeciwienstwie do gry planszowej Pandemia, w grze koScianej Pandemic: Lekarstwo nie ma mozliwosci
wyeliminowania choroby. Nic szczegdInego nie dzieje sie w grze po usunieciu wszystkich kosci infekcji uleczalnej choroby.

Wazne: po wynalezieniu lekarstwa na czwartg chorobe, gra natychmiast sig koriczy i wszyscy wygrywacie!

l Przed grg zapoznaj sie z instrukcja, badz skonsu...
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Porazka
Jesli taczna suma wyrzuconych oczek na kosciach jest nizsza od 13, nie udato sig wynalez¢ lekarstwa. Zatrzymaj wszystkie
probki. W nastepnej turze bedziesz mogt je przekaza¢ innemu graczowi albo ponownie sprobowac wynalez¢ lekarstwo.

4. ZARAZANIE REGIONOW

Po przeprowadzeniu wszystkich akcji (oraz ewentualnym przekazaniu probek i/albo prébie
wynalezienia lekarstwa) wyciagnij (,w ciemno”) z woreczka kosci w liczbie rownej aktualnemu
poziomowi zachorowan i rzu¢ nimi.

Wazne: jesli w woreczku nie ma wystarczajgcej liczby kosci do wyciagnigcia, to zbyt
wielu ludzi zostato zarazonych. Gra natychmiast sig koriczy i wszyscy przegrywacie!

Przenie$ do CDC wszystkie koSci infekcji, na ktorych wypadt krzyzyk.

PrzenieS do odpowiednich regionow kosci infekcji, na ktorych wypadty liczby
odpowiadajace numerom tych regionéw (wszystkie kosci z ,1” do regionu 1, czyli
Ameryki P6tnocnej, itd.).

Nastepnie, rozpoczynajac od regionu 1 i kontynuujac w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara, sprawdz, czy w ktorys regionach nie nastapito rozprzestrzenianie sig
chorob i przeprowadz ewentualnie odpowiednie czynnoSci (patrz Rozprzestrzenianie sig
chorob, str. 5).

Na tym koniczy sig twoja tura. Swoja turg rozpocznie teraz gracz siedzacy po twojej lewej
stronie.

ZDARZENIA

Za kazdym razem, kiedy na rzuconej koSci infekcji wypadnie krzyzyk, masz szczeScie. Przenie$ koSci z krzyzykiem do CDC. Kazda taka
koSC przyda sie do wywotania pomocnych zdarzen.

Aby wykorzystac karte zdarzenia, wez z CDC odpowiednia liczbe koSci infekcji i odtoz je do woreczka. Nastepnie postepuj zgodnie
z tekstem zawartym na karcie zdarzenia.

/ kart zdarzen moze korzystac kazdy gracz w dowolnym momencie, za wyjatkiem krétkiego czasu pomiedzy rzuceniem kosémi infekcji
a ich przeniesieniem do regionow (i sprawdzeniem, czy nie nastepuje rozprzestrzenienie sie chorab).

Po wykonaniu wszystkich czynnoSci zwigzanych
ze zdarzeniem, odt0z jego karte (zakryta) pod spod
stosu kart zdarzen i natychmiast pociagnij w jej
miejsce (odkryta) nowa karte, z gory tego stosu.
(Za kazda wykorzystang karte zdarzenia zawsze
dociggasz nowa, wiec w grze sq zawsze 3 odkryte
karty zdarzen.)

Moze powodowac niepokoj, ekscytacje i/albo ulge.
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ZWYCIESTWO

Wszyscy wygrywacie (natychmiast), kiedy odkryjecie lekarstwa na wszystkie cztery choroby. Gratulacje, ocaliliscie ludzko$c!

PRZEGRANA

Wszyscy przegrywacie (gra konczy sig natychmiast) w jednym z trzech ponizszych przypadkow:

* Koniec czasu: strzykawka wskazujaca aktualny poziom zachorowan osiagnefa ostatnie pole na skali zachorowan.

* Zbyt duze rozprzestrzenienie sie chordb: 8 ub wiecej razy choroby rozprzestrzenity sie na inne kontynenty.

* Zbyt duzo chorujacych: podczas etapu zarazania regionow zabrakto w woreczku koSci infekcji do dociagnigcia i rzucenia.
W kazdym momencie gry mozecie zagladac do woreczka, aby sprawdzic, ile pozostato w nim kosci.

WASZA NASTEPNA GRA

Po zwyciestwie na poziomie tatwym albo zwyktym, zagrajcie na poziomie heroicznym. Wyprobujcie rowniez inny zestaw kart postaci -
gra przebiegac bedzie wowczas zupetnie inaczej. Badzcie elastyczni. Strategia opracowana do wygranej w jednej rozgrywce moze okazac
sie bezuzyteczna w kolejnej. Powodzenia!

Podpowiedzi i uwagi
e W turze, w ktorej zagraliscie zdarzenie Szpital Polowy, nie zapomnij przenosi¢ do Centrum Badawczego po 1 koSci z kazdego
nowego regionu, do ktorego wkracza aktywny gracz.

e Specyficzne umiejetnosci Pracownika lzolatorium dziataja rowniez wtedy, kiedy pomiedzy regionami przesuwa go Logistyk. Jego
umiejetnosci nalezy wprowadzi¢ w zycie przed ewentualnym rozpatrywaniem dziatania karty Szpital Polowy.

¢ Wynalezienie lekarstwa na chorobe nie skutkuje wzmocnieniem umiejetnoSci Pracownika Izolatorium czy Szerszym dziataniem
zdarzenia Szpital Polowy.

e Jesli zaczynasz swojq ture nie posiadajac dostepnej zadnej kosci, poniewaz wszystkie sa wykorzystane do zabezpieczenia probek,
mozesz odblokowat i rzuci¢ jednag z nich. Kos¢ infekcji z ,odblokowanej” probki odtoz do Centrum Badawczego.

e [ ogistykmoze trzymac na karcie swojej postaci kosci z symbolem Mostu Powietrznego i uzy¢ ich podczas tur innych graczy Na
poczatku swojej tury Logistyk moze zabrac ze swojej karty i rzucic¢ ponownie niewykorzystanymi koS¢mi Mostu
Powigtrznego.

e Kolorowe paski na zetonach regionow pozwalaja szybko zorientowac sie, ktre choroby beda pojawiac sie
w ktorych regionach i z jakim prawdopodobienstwem. Przyktadowo: w Ameryce Potocnej bedzie sie pojawiac
sporo czerwonych kosci infekcji i troche nigbieskich (z uwagi na sposob zaprojektowania kosci infekcji).
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