jgce “Wirna”)
; wind.
je unigjetnodci w promowaniu marki,
budowaniu dobrej reputacji i zdobywaniu prestiza w kraju i za
granicg.

ig firmeg budujge Posiadiodei w

Macie 6 lat, aby rozwingé
] , wznoszgc Winiarsie i kupujge

Erych rtg:ur*mh Pmnn,::
Winnice,
h)'ka'aimkﬂuam enolodzy pormogg Wam podwiest jakosé wina,
natomiast najlepsi Ko s Win ocenig smak, aromat, wyglgd i
zawartosé alkoholu w Waszych winadh na Portugalskich Targach
Wina “Feira Nacional do Vinho Portugués”,

Kazdy rok rozpoczyna sig od prognozy warunkdw pogodowych i

koriczy sig pmdt-:h.;a wina.

Dobre pogoda pozwala produkowac wyjgtkowe roczniki wina o
i jakosci, a pochimurna pogoda czy tez ulewne deszczemajg

katastrofalne skutki: rozszerzanie Posiadiosci to jedyna droga na

zrdwnowatenic negatywnych efekiw,

Wraz = uplywem lat wartosd wina wzrasta, ale tylko jesli jest

preechewywane w odpowiednich piwnicach, ktdre najpierw trzeba

wybudowad,

Sprzedajge swoje wina portugalskime lokalom, takim jak Casa

=

Aby zapewnid sobie dobrg reputacje ria m:;dn'n.:fud-mmn
rynkach trzeba spelii mag.mm roznych krajdw konsekwentrie
eksportujge wysokiej jake

.l

AN

Regularnie odbywajg sig Portugalskie Targi Wina.
Wibranie najlepszego wina pod kqtem jego wartosd i cech ma duzy
wolyw na prestic Waszych firm!

Lk P e

Trzech wplywowych managerdw, pasjonatiw wina jest bardzo
zatnferesow anwﬁ winami, ktére bedg prezentowane podczas
targdw i oferujg Wam wiele korzyici, ale tylko wiedy gdy dane
wing spelni ich wysokie wymagania.

i
T

To do Was nalezy decyzja kiedy jest najlepszy czas ogloszenia, jakie
wirto macie zamiar z..ipn..:ntnuuf podczas Targdw.
Wezesniejsze ogloszenie pozwoli Wam od razu cieszyd sig
ofrzymanych kor ili natomiast poczekacie do ostatnie]
chwili rosng szans aprezentujecie wino o nadzwyczajnych
walorach, a takze z pewnoscig bedziecie wiedzied jakie cechy wina

sg najbardzief pogdane.

Zwycigia Gracz, ktéry na kovicu gry bedzie mial najwigcej Punk tow Zwycigstwa,

R R RN R RS R R R AR R AR YRS

P ¥ -x'

TN I T ST AT R AT AT m T T LT nT 2

Zawartosé

Przed rozpoczeciem pierwszej gry nalezy usungd = wyprasek wszystkie
Banknoty, Znaczniki Cech i Winobrania, Zetony Piwnic, Winiarni,
Winnic, Wina, Wina Porte, Konesertw Win | Targdw,

1) 1 Plansza

2) 4 Plansze Graczy

i d

3) 9 Zetondw Winobrania

4) 96 Zetondw Wina

5) 16 Zetondw Winiarni

6) 32 Zetony Winnic
7) 9 Fetondw Piwnic

8) 6 Zetondw Wina Porto m

9) 24 Zetony Koneseréw Win

10) 36 Banknotéw (6 po 5,000 Bagos, 12
po 2,000 Bagos i 18 po 1,000 Bagos)

11) 1 Znacznik Rundy/Podatkéw (cylinder w naturalnym D
kolorze)

12) 8 Enclogéw (pionki naturalnego koloru) i

13) 4 Znaczniki Akeji (cylindry w 4 kolorach
Graczy:1 zolty; 1 czerwony | niebiesh, 1

fioletowy)

14) 32 Beczki w 4 kolorach Graczy
(8 2ottych, 8 czerwonych, 8 niebie-
skiech, 8 fioletowych)

15) 36 Dyskéw w 4 kolorach Graczy
(9 z6ltych, 9 czerwonych, 9 niebieskiech 9 fioletowych)

16) 15 Kostek Renomy R.eg._}onu {natoralny lmlor}

17) 4 Znackniki Cech ™~ Wi

EEAA AR

18) 12 Zetondw g ° g

Targdww 4 kolorach Graczy (3 dlte, 3 O
czerwone, 3 niebieskie, 3 fioletowe)




Przygotowanie

Obrazek przedstawia przygotowanie do gry dla 4 graczy. Jefliwgrzeuczestniczy muiejniz 4graczynaletyodlodylwszystkie niewykorzystane
elementy § Plansze Graczy do pudelka

1. Planszg naledy roztogyé na frodkm stol,

; , . Punkiy Zwycigstwa
ﬁhmﬂygmwyhm kolor (z6lty, czerwony, fioletowy 3 d:é‘.!m m"Hc < . e il ol
niebieski} i ldadzie przed sobg nas elementy l:i]'lll:“ﬂ (esz0) Tm swij Znacznik Panktacji swoich dyskdw

(*), tak aby utworzyé swojq rezerweg: polu «0= (zero) na Torze Punktacii.

« 8 Beczek wybranego koloru Podczas gry za kazdym razem kiedy Gracz zdobgdzie Punkty Zwycigstwa, bedzie
« 9 Dyskéw wybranego koloru g przesuwal odpowiednio swij Znacznik Punktacji.

« 1 Znacznik Akeji wybranego koloru 2w Jesli symbol PZ na planszy ma kolor koéci doniowej Gracz otrzymuje te
« 3 Zetony Targow wybranego koloru \ , Punkiy Zwycigstwa na korice gry.

« 1 Plansze Gracza

Kagda Plansza Gracza przedstawia:

4 Posiadlogd (kazda
Posiadlosé ma 3 pola) i
odpowiednio 4 Magazyny
(kazdy ma 2 pola).

Winnice i :

Kostki Renomy Regionu

12.1 Kostki Renomy Regionu nalezy poloiyt na plansry
tworzgé ogilng rezerwe.

12.2 Zotony Winnic naleiy podzielic wedig cyfr

majdujacych sig w lewym gérmym rogu setonu {ktdm
oznaczajy ragion Winnic), tworzac B stosdw, kardy
% nich naleiy potasowac i poloiyé na odpowiednich
polach regionu odslonigta strong z Kosztem. Zetony
‘Wina Porto nalezy polozyé na poln Doura.
W grze 4osobowej, korzysta sig = B Regiondw, w
J—Npﬁm_f z7 Rnrg:.w;l:r].ﬁwJ W Embnw_i £ 6 Regiondw.
(Przy 2 lub 3 Graczach, nalezy losowo wybrac Region(y),
kitre bedg odrzucone i adloZy¢ je razem = nieuzywanymi
Zetonami Winnic do pudefka. Sugestia: w 1 rozgrywce 3
-psobowej najlepiej wsungc z gry Zetony Algarve, przy 2
Graczach najlepief usungd Zetony Algarve | Sehibal).

12.3 Kaidy Gracz kupuje wybrang przez siebie 1

Winnice i otrzymmje odpowiadajacy jej Zeton Wina.
Uwaga: Katdy region ma inng charakierystyke (ich opisy
=najdujy sig na kodica tej instrukcji).

(Gracz musi:

a. wybrac 1 region,

b. dobraé pierwszy © gory Zeton
Winnicy z tego regionu,

. zaplacic (gotdwla) ceng pokazang
na Stronie Kosztu,

d. poloiyé wybrany Zeton Winnicy odslonigta Strong

no na swojej Planszy Gracza,

(3 m{ 1 ze swoich dyskéw na planszy w wybranym
Kole Reg;!unu na mapie,

£ polozyé 1 Kostks Rﬂmm}fREgmﬂu z.unl.’ﬂnu raze
na planszy na pustym Polu Kostkd
wybranego okienka Regionu,

g dobra¢ n%:tﬂﬂ Wina o wartosci
2 (dla Zetonéw Wina Lisboa i
Doure, zobacz charakterystyld
rcgi:anﬁw},

h. poloiyé go na swojej Planszy
Gracza na 1 wolnym magarynie po lewej poniiej
Winnicy (dla Dao, zobacz charakter?st}'k@ mginnn;
strong “Czerwone Wino™ lub “Biale Wino" zaleznie
od koloru pmdstm"hncgﬁ W prawym gén'r}rm rogu
Zatom Winnicy.

Uswaga: wigcej niz I Gracz moze wybraé ten sam region.

Koneserzy Win, Piwnice, Winnice
11.1 Zotony Koneserdw Win naleiy podzielic wedtug przedstawiomych cech
(Smak, Wyglad, Aromat tob Zawartosé¢ Alkoholu), tworzac 4 stosy, kivra
nalezy potasowac i polozyc odslonigte na odpowiednich polach na planszy.
11.2 Zntmtrﬁwnmnaluzrp-uﬂumy{:m planszy
{w grze 4-osobowej, korzysta sig z 9 Piwnic; przy 3 Graczach 2 7 Piwnic; przy 2
Graczach z § Piwnic.) Nie utywane Piwnice nalezy odlozye do pudeika.
11,3 Zetony Winiarni nalezy pologyé na planszy
{wgrze 4-osobowej, korzysta sig z 16 Winiarni; przy 3 Graczach z 12 Winiarni;
przy 2 Graczach z 8 Winiami). Niewtywane Winiarnic nalety odlozy¢ do
pudelka.




Zetony winobrania i kolejnos¢ Graczy Z G

#.1 Malezy odioiye na bok Zeton Winobrania «0 (zero) i potasowaé pozostals Wina
Zatony Winobrania i pology¢ je odkryte tworzac stos na odpowisdnim pola 5. e Zetony Wina naledy pologyé -
na planszy. Odslonigtyzeton 0 nalezy polozyé na gérze tego stosu. Plerwszym obok planszy tworzgc ogiing rezerwg.

Zotonem Winobrania jest zawsza zoton 0.

4.2 Losowo naleéy ustalic wstepng kolejnosé graczy: Kaidy Gracz umieszcza
swidj Znacznik Kolejnodci (1 ze swoich dyskéw) na odpowiednim palu na
obszarze Kolejnoéé Graczy.

Preyifad: Czerweny jet ple m praczem, Fioletowy  drupim,
Niebieski trzecim 77} Jﬂtr:;r;frzy e i

Portugalskie Targi Wina
W trakeie Targdw Wina (Feira Nacional do Vinho Portu

Gracze zdobywajg Punkty Targdw zaletne od cech (Smualk,
Aromat, Wiglgd | zawartesé Alkoholu) w prezentowanych

wirach.

6.1 N:lntrrpulmrtpﬂl Znaczniku Cech na lewym polu
w kaidym wiersmo. Podczas gry pozycja Znacznika

bedrie oznaczata wartnsé Cach
= :' ; q o 6.2 Kaidy Gracz umieszcra swdj Znacznik
ar - Punktacji Targéw (1 ze swoich dyskéw)
Bunum-ﬁ? i N E ponad tym symbolem na Torze Panktacil

'L s = b z Podczas gry, zawsze kiedy Gracz zdobywa Punkty

g;!ﬁ?i ?’ﬁ% I _ . Targdw, przeswwa on swij Znacznik Punkidw Targiw.

}ﬁ-a-q

#l’-"‘:"‘ﬂf‘fr.nﬁl‘iﬁnﬁ
s _ Banco do Vinho i
Tor Inmwestycji
Kazdy gracz posiada obwarty rachus ek bankowy w Banco do
Vinho gdzie bydzie gromadzit pienigdze ze sprzedazy wing
i z ktdrego bedzie wyplacat w dzenie swoim enologom.
Stan konta bedzie sie ma g:zqm smienial zaletnie od
dokonanych imwestychi | zyskdw lub strat.

7+ Eaidy Gracz umisszcza
= swij Znacznik Konta Bankowego (1 ze swoich
dyskéw) na polu 5 Konta Bankowego i
» swoj Zonacenik Inwestycii (1 ze swoich dyskdw) na
polu “+1" Toru Inwestycii.
Kiedy Gracze stracq lub zyskajg pienigdze na swoim koncie
bankowym malely przesungd Znaczeik Konta Bankowego
odpowiednio do przodu bty (1 pole = L0OO Bagos).
Kiedy gracz dokonufe inwestyefi lub zhycia, odpowiednio
przesuwa swdj Znacznik Inwestycii do gory lub w dit,

[+
a s _ o

3 =it |
."_.". H £ TR : dk = ﬁ
.'.. - E"." - | I ﬂ'.'
ol = § = : 18
(1

Bankn e
8. Wizystkie zakupy sq dokonywane w 8-}
gotdwee . (Banknoty). -
Pierwszy Gracz otrzymuje 11,000
Bagos
» drugi Gracz o je 11,000 Bagos (12,000 Bagos w
grze 2-osobowej
» trzed Gracz otrzymuje 12,000 Bagos
» czwarty Grace otrzymuje 12,000 Bagos
Gracze klada swoje Bagos przed sobg tworzac w ten sposob
. swoja rezerwg. Pozostale pienigdze nalegy poloiyc obok
Obszar Akhtﬂl i Tor Rund planszy tworzac og6lng rezerws.
10.1 Kxidy Gracz kiadzie swoj Znacznik Alocji na centralnym poln na Obszarze

Akcii.
10.2 Znacenik Rundy/Podatkéw nalesy polozyé na polu w lewym gérnym
rogu Toru Rund,



(Gra trwa 6 rund co odpowiada 6 latom.

Znacznik Rundy/Podatkéw oznacza mijajace lata i
roine etapy kazdego rokmu.

W czasie kazdej rundy nalezy wykonaé nastepujace etapy (zawsze w tej samej
kolejnosci ):

zgtek Rundy

Kazdy Rok zaczyna sie od prognozy pogody na bieiacy rok.

Wybér Akcji

Kazdego Rolm grace musi wykonac 2 Akcje sposrod 9
dostgpuych.

. Moie kupic winnice, budowac winiarnie, zatrndniac
Enologdéw, budowac piwnice, sprzedawac lub eksportowad produkowane wino,
zarzadzac prrzychodami ze sprzedazy, zatrudnié Konesera Win, spasowac lub
oglosié, ktore wina zamierza przedstawié na nadchodzgcych targach. Moze on
rowniez skorzystad z korzysci oferowanych przez 3 Managerdw.

Litrzymanie
Gracze musza obliczyc korzysci lub straty plynace z ich
inwestycji i zaptacié pensje enologom.

Produkcja
Gracze otrzymuja 1 Zeton Wina za kazdg Posiadlosc

na Planszy Gracza, w ktdre] znajduje sie co najmniej Czerwony  wyprodukowal
1 Winnica i umieszcza go na pierwszym od lewej polu biale wino "3" . Fladzic Zeton

na pigrwszym od lewef polu w

powigzane] Piwnicy lnb Magazynu. Kazdego rolm, tetony wina porusz; sie 1 pole
w prawo co oznacza ich starzenie sie.

Kolor Wina zalezy od kolora Winnicy, podczas gdy jego Warto& produlcci zalegy
od liczby Winnic, Winiarni | Enologéw w Posiadlosc), a takze od waronkdw

pogodowych w biezacym roku

: iz , s | Ficletowy wyprodukowa?
(f'd 3, 5, 1 6 rok) L N czerwone wino "2", Kladzie

Na koricu 3, 5,16 rolu odbywaija sie Targi Wina.

Kazdy Gracz musi zaprezentowaé tylko 1 wino na kazdych Targach.

Aby zdobyl Punkty Targowe mozna zagraé Zetony Koneserow Win. Im wyisza
wartosé wina, ktdre Gracz raprezentowal, tym wyiszg liczhe Zetondw moze on
zagrad.

Na poczathu kazdego roku za wyjatkiem 1 (1 Rok rozpoczyna sie od etapu
podejmowania akcji) Gracze musza: PrzyiEAD: 4rok.
Zeton Winobrania zapowiada zly rok
a. odrzuci¢ Zeton Winobrania poprzedniego roku i odwrocié pierwszy (kazda produkcja bedzie warta o 1 punkt
z gory Zeton Winobrania ze stosn, Cyfra w lewym dolnym roku (od +2 minief ),
do -2) oznacza warunki pogodowe w biezacym roku. Warunki pogodowe
beda mialy wplyw na produlkcie win na koniec biezacego rol. Zetonem
Winobrania na pierwszy rok jest Yeton "0" pologony podczas prevgotowania
gry. Kazda gra bedzie inna zaleznie od kolejnosei zetondw winobrania. Gracze

muszq wzigé pod uwage warunki pogodowe podczas planowania swojej strategii. Znacznik  Wiglad
b. Znacenik Cech naleiy przesunac w prawo o 1/1/3 pola, tak jak jest nalezy  prresungd
to zaznaczone na Zetonie Winobrania. Jesli znacznik Cech osiagnie o 3 pola w prawo i
najbardziej wysunigte na prawo pole nie mozna go juz wigcej przesuwac, Enacznik Smak o 2

Uwaga: podczas gry znacznik Cech nigdy nie wréci na pole zero. pola w prawo,

Zaden Znacznik Cech nie bedzie poruszany na poczatku pierwszego Rolm.

. MNa poczatku 4 i 6 roku, kazdy Gracz, ktory ma przed soba zastoniety 2 : :
@ jakikolwiek Zeton Konesera Win, odslania go. S DGI mi' ";P’z’d sobq zastonigte 2 Zetony Koneserdw




Wybdér Akcji

Ten etap dzieli sig na 2 Fazy.

Faza 1:
Znacenik Rundy/Podathkéw naleiy polozyé napolu
»1” biezacepo roku oznaczajac rozpoczecie Fazy 1.

Zaczynajac od pierwszego Gracza i kontynuujac wedbug kolejnosci pokazanej
na obszarze “Kolejnosci Gracza’, kaidy Gracz musis

a. poruszyéswoj Znacznik Akcji,

b. umiesci¢ go na polu reprezentujacyim Alkcje, ktéra chee wykonad i

. wykonac odpowiednia Akcje.

ZASADY PORUSZANIA:
= Jesli Gracz nie chee lub nie moze podjac 2adnej akcji, musi przesu.nqé
swoj Znacznik Akcji na pole Pasowania/Informacji |
Prasowej i spasowac,
«Jedli Gracz przesuwa swoj Znacenil Akcji na sgsiednie |
E;x[ (prostopadle lub ukognie), nie ponosi Zadnych
szhiw,
Jesli jednak poruszy swéj Znacznik Akcji na
niesasiadujace pole, musi zaplaci¢ 1,000 Bagos -
(gotéwka) do ogolnej rezerwy. . —
C:erwany moze poruszy¢ swdj Znacznik Akcji za darmo na E! no z bo
oznaczony 2ez czerwone strzalki. Winnym przypadku musi zaplacié 1,000
Bagos fgt:rtdw q) do ogdlnej rezerwy.
« Gracz musi zaplaci¢ 1,000 Bagos (gotéwka) kazdemu z Graczy, ktérzy
zajmuja wybrane pule
« Gracz musi zaplaci¢ 1,000 Bagos (gotéwka)do opdlnej
rezerwy jesli ma wybranym polu jest Znacznik Rundy/
Podatkdw.
Jesli Czerwony przesunie Znacznik Akcji na to pole musi m‘fﬂam
1,000 Bagos ( gotiwkq) Fioletowemu i 1,000 Bagos ( gotéwka) do ogdlnej rezerwy.

kel

Um:gn Zawsze trzeba pﬂruswuf sig na inne pole. Gracz nie moze wigc wykonac tej
samej akcji dwa razy z rz:i

Aby polozyé swéj Znacznik Akeji na jednym z pdl, Gracz musi: byé w staniewykonad
i zaplacié za te Akcje, mieé wystarczajgeo duzo gotéwki, seby zaplaci¢ za ruch na
niesgsiadujqce ze sobg pola, zaplacié Graczowi, ktdry ma Znacznik na wybranym
polu, a takze nalezy zaplacié nalezne podatki .

Wyjqgtki:

¥ Przesunigcie Znacznika Alkcji na pole Pasowania /Informacji Prasowej
zawsze jest darmowe, nawet jesili 53 tam Znaczniki innych Graczy;

% Jesli Znacznik Akcji Gracza jest juz na polu Pasowania /Informacii Prasowej i
Gracz nie ma mogliwosci wykonania zadnej innej Alccji, wiwczas zostaje

na poln Pasowania, Informacji Prasowej i nie porusza swojego Znacznika,

KoLEJNOSC GRY:

Gracz kladge Znacznik Akcji na polu Pasowania/

I_n.formcp Prasowej, porusza Znacrnilk Kolejnosci z
ej linii na dolng linie w strefie “Kolejnosé Graczy”
zie go na wybranym pustym Polu Kolejnosci

(1 Znacznik Kolejnosci moze zajmowal 1 pole

Kolejnosci).

Faza 2.
Kiedy wszyscy Gracze wykomajy swidj pierwszy
rach, naleiy poloiyé Znacinik Rundy/Podatkiw
na sasiednim polu “2", oznaczajgc w ten sposdb
rozpoczecie Fazy 1.

Jesli to konieczne, nalezy zmieni¢ kolejnoéé gry
zmieniajac pozycje Znacznikdw Kolejnosci polozonych
w dolnej linii. Znacznild Kolejnodci, Itdre nadal sa w

gornej linii treeba odpowiednio przesangd,

Rozguczpna]:y: od Fie:m’sregn Gracza i idac wedlug kolejnosci pokazanej na
obszarze “Kolejnosé Graczy ', kazdy Gracz musi jeszcze raz (wedlug zasad Fazy
1) przesunaé swéj Znacznik Akeji, Kadac go na polu przedstawiajacym
Akcje, ktora chee wykonad i ja wykonad. Na kodicu Fazy 2 jesli to konieczne,
naleiy zmieni¢ ponownie kolejnosE gry.

T (T

— il Przyieam: 4 rek Elap

ﬁ“ ': Eﬂl ll?huymh i, Faza

P o Gracze Hady  Znacznik
e fj R:mdnybdmkdw na  polu

S| G . pierwszym 4 roku.

LAl

Czerwony (pierwszy Gracz) przesuwa
swifj Znacznik Akeji z pola Eksport na pole
Koneserdw Win,

Wybrane pole sgsiaduje 2 poprzednim, takze
mie musi placic za rm:ﬁ jtdmlkﬁ! Znacznik
Rundy,/Podatkdw 'aktualnie. na polu
Koneserdw Win, wiec musi zaptacié 1,000
Bagos do ogilnej rezerwy. Wikonuje Akcjg
Koneserdw Win,

Fioletowy preasuwa Znacemik
Akgji z pola Envlogiw na pole
Pasowania,/ Informacti Prasowej,
@ )| Che by
pierwszy, wigc prresuwa  swij
Znacznik Kolejnosci na  pierwsze
pole. dolnej linii.  Pasuje i nie
podejmuje tadnydh akeji,

Niebleski preesuwa swdi Znaczmik Ak
z pola Piwnic na pole Pasowania/Informacji
PMSBH!? & 0
Chcc liyc ustutnim;r, przesuwa swij Znacznik
] Kolejrosdci na ostatnie | y
pole dolne fini. 2 =
Nie placi nic Fioleto- | |
weiml, poniewas akcia | i
Pasowania/Informacii
Prasowej jest darmowa,
Wykonuje Akcje Pasowania/Informacji Prasowej .

ol predsuwd swdf
Enacznik Akcji z
pola Banku na pole
Keneserdiw Win,

Wibrane meie
sgsiaduje = gﬁmh’m
polen,
Znaczniki
Czerwonego i
Rundy,/Podaticdw sq na polu Koneserdw Win.
' musi zatem zaplacic 2,000 Bagos do ogdinej rezerwy
i 1,000 Bagos C2erwonemu. Wykonuje Akcjp Koneserdw
Win,

Znacznik Rundy/Podatkéw
tialesy przesunad na sqsiednie
ﬁ! ”2'.-

== =

W Fazie 2 ocbowigzuje nastgpuigea
kolefnosé gry:

Fioletowy, Czerwony, ..
Niebieski.




DOSTEPNE AKCJE:

Winnice, Winiarnie, Enolodzy, Piwnice,

Sprzedaz, Eksport, Bank, Koneserzy Win, Pasowanie /Informacja Prasowa

JEDYNYMI WYJATEAMI 54:

Banknoty - jest malo prawdopodobne, Ze zabraknie gotéwki. G racze mogg zapisywaé transakcje gotéwkowe nia kartce pap

ta nie jest mozlive, Gra

ZASOR Glucu

Gracz, wykonujac te Akcje musi kupic Winnice w przyna]mmq
L regionie Portugalii, ale nie mogze kopié wiecej niz
Winnice w kazdym regionie jedna akcja.

Dlakaidego wybranego regionu Gracz musi:

« dobraé pierwszyz gory Zeton Winnicy ze stosu,

« zaplacié (gotowka) cmgfaﬁuﬂq na stronie Koszto,

= umiescic ta Winnice odslonieta strong Regionu na swojej Planszy
Gracza na m polu wybranej Posiadlosci.
Tylko | Zeton (Winnicy lub Winiarni) moze zajmowaé pojedyricze pole
w Posiadloscl. W 1 Posiadlosci Winnice muszq pochodzic z tego samego
regionu i produkowad wino wtym samym kolorze (Biale lub Czerwone).
Dila kazdego Regionu sa po 2 Biale Winnice i 2 Crerwone, tak wiec w kazdej
Posiadlogci moga byd ma nie 2 Winnice.

Jesli jest to pierwsza Winnica w Posiadlosci, Gracz musi polozyc 1 ze
swoich dyskow (ze swojej rezerwy) na pi:msz}rwwybﬂnpm kole r Eﬂnﬂ
na mapie. Dyski pomagaja zorientowac sig, ktorzy Gracze maja Posiadiosc w
danym regionie.
Jedli jest to druga Winnica w Posiadlosci, nie trzeba klasé dysku. S3 4
Posiadloici (kazda Posiadlos¢ ma 3 pola) na kaidej Planszy Gracza,
iec kak Gmczmuz.emlefnama iem nalnie 4 dyski.

. mtu 11.':1::1«.].1'&!Ir we, nalezy PD]DI‘_F‘C% Kuggnﬂznumy Eegmm.l (z ogolnej

reurwy} na 1 pustym Polu Kostki na wybranym okienku Regionu.

Gracz nie moze kupié 2 Winnic w ionie jedna akcja Winnicw.

Nie ma limita Pusiadioid jalde moga mie¢ Gracze (i w zwigzku z tym dyskow)

w tym samym regmma.
Gracz moze miec wigcej niz 1 Posiadlosc {iw zwiazku z tym wigcej niz 1 dysk)

w bym samym regionie,
Charakterystyki regiondw sq opisane na kodicu tej instrukeji.

Za kardg Winiarnie Gracz musi:
= zaplacic 3,000 “gm{gntéwkq.],

« wziaké 1 Zeton Winiarni 7 planszy,

« polozyc go na swojej Planszy Grm:m ln
Posiadlosci. Tyiim 1 Zeton (Winnicy lub Wuuarm; moze zaj :rmw&é 1 puste
pole Posiadlodci. Wkazdej Posiadlosci moga byd m:lksymllme 2 Winiarnie

+ jedli to mozliwe, nalezy polozy¢ 1 Kostke Renomy Regionu (z ogdlnej
rezerwy ). Jesli Posiadioéé ma juz Winnice w Regionie, Kostke Renomy
nalezy polozyé na pustym Polu Kostld w tym Regionie; w innym wypadku,
kustkg m]ezaﬁutczyf na Winiarni dopéki Posiadlosc nie zostanie powiazana

tym momencie nalezy przesungé kostke z Winiarni na puste
Pole Kostki w okienku Regionu.

UWAGA: WSZYSTEIE EOMPONENTY MAJA OGRANICZONA ILO SCTIM 0GA SIE SEONCZIY( W TRAKCIE GRY.
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Zetmry Wirta - jest mal’:dpmwdapndﬂbnﬂ. Ze Zﬁbmkms Zetondw o okredlonej wartoéci. Gracze mogg uzyc rdznych Zetonéw, ktdre dodane dadzg

owiednig wartosd |
EYSTEL

USZAPOLOZY pn aﬁﬁuﬁ‘ﬂiﬂ%ﬁg ﬁ{,ﬂéﬂﬁﬁfw{l%fg NE DLA INNYCH GRACZY.

Czerwony ma
aktualmie Zetony
Wininicy w 3

Posi ciach:
1w ..-ll'gﬁm {']mll:
wino), 1

(czerawne wim} i
2 w Alentejo (biake

wing), il

11 Czerwong

nicy Minho i
[gi=gnliea YT nanPmiadlnﬁf.
Musi  za 3,000 g
Bagos (go i kladzie

swoich dy
Regionu.

i kladzie Kostke Renomy wnHmhl_a.fgnm'.j’ﬁsfﬁ:jegu
driga Winnica w Posiadlodc wige nie musi kKlaié nasteprego
dysk. |
Nie moze rozwingé swojej Czerwonej Posiadlosc Dao
(Zetow ma gorze stosu Ddo jest biaky), ani Posiadlodc
Alentejo (ma juz obie dostgpne biale Winnice),

Prryiran:

Niebieski kupif 2 Winiarnie,

Uywa 1 do powigkszenia Posiadiosc
 do zalodenia nowe

Placi w sumie 6,000 Bagos (gotdwkq)

i kladzie 1 Kostke Renomy Regionu w
Okienku Regionu Dowro § 1 Kostkg w

Wimiarni w nowef Posiadlosc.

W nastepnej rundzie kupuje 1 Winnice

Alentejo i kladzie jg w Posiadioici, ktora ma tylke
Winigrnie. Preesuwa Kostke stowidgige jg w Winigrni w
uHmh:Reydeu#qa

Kolor i n-dukn-w

[czeriane fub b:r’:}
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TE". ENOLODZY

Gracz, wykonujgc te Alcje musi zatrudnic 1 lub 2 Enologow.
Za kazdego Enologa, Gracz musi:

« zaplacic 1,000 Bagos (gotéwka),

+ wzijc 1 pionek Enologa z planszy,

« poloiyé go na wybranej przez siebie pustei Winiarni na swojej Planszy
Gracza. Tylko 1 Enolog moie zajmowaé jedng Winiarnig.

Kazdego Roku, podczas etapu Utrzymania Gracz musi zaplaci¢ 1,000 Bagos ze
swojego konta bankowego

Zdemu zatrudnionemu Enologowi.

Gracz, wykonujac te Akcje musizbudowad 1 Pivmice:
Gracz musi:

« zaplaci¢ 2,000 Bagos (gotdwka),
« wzig¢ 1 Zeton Piwnicy z planszy i
« polozyé na swojej Planszy Gracza zaloywajac wybrany przez siebie
Magazyn, Tylko 1 Piwnica moze zakrywac jeden magazyn.
Wszystkie znajdujace sig w tym momencie Zetony Wina w Magazynie
trzeba przeloiyé do Piwnicy odpowiednio do wielm wina.
Tak wigc Wino na polu po lewej stronie Magazynu musi by¢ przelozone na
pole po lewej stronie Piwnicy, Wino na drugim polu Magazynu musi byé
elozone na drugie pole Piwnicy.
« jedli jest to mozliwe naledy poloiyé 1 Kostke Renomy Regionu (z ogdlnej
FEZETWY ).
Jedli Posiadlodd ma juz Winnice w Regionie, Kostlke Renomy nalezy polody
na pustym Polu Kostki w tym Regionie w innym wypadim, kostlkg nalezy
lozyé na Piwnicy dopdki Posiadlosc nie zostanie powigzana z regionem.
fym momencie nalezy przesungc kostke z Piwnicy na puste Pole Kostki w
okienkn Regionu.

Piwnice pozwalaja

starzaé wino. Kazdyrok postarzania wina w Piwnicy dodatkowo
zwighsza Wartosé

ina do Sprzedazy, Eksportu i na Targi.

Eolor wina ;rmduhrmggo czerwone  fub
=i\ biate) zalezy od kolor WJmHt{;vS w Posigidlogel,

PREZIYEEAD:

Ficletowy  mi [l eesl SVt -
tylke 1 pustq ﬁﬁ" _ [ |

Winiarmie. Moze WORL Y1 TR ) sl
it el | BEEWinaidy
2atrudnié tylks. 1 _AEy T e
Enologa,

Placi 1,000 Bages gotéwkg i kadzie pionek na pustej
Winnicy.

PrrykeAD:

STl wezednig wy-
produkowal wing 4"
| wing 5% kidre ma

nadal w Magazynie w
Posiadlosc Alentejo.

Kupuje teraz 1 Piwnicg i kladzie jg w Postadlodc
Alentejo, zastaniajgc Magazyn.

Kfadzie Wino "4" na
pierwszym od lewej polu
w Piwnicy a Wino *5" na
drugim polu,

Efadzie 1 Kostkg Renomy Regionu w okienku Regionu
Alentejo,

Aby lepiej zrozumieé kolejne dzialania Gracz musi wiedziec jak jest produkowane wino, jak jest postarzane, jak sie oblicza jego
warto$é w czasie produkcji (Wartosé produlkcji) i na sprzedai, eksport lub na czas Targéw (Wartosé Wina).

Na koniec kazdego roku (Etap Produkdi), kazdy

Zeton Wina, ktory majduje si¢ w Magazynie

lub Piwnicy, nalety przesungdé o 1 pole w prawo

oznaczajac, ze Winoe postarzalo sie o 1 rok.
Jesli wino osiggnelo pierwsze pole z prawej strony Magazrynu lub
Pivwnicy, nie moze si¢ jui wiecej starze. Wino jest stracone i musi by
odrzucone.

Po tym zostaje uruchomiona tegoroczna produkcja.

Zakazda Posiadlos na swojej Planszy Gmcz.a,ktdramaprzfnauj(m.ujzj 1
Winnice (jesli jest tylko Winiarnia lub Piwnicawino nie jest produkowane )
Gracz musi:

a. obliczy¢ Wartosé Produkcji ( patrz nizej),

b. dobra¢ (z ogdlnej rezerwy) 1 Zeton Wina odpowiedniej wartosci i

c. poloiyé go na lewym polu w Magazynie/Piwnicy lezacych w
Posiadlosci odstoniety strona “Crerwone Wine” lub “Biale Wino™
zaleznie od kolorn Zetonu Winnic(y).

e -g— 'yl-

O
j 'Ei Zeton Winobrania to-2.

F b

«Na  pierwszym  od

Miebieski ma Zeton
Wina wyprodukowane
na .EG:E.:'F pﬂp:rzgn:“meg:
roku, Preesuwa je o I pole
W prawg oznaczajgc w fen
iposib, ze wino S
postarzato sigo 1 rok,

« Nie otrzymuge  Zetonu
Wina _ze  swojef
Posiadiosci bez Winnic: _
Posiadiost potrzebuje Winnicy do produkcji.




WARTOSC PRODUKC]I

Wartoéé Produkcji Wina zalezy od kilka czynnikdw: warunkdw

owych w biezqeym roku (pokazane na Zetonie Winobrania ),

liczlry Winnic w Posiadloéé i w zwigzku = tym ilosci winagron, pracy Enologéw

nad zwigkszeniem jakodci wina i obecnofci Winiarmi, kifre zapewniajg
doskonale przechowywanic winogron i utrzymanie Enologéw.,

Warto£¢ Produkciji jest obliczana nastepujaco:

+ 2 punkty za kaida Winnice w Posiadlosci,

+ 1 punkt za kazda Winiarnie w Posiadloéci,

+ 2 punkty za kaidego Enologa w Posiadlodci,

+ lub - Wartos¢ Warunkow Pogodowych (+2 do -2), pokazana wlewym
dolnym rogu Zetonn Winobrania.

Przed rozpoczeciem Produkcji moeina przesunac Enologow miedzy
posiadlosciami, o ile sa w nich wolne Winiarnie, w ktdrych moga sie
zatrzymad.

]ili WartosE Produlecii Wina wynosi 0 co oznacza brak produlcji, wowczas
Gracz nie otreymuje Yetonn Wina

WARTOSCIWINA

Kiedy Wino jest sprzedawane, eksportowane lub prezentowane
na Targach jego Wartos¢ jest okreslana przez kombinacjg jego
Wartosci Produkeji, Renomy Regionu i starzenia sie w Prwmicy:

Wartos< Wina jest obliczana nastepujaco:
Wartoéé Produlcji
+ 1,3, lub 5 punktiw za rocznik jesli Wino pochodzi z Piwnicy
+ l:npi;juna]nie} 1lub 2 punktyza Renome Regionu: =
Jesli Gracz zdecyduje sie uiyé Renomy Regionu,
usuwa lInblKaaﬁiR:numyzreglunn
pochodzenia wina i dostaje 1 punkt za kazds
usunigty kosthe.
Jeéli Gracz nie zdecyduje sig uzyé Renomy zdobytej przez Region,
nie usuwa zadnych kostek, ale nie otrzymuje zadnych dodatkowych
W,

Usuaniete Kostki powracajg do ogdlnej rezerwy. Kaidy Gracz, ktdry ma dysk
w Kale Regionu moze uiyé Kostek Renomy (nie ma znacrenia ko polozyl

te kostld).

Gracz, wykonujac te Akcje musi sprzedac 1 lub wiecej win, (ze

(cigg dalszy):

« Nie otrzyniuje ze swojef
Posiadios¢ Minho
zadnych tetoniw Wina
Wartos¢ Produkcji jest 0:

+2 punkty za Winnicg,

-2 purikty za Zeton Winobrania.
Wartod¢ Produkccji Winag wynosi 0 co oznacza, & wino nie
Jest produkowane,

« Dustaje 1 Zeton Wina 2¢
swaojej Posiadfost Lishom
Wiartost produkeji to-4:

+2 punkty za Winnice,
+2 puricty za 2 Winiarniz,
+2 punkty za Enologa,

-2 punkty za Zeton Winobrania.

i} Jego Winmica Lisboa produkuje Czerwone wing,
wﬁiietﬂn Wina bedzie poloZony odsfonietq srong
Crerwondg.

Kfadzie ukowany
Zeton Wina “4" na |
pierwszym od lewej polu -
odpowiedricgo Magazynu.

Prryizan:

Fioletowy ma 1 Wino
{ Wartosé produkeji 5) na 3
polie Piwsicy w Posiadtoscl
Dida.

W Reglonie Dao znajdujg sie 4 Kostki Renomy. Decyduje
sig udye jednei = mich.
Odklada  Kostke do
ogdlnej rezerwy.

Wartose Wina wynosi 9:

+ 5 2a Wartodd Produkci,

+ 3 za rocznik,

+ 1 za usunighy Kostke Renamm.

PrzyErAD:

Niebieski  sprreduje
Czerwone Wino {Wartoid
produkejii 6) =z 2 pola

swojej Planszy Gracza), do 1 lub wigcej z 3 dostepnych lokali: Casa de Fados,

Hotel i/lub Enoteca,

Zakazde wino, Gracz musi:

a. poloiy 1 beczke (ze swoichzasobéw) na Obszarze Sprzedazy na wybranym
pustym Polu Sprzedaiy. Tylko 1 beczka moze rajmowaé jedno Pole
Sprzedaiy. Wartos¢ Wina musi byé réwna lub wigksza niz wymagana
wartosd zaznaczona na Polu Sprzedazy. Czerwone b zgmik
Wina mozna sprzedawad tylko na Polu Sprzedaiy
"Czerwonego Wina', Biale wina tylko na Polu
Sprzedaiy “Bialego wina”, Raz polozona beczla _
nie mode byc preemieszczana. il

b. wsunac 1 lub 2 Kostki Renomy Regionu jak to jest opisane wczesniej, ale

tylko wtedy ldedy jest to niezbedne do osiagniecia wymaganej wartoici na

wybranym Polo Sprzedazy.

Uwaga: Gracz mie moze usungd Kostek Renomy jeshi ich nie potrzebufe.

odrzuci¢ Zeton Wina

przesungc Znacmik Konta Bankowego o tyle pdl ile pokazuje wartosc

na wybranym Polu Sprzedaiy (zaleznie od Wartosci Wina) (1 pole = 1,000

Bagos). Jedli Znacznik Konta Bankowego gracza osiagnie pole “24” Gracz nie

moge otrzymad wigce] Bagos.

Piwnicy Setiibal.

W Regionie Setiibal znajduig sig 2 Kostki Renomy, ale nie
bedzie ich uiywal,

Wartose Wina wynosi 7: + 6 za wartode produkcfi,

+ 1 zd rocenik,

Maoze polozyé beczkg na dowoalmym

polu sprzedazy *Czerwonege Wina" o [l
wartosci 7 lub mmiefszel.

W popraedniej Akcji Spreedazy
polozyl 1 beczke ma Obszarze
Hotelu, sprzedajac Biafe Wino o
warodci 6, k
Teraz kadzie kolejng beczkgna || ¢ 1

14
Obszarze Hotelu ma Czerwonym | = F i
Polu 7. o Ball
Preesuwa swif Znacznik Konta | ;
Bankowego o 7 pal,

pup




ZABIERANIE BECZEK Z POWROTEMZ 1 LOKALU
Kaidy Gracz moze tyle razyile chee preed wyko

d DA em
Alcji lub przed Etapem Targdw wzigé zEnwrutem 2ze !
swoich beczek ktére sa w tym samym lokalu.
Za kazde zabrane 2 beczki musi poloiyc jesli jest to mozliwe 2 Kostki
Renomy w 2 réinych wybranych przez siebie Regionach.

Poniewaz beczki ponownie znajdujq sie w rezerwie Gracza, moze niyc ich
penownie do Sprzedazy, Eksportu lub dla Managerdw.

Nie moge on zabraé jednei beczki lab 2 beczek z 2 réinych lokali,

EKSPORT

| Gracz, wykonujac tg Akcje musi eksportowadé 1 lub wiecej win (ze
swojej Planszy Gracza), na 1 lub wiecej rynkédw zagranicznych (kazda kolumna
reprezentuje inny rynek).

Zakazde wino, Gracz musi:

a. poloiyc¢ 1 beczke (ze swoich zasobdw)na wybranyn‘wusrym Polu Eksportu.
Trylko 1 beczka moie zajmowac jedno Pole Eksportu. Wartos Wina musi byc
rowna lub wigksza niz zaznaczona wymagana wartos¢ na Polu Eksportu.
Raz polozona beczka nie moze byé przemieszczana ani zabrana.

b. usunaé 1 lub 2 Kostki Renomy Regionu jak to jest opisane wczeéniej, ale
tylko wtedy ldedy jest to niezbedne do osiggniecia wymaganej wartoici na
wybranym Polu Eksportu.

Uwaga: Gracz nie moze usungd Kostek Renomy, jedli ich nie potrzebuje.
¢. odrzuci¢ Zeton Wina.

Otrzymuje natychmiast tyle Punktéw Zwyciestwa (od teraz PZ) ile
jest pokazane obok linii gdzie polozyl beczke (zaleinie od Wartoéci
Wina i Wartosci zajmowanego Pola Eksportu ),

__ Na koficu gry, nalety policzyé kaidg kolumne aby ustalic kto jest

" najwigkszym eksporterem wina na zagraniczne rynki. Gracz z najwigkszg
iloscia beczek otrzymuije tyle PZ ile jest zaznaczonych powyzej kolumny.

W przypadku remisu punkty zostaja podzielone (zaokraglajac w dél) pomigday
remisujacych graczy.

ktory odwiedza Bank musi wykonaé tyle razy ile chee (w
dowolnej kolejnosdci) 1 lub wiecej nastepujacych Alcji:

=« Wyplacenie gotdéwki ze swojego konta Bankowego:
Gracz przesuwa swoj Znacznik Konta Bankowego z powrotem o 1 lub wigcej
ol i otrzymuje odpowiednia ilos gotowlki z ogdlnej rezerwy.
|(}1 pole = 1,000 Bagos).
Jedlijego Znacznik Konta Bankowego osiggnie to pole Gracz natychmiast
e traci 2 PZ i nie mote juz wigcej wyplacaé gotowki.

» Deponowanie gotdwlki na swoim koncie Bankowym:
Grace przesuwa swij Znacznik Konta Bankowego do przodu o 1 lob wigcej
Eﬁl i wplaca odpowiednia loéé gotéwki do ogdlnej re (1 pole = 1,000
agos). Jesli jego Znacznik Konta Bankowego osiagnie pole "24" Gracz nie
moie wiecej deponowad gotowld.

» Inwestowanie: ==
Za kaidg inwestycje, Gracz przesuwa swij Znacznik Inwestycji |~ =
do géry o 1 pole. Koszt (placony ze swojego konta bankowego)) 'I:E—Jj—_}
za ruch jest zaznaczany z prawej strony paska Inwestycji. Gracz |+
odpowiednio z powrotem swij Zna g

B ¢
Jesli jego Znacznik Inwestycji osiagnie pole “+3” , Gracz nie moze
wigce] inwestowad, .

PREYEEAD:

Fioletowy chce 2abral
z powrptem 2 beczki z |
Obszaru Hotelu | 2 beczhi = §
Obszaru Enofeca. Nie moge
zabrac ostatnie] beceld, kitra

zostafa na Obszarze Enoteca.

Musi polozyé 4 kostki (w

regionach). Od razu uywa be
S :

muiej 2 riZnych
dﬁi ag-'ﬁ':mnia swojief
5 aje Czerowne Wino Doure ( Wartose wing .? kdadge
I beczke na Polu Sprzedaty 3 na Obszarze Casa de Fados.
5 igje miwniez Biate Wino Lisboa (Wiartodf wing 12)
1 beczke na PoluSp 2y 10via Obszarze Enoteca,
Przesuwa swij Enacznik Konta Bankowego o 13 pil.

Przyirap: Fioletowy mie ma beczek przed |
sobq. Potrzebuje 1 beczky, aby wykonad Akcje
Eksporti. Ma 2 beczki w Casa de Fados.

Decyduje sig zabrac je 2 powrotem. Ubywa jedn

z nich od razu. Kladzie 2 Kostkiw 2

Eksportuje  wino  (Wartos¢ [

Produkeji 7) z drugiego pola

Magazynu Do,

Jesli chee pologyc beczice na Polu
Eksportu & fub 9, musi usungc 1 lub 2 Kostli Benomy z

Okienka Regionu Do,

(nie dostaje  punktéw za 00 ®
rocznik poniewaz wino nie bylo

praschowywanewpionicy). [ 0 )| @G
Jesti zamiast tego zechce poloiyd nu@@ -
beczke na Polu Eksportu 7 lub 6, | o
nie moze wsungl Kostek = Dao, | EE[— ] E g Ty
poniewaz ich nie patrzebuje. - o, !
Decydufe sig poloiye buczke na (1D @D | 4N
Polu Eksportu 7 w 1 kolummnie | tm
od razu dostaje 5 PZ: =L POl ER

Na koticu gry: Fioletowy dostaje 6 PZ za 1 kolumng.
NiebieskKi dostaj 8 PZ za 2 kolumne. Niebieski, -7

i Czerwony destajg po 3 PZ 2a 3 kelumne. Fioletowy
dostaje 12 PZ 2a 4 kolumng.

PRZYEEAD: !
" podejmuje 3,000 Bagos |~
ze swojego Konta Bankowego. |
Przesuwa swdf Znacznik Konta ||
Bankowego do tyht 0 3 pola (= |
14" ma "11") i dostaje 3,000

Nastgpnie inwestuje.
Pregsuwa Znacenik fi do géry o 1 pole
{z "1" na O7) Przmw:( Znacznik ﬁnm
Bankowego do tylu o 3 pola (z "11" na "8”). =
Dwkonuje nm?:pne; P:meslycj! i preesuwa [
Znacznik Inwestycii do gory o 1 pole (z "07 |8
na “+1"). Przesuwa swdj Znaczaik Konta || —_°
Bankowego do tyhuo 2 pola (2 "8" na *6").

Czerwony de-
ponufe 5,000 Bagos. Pree-
suwe Znacenik Komta Ban-
kowego do a8

fz ‘19" ng "24") i ndklapd&u
5,000 gotdwkg do ogdlnej re-




IDEZINWESTYCJA

m _mom:
dezinwestowad (tyle razy ile chee).
Za kazdy dezinwestycje, Gracz przesuwa swoj Znacznik
Inwestycji w dél o 1 pole, i otrzymuje tyle Bagos z ogélnegj

Gracz moze

rezerwy w gotdwee ile jest zaznaczone po lewej stronie Torn
Inm ji.

Jesli Znacznik Inwestycji Gracza osiggnie pole “-2" , Gracz nie moze wigce]
dezinwestowac.

swoije cznika Konl

Podezas Kroku Utrzymania kazdy Gracz otrzymuije lub placi odsetki odpowiednio
do pozycji swojego Znacznika Inwestycji. Uwaga: Gracze mie mogq uzywad gotéwki
(Bagos) do zaplacenia ujemnych odsetek.

o Nakoiicu gry, Gracz otrzymuje tyle PZ ile jest pokazane obok linii, w
i ’ ktorej znajduje sie jego Znacznik Konta Bankowego.

KONESERZY WIN

Gracz, wykonujac te Akcje musi zatrudnié 1 lub 2 Koneserdw
Win.

Za kazdego Konesera, Gracz musi:

a. wybrac stos,

b. dobraé pierwszy z géry Zeton,

c. zaplacic 1,000 Bagos (w gotowce) i
d. polozy¢ odslonigty Zeton przed sobg.

Gracz po kupnie pierwszego Zetonu decyduje sie cay lmpowac czy tez nie, kolejny
Zeton z tego samego lub innego stosu.

Kazdy Zeton reprezentuje 1 Konesera Win, kidry specjalizuje sig w jednej = Cech
Wina ( Smak, Aromat, Wyglgd, Zawartos¢ Alkoholu).

Podczas Etapu Targdw gracz moze zagraé okreslong liczbe Koneserdw Win, aby
E:]umcwav.’: swoje wino i zdoby Punkty Targowe.

wyisza wartosc prezentowanego wina tym wyZsza liczbe Zetondw moina
zagrac. Po Targach grace musi odrzucié wszystkie zagrane Zetony.

Kazdy Koneser Win ma réwniez dodatkowe zdolnosci.

Podcrzas swojej tury Gracz moze zagrac 1 lub wiecej Koneserdow Win,
aby wykorzystaé zd olnoéé pokazana na gornej czesci Zetonu.

Opis zdelnosci | wyjasnienie kiedy Gracz moze zagrac kazdy Zeton znajdujy
sig ma koricu tef instrukeji

Jesli Gracz chee skor ztych zdolnosci niemoze zagraé Koneserdw
Win podczas nadchodzacych Targéw Wina. Dlatego musi odwriocic lezace

przed nim Zetony, aby zaznaczyc, e 59 juz wylkorzystane,

Na poczatku 4 i 6 roku, zastonigte Zetony lezqce przed Graczem nalezy
odwrocic, Wowczas moze ponownie uzyd Zetony | jeszcze raz korzystajac z
o ich zdolnodcilub zagrywajac Koneserdw Winw nadchodzacym Etapie

@'Imgbwwma.

Gracz nie moze mieé wigcej niz 6 Zetonéw Koneserow Win przed soba.

Jesli Gracz ma juz 6 Zetondw, i kupuje kolejne, musi odrzucié nadwyilke

Zetondw. Nie ma znaczenia czy odrzuci Zetony zastoniete czy odsloniete,

Odrzucone Zeto;?rualezgd{oz}' ¢ ma spod odpowiednich stoséw, Kupione
e

Zetony zawsze n odsioniete przed soba.

Prryrean;
Jest tura. Niebieskiego. Choe przesunge
Znacenik Akgi ma niesgsiadujace pole
wykonaé Akcje Winnicy. Nie ma wystarczajgeo
duze gotdwici,
Dezinwestuje 4 razy: preesuwa Znacznik
Inwestycfi o 4 pola w dél (z “+3" na *-1").
Dostaje 11,000 Bagos gotowkq z ogilnej
== rezerwy.  Teraz  mozZe |
= B2 | Akdji, aby wykonaé Aksje Winnicy.

Czerwony dostaje 18 PZ,

Pl iy 3PZ,

Niebieski | Fioletowy nie
dostajg PZ.

Prryiean:

Fioletowy  kupuje Zeton
Eksperta "Smaku” £ gory stosu,
Plai 1,000 Bagos i kiadzie
odslonigty Zeton przed sobg. I |
Teraz decyduje sig, 2¢ kupi drugi [Smmne

Zeton 2 tego samego stosi. . .. -' ._ ;
W (Bl
'i_i' ﬂ||:ﬁ-

Dobiera  drugi  Zeton
“Smaku” = géry
stosu placgc 1,000 Bagos
g0 i Kadzie go
odsloniety przed sobg.

PRIYEKEAD:

2 Rok i nywania : Fiolet i
przsdsn{qﬂgﬁthmWﬂwﬁj et

{4 odstonigte i 1 zaslonigty gdvi

wykorzystal juz jego zdolnodc). Wikonuje |
Akgie Eksportu i ufywa zdolmoici 1 ze |
swoich Koneserdw Win. Odwraca Zeton |}
Eksperta rysunkiem do dohe Teraz ma 3 5
Zetony odsfonigte | 2 Zetony zastonigte.

3 Rok (Etap Wykonywania Akcji): Wykonuje Akcjg
Foneserdw Win i Kupuje 2 Zetony. Nie moze mied wigeef nis
& Zetondw przed sobg wige musi odrzudé 1 2eton.

Odrzuca jeden z zastonigtych Zetondw Kladzienowe Zetony

‘odstonigte przed sobg. Teraz ma przed sobg 5 odstonigtych

Zetondw i 1 Zeton zastonigty.

3 Rok (Etap Targéw): Nie moze zagrac zastomighych
Zetondw. Zagrywa 3 26

swaich edsfonigtych Zetondw,

Fo Targach musi je odrzucic.

Teraz ma 2 odstonigte Setony

i 1 Zeton zasfonigty.

i 4 Rok: Odwraca rysunkiem do géry
zaﬁ:um‘;t}' Zeton, ktéry ma przed




PASOWANIE/INFORMACJA PRASOWA

Przyiran: 4 Rok, Faza 1
(Etap Wykonywania Akeji)

Gracz kladac swoj Znacznik Akcji na pola Pasowanie/ Informacja : e Czerwony prmm
Prasowa musi przesunad swéj Znacznik Kolejnodci z gdrnej linii na dolna linie na - = S swdi Znacznik Ak
Obszarze “Kolejnoéé Graczy” ikladzie go na wybranym pustym Polu Kolejnoéci pole Pmaniaﬂ@pmmcji
{tylko | Znacznik Kolejnoéci moze zajmowaé jedno Pole Kolejnosci ). Prasowey.
Po tym Gracz albo: Przesuwa swij Znacznik Kolejnodc na dolng linie Obszaru
1. nic nie robi (Pasuje) (jesli nie chee lub nie moze wylkonaé Akcji Pasowanie/ Kolejnoéd Graczy | umieszcza go wa pierwszym polu
Informacja Prasowa), Kolejnosd,  Decyduje  sie s =
wykonaé Akge Informacii
LUB Prasowej,

2. wykonuje Akcje Informacja Prasowa (publikuje informacje sowa Deklaruje, ze na 2 Targach
oglaszajac, ktére wino bedzie prezentowal na zblizajacych sie Tar g‘l {ktdre odbedq sig na koricu
5 Roku), zaprezentuje
Jeili Gracz wykonuje Akcje Informacja Prasowa: Crerwone Wino (Wartosd
a. musi zadeldarowac ktdre wino, sposrdd tych, ktdre ma na swojej Planszy Produkeji 5) z 4
Gracza bedzie prezentowal na Targach. piwmicy Dowrn,
b. okreslic, wedhig tabeli ponizej, maksymalng liczbe Zetondw Koneserow
Win (od 0 do 4), ktére moze zagraé podczas nadchodzgcego Etapu Targdw; i Wikorzystuje 2 Kosthi Renomy Regionu. Usiwa kostki =

dobrac (ze sw &e; rezerwy) Zeton Tar odpowiedniej wartosci. Okienka Regionu Dowro i odiclada je do ogolune rezerwy,
Jesli Wartodé Wina jestwiekszaniz 9 (np. lﬂlubwlgm]}, Gracz otrzymuje

1 Punkt Targdw za kaidy Punkt Wartodci Wina powyzej 9. Wartosd Wina wynosi zatem 12:+5 za meﬂ!prﬂdﬂhﬁ,
Jesli Wartosd Wina wynosi 10, Gracz otrzymuje 1 Punkt Targow; jesli wartodé + 5 za roczeik, + 2 za wunigte Kostki Renomy_Mod
wynosi 11, etreymuje 2 Punkty Targw, przy wartosci 12 otrzymuje 3 Punkty takze zagrad J.u 4 Zetondw Koneserdw Win w
Targdw i tak dalej, Przesuwa odpowiednio swij Znacznik Punktow Targiw. nadchodzgcym Etapie Targiw
Dobiera Zeton Targdw o wartodo 4 ze swojef
rezerwy.

Otfrzymuje 3 Punkty Targiw ponfewaz Wartesd Wing
wynosi 12 (3 Punkty Wartodci Wina powyzej 9) i przesuwa
odpowiédnio Znacznik Punktdw Targdw (z 14 na 17).
Kladzie swij Zeton Tergow na polu Wiglgd/Smak (z
odslonigtq cyfra 4).

Znacznik Smaku znajduje sie w sekeii “2°, Znaczmik
Wiglgdu w sekcii "4 Gracz otrzymuje: 6 Punkiiw
¢. musi poloiy¢ swoj Zeton Targéw, odsloniety udpu“mqu stronag na Targdw za (przesuwa swdj Znacznik Punktduw
W‘fhl‘lﬂfeanﬂ Pulm ns;gn Polu Targdw. Tylko 1 Zeton Targdw moie zajmowad Tarpiw edpowiednio = 17 na 23) i 3,000 Bagos gotdwk 2a

e
}{az umieszczony Zeton Targdw nie moze byé przesunigty ani zabrany z powrotem
dopdki aktualne Targi sig nie skoticzg.

Na kazdym Polu Targdw przedstawione 53 2 cechyi 1 bonus.
Gracz natychmiast otrzymuje nastepujace wedhag zajmowanego Pola

» Za 1;:11'1:]4 przedstawiong ceche, tyle Ponktéw Targow ile jest
zaznaczone nad sekcja (0-5) w ktérej znajduje sie an:znik Cech.

PI‘I'BBIIWI odpowiednio swij Znacznik Pu T
rzedstawiony bonus: 3,000 Bagos (w gotdwcee z ugélne; rez.ma.r}f} lub 1
on Konesera Win {dﬂbmn}rz gory wybranego przez siebie stosu) lub 2

dodatkowe Punktéw Targdw,

Uwaga: Punkty Targdw, kidre dostajq gracze nigdy nie bedg zredukowane
do zera. r—

d. {opcjonalnie) polozye 1 lub 2 ze swoich beczek (ze swojej
rezerwy) na Obszarze Managerow.
Beatriz wymaga wina o warfosd co

Zakaidego Managera (Alexandre, Beatrizi Constantino) Gracz iS4 <% 22 Fnamnict 9, Constantino wynsaga win =
musi: o i ﬁmn&w | {M[nﬁa), 3( D&a}, 4 {Dourn)
1. sprawdzi¢ czy wino, ktére planuje zaprezentowad .

spelnia wymagania Manageréw w biezgcym roku (jest [z Wino,  kidre.  Czerwony planuje

to zaznacrone na gorze aktualnego Zetono Winobrania: || 4% zaprezentowad (Czerwone Wine z Dowuro.

wymagania Alexandre sa zaznaczone w lwadracie litera A, RSl Wartosd Wina 12) satysfakcjonuje wymagania

Beatriz litera B, i Constantino litera C). - Beatriz | Constantine.

Alexandre interesujg wina o okreglonym kolorze, Beatriz . ; W zwigziu = tym moze potoye 1 beczig na

co naf‘)uﬂmej o okreslonej wartosci i Constantino wina z == pol Beatriz i 1 beczke na polu Constantino.

yeh regiondmw.

Decyduje sig jednak poloiyé beczke tylko na
2. jedli spelnia wymagania moze polozyé 1 ze swoich beczek (ze swojej polu Beatriz. Nastgpnie odrzuca Zeton Wina.
rezerwy) na polu tego Managera.

1l



Jednaakcja Informacja Prasowa pozwala Graczowi poloiyé do 2 beczek(na 2
roznych polach Managerdw ), tak wiec, nawet jesliwino spelniawymagania
wszystkich 3 Manageréw, Gracz moze polozyé maksymalnie 2 beczkina 2
raznych wybranych polach Managerdw.

Nie ma limitn beczek (tego samego Gracza lub wielu Graczy), ktére
réwnoczednie mogy sig znajdowad na polu tego samego Managera, Gracze
nie muszg kladé zadnych beczek.

Gracze nie mogy klasc sadnych beczek podczas 1 Rolm.

Uwaga: Gracz musi zaprezentowad tylko 1 wino na kazdych Targack (w
sumnie 3 wina podczas calef gry). W zwigzku z tym gracze mogg klas¢ beczki
na Obszarze Managerdw 3 razy w ciggu gri: Raz polovona beczka nie moze byé
zabrana z powrotem; jednakze moze by< poruszona wedhug zasad opisanych
ponizej.

e, usunac 1 lub 2 Kostki Renomy Begionu jak jest to opisane wczesniej tylko
jedliich potrzebuje do podniesienia Wartosci Wina, aby zagrad wigcej Zetondw
Koneserow Win, otrzymaé Punlkty Targéw jesli Wartosé Wina jest wyisza niz
9 lub spelni¢ wymagania Beatriz.

Uiwaga: Gracz mie moze usungé Kostek Renomy, jesli ich nic potrzebuje.

f. odrzuci¢ Zeton Wina

Uwaga: Jesli Gracz polozy swdj Znacznik Akcji na polu Pasowanic/Informacja
Prasowa i 1 2 jego Zetondw Targéw jest juz na Obszarze Targdw, musi spasowar,
Uwaga: Na poczgtku etapu Targdw wszyscy Gracze, ktdrzy jeszcze tego nie zrobili
miiszq :u:fﬂifamwac', kidre wina bedg prezentowad, Po zakoficzonym Efapie
Targdw Gracze zabierajg = powrotem swoje Zetory Targduw.

KoORZYSCI

Podczas  Etapu  Wykonywania
Akeji, tuz przed albo =zaraz po
przesunigciu swojego Znacznika Alcji
i/lab wykonanin Akcji, Gracz, moze
rdecydowad; ze chee daé 1 ze swoich
win Managerowi, z ktdrym nawiazal \WPEMQ. To pozwala Graczowi

rzesun 3¢ 1 ze swoich beczek w linii tego agera, i uzyskanie bonusu
:M.nni.n.iknluh Dodatkows Akcje ),

Uwaga: preesunigcie Znacznika Akeji i wykonanie Akcji jest obowigzkowe.

Aby to uczynic Gracz musi:

a. odrzuci¢ 1 wybrane przez siebie wino (nie zwazajac na jego wartosc,
kolor i region pochodzenia) ze swojej Planszy Gracza,

b. przesunac 1 ze swoich beczek z pola Managera lub pola Dodatkowej
Alkcji (beczek pologonych na polach Mnoznika nie WE::: ruszaé) i

¢, pozostajacw tej samej linii, poloiyC jj na:

« Polun Dodatkowej Akcji. Gracz musi od razu wykonaé przedstawiona
akcje placa zwiazane z nia koszty.
Nie ma limitu liczby beczek (tego samego lub wielu Graczy), ktérzy
rownoczesnie moga byd na tym samym polu Dodatkowej Akcji
Tta sama beczka mogze byé ponownie poruszana w kﬂlejuycﬁ turach;
wedlug tych samych zasad: odrzucenie 1 wina, przesuniecie | beczki,
otrzymanie 1 korzyci.
Uwaga: beczka musi byé poruszona na inne pole.

LUB

+ Pole Mnoinika. Gracz kladzie beczke na dowolnym Polu
Mnoinika, Tylko 1 beczka moze zajmowad jedno pole oznila,
leden Gracz nie mo#e miec wiece] niz 1 beczke na tym samym polu
Mnognika. Raz polofona beczka nie moze by juz poruszona.

Gracz otreymuje PZ

e

na korten gry.
Gracz nie moze poruszye becrek podczas pozo ch Etapéw: Poczatek
Eun trz i Targi.

Podczas kaidej Fary Wykonvwania Akcii Gracz moze poruszye tvlko 1
beczke i tym samym uryska¢ tylko 1 korzyid.
Opis Dodatkowych Akcji | Mnoznikdw znajduje sig na kosicu instrukeji,
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5 Rok, Faza 2 (Etap Wykenywania Akcji):

Czerwony przesuwa ponownie swij Znacznik Akcji na
pole Pasowania/ Informacii Prasowej. Juz wezesniej oglosit,
ktfre wino bedzic prezentowal ma Targach wige musi
spasowal co oznacza, e nie moze polozyé dodatkowych
beczek na Obszarze Managgerdw

Przyiean: 4 Rok, Faza 1 (Etap Wykonywania Akcji)

Miekieski wykonuje Akcle Informacii
Prasourej, _
Deklaruje, 2 na 2
Targach (kidre odbg
sig ma komiec 5 Roku
zaprezentuje Biale Wino
Mirho o wartodci 9.

To wino speliia wym i@ ZAZRACZONE 1
Zetonie Tﬁnnbm;?a. i

Muoze polodyé 2 beceki na dwich dowolnych
polach Managerdw,

Ma juz 1 becrke na polu Alexandre, kidrg
poleiyt podczas 3 Roku kiedy oglaszal jakie
wing ezentufe podczas I Targdw,

DE;}@WH; poloiyé 1 beczke na pohe Alexandre i 1 beczke
na polu Beatriz. Nastgprie odrzuce Zeton Wina, kidre
ogiaszal,

Teraz odrzica jedno wybrane przez siebie wino 1, aby
przesungd beczke | uzyskad 1 bonus. Moze przesungd 1 ze
swoich 3 beczek. Odrzmcal wing i preeswa 1 beczke 2
pola Alexandre na pole "Dodatkowe] Akcji Sprzedaty” i
wykonuje t akcle:

M

. | e i8S | Bon) EIC

4 Rok, Faza 2 (Etap Wykonywania Akeji)

Niebieski wykenuje Akcje Enologiw. Odrzuca 1 wybrane
przez siebie wino i preesuwa I beczke 2 pola "Dodatkowej
Akcgji Spreedazy” na pole "Dodatkowe] Akcii Winiarni®
wykonige tg akcig a nastepnie: Akcjg Enologiw.

5Rok, Faza 1 (Etap Wykenywania Akeji)
Niebieski wykonuje Ak H’innicj'm 1 wybrane
przez siebie wino i przesuwg 1 beczke = pola Beatriz na
Munoznik Gofdwhki, Na koficu gry ofrzyma zaznaczong iosd
PZ. Nasteprie wykonwje Akcie Winnicy. Beczka nie moze
by juz wigcej przesunigha,

5 Rok, Faza 2 (Etap Wykonywania Akcji)

MNiebieski wykonuje Akcfe Piwnic. ca 1 wybrane
przez siebie wino | przesuwa 1 beczke = pola “Dodatiowej
Akcji Winiarni” na pele Mnoinika Wina. Od razu otrzymuje
zaznaczone PZ. Nastppnie wykonuje Akeje Piwnic. Beczka
nie moze byc juz wigce) preesunigta.

=TT - -
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Utrzymanie
Inacznik Rundy/Podatkdéw naleiy poloiyé na
odpowiednim pola bieiacego roku, ab]r@

zaznaczyc rozpoczecie Etapu Utrzymania.

Uzywajgc swojego Konta Bankowego w Banco do Vinho, kazdy Gracz musi:

a) otrzymadélub zaplacié odsetki zaleinie od swoich Inwestycji.
Przesuwa Znacznik Konta Bankowego do tyha lub do przodu o tyle pdl ile
wynosi wartoid podana przy polu, na ktdrym znajduje sie jego Znacznik
Inwestycji. Jeslh Gracz nie moze uregulowad wszystkich zobowigzan,
po zaplaceniu tego co moze, musi odrzucic Winiarnie ze swojej Planszy
Gracza. Jesli nie ma Winiarni musi odrzocié Winnice.

b) zaplacié pensje kazdenm zatrudnionemu Enologowi.

Przesuwa Znacznik Konta Bankowego do tylu o tyle pol ila ma Enologéw
na Planszy Gracza.

Jesli nie moze zaplacic, musi zwolnic tych Enologdw, ktGrym nie moze
zaptacic. Zwolnionych Enologéw nalezy odlozyc na plansze.

Uwaga: Gracz nie moze zwolnic Enologdw jesli ma wystarczajgco duzo

Junduszy, aby im zaplacié.

e W obu przypadlkach jesli Znacznik Konta Bankowego osiggnie pole "2,

Gracz od razu traci 2 PZ i nie moze placi¢ dalej. Jesli Znacznik Konta jest
juz na tym polu, Gracz nie traci ponownie PZ.

Uwaga: Gracze nie mogq korzystaé ze swoich bagos do zaplacenia odsetek lub

wynagrodzenia, a takie nie mogyq otrgymad odsetek w gotdwce.

Inacenik Rundy/Podatkéw nalezy poloiyc

na odpowiednim poln biezjcego roku @
7 | Bt oznaczajac, ie rozpoczal sie Etap Produlcji.
(e feh d Tak jak jest to opisane wyiej kazdy Gracz musi
przesungé wszystkie Zetony Wina, ktére ma na Planszy Gracza o 1 pole w
prawo. Jesli nie ma wolnych pél Gracz nie moze dalej postarzaé Wina. Traci to
Wino i musi je odrzucic.
Po tym otrzymuje 1 Zeton Wina za kaida Posiadloé¢ na swojej Planszy
Gracza, ktéra ma co najmniej 1 Winnice i kladzie go pierwszym z lewej
strony polu magarynu lub piwnicy w Posiadlodci, odslonieta strona
Czerwonego Iub Bialego Wina zaleinie od Zetonu Winnicy. Wartosé
Produkeji Zetondw Wina jest obliczana tak jak jest to opisane wyzej (str. 8,
Wartoéé Produkcji). Przed produkcija gracze mogy przesungé Enclogéw miedzy
swoimi Posiadiosciami, pod warunkiem, ze maja wolne miejsca w Winiarniach.
Produlccja wina o Wartosci () oznacza, ze nie ma produkcji i Gracz nie otrzymuje
Zetonu Wina.
Jedlijestto 1,2, lub 4 rok, rok sie koriczy.
Jeilijestto 3, §, lub 6 rok, zaczyna si¢ Etap Targow. Nastepnie rok sig koriczy.

(0 2)EP

PREYKEAD:

Znacznik Inwestycji Fioletowego jest na
“41% Przesuwa Znacznik Konta Bmwﬁdt:
przodu o 1 pole,

| Jiz0i21/22123 24

B 91817 16 15

Dmmiizias
sdslzlels)

Znacznik Inwestyeji
M iehiesk‘;‘egu
jest na poly ‘0%, Nie
preesuwea  Znacepika
Konta  Bankowego.
Znaczmil:  Inwestycfi
Czerwonego jestna pole 27,
Nie moZe wegulowad swoich
zobowigzak. Przesuwa Znacenik
Konta Bankowego do tvhi 0 1 pole. Traci 2 PZ i s odrzucié
Winiarnig = Planszy Gracza.

Miebieski ma 3 Enologéw na

Planszy Graza. Moie zaplacic ke |15} a0l 23/ 25! 23/ 29
dwim =z pich. Przesuwa swdj Znacznik | “J
Konta Bankowego do tylu o 2 pola,
Traci 2 PZ i musi odrzucié 1 Enaloga ||~
z Planszy Gracza. et
Fioletaowy i Czerwony mie majg |\ -
Enologiw na swoich Giraczy, |
wige nie  preesuwaja  Zmacnikéw
Konta, Czerwony me tnicl ponownis

PE.

PRryYKEAD:

Fioletowy preesuwa

wezystiie Zetomy Wina ma

Planszy Gracza o 1 pole w

prawe.

Musi odrzucic Zeton Wina (Wartodc Produkeji 3) legcy na
drugim polu magazynu w Posiadiosci Algarve, poniewaz nie
moze go fu wigcej postarzal.

Przesuwa jednego Enologa 2 Winiarmi w Posiadiodc Minho
na pustq Winiarnig w PosiadtofciAlparve.

Nastepnie oblicza Wartodd Produkeji win produkowanych
w Posiadlodciach i otrzymuje odpowiednie Zetony Wina,
ktdre kladzie na pievwszych z lewej stromy polach swoich
I gEzy .

Portugalskie Targi Wina (tylko 3, 5 i 6 Rok)

Inacznik Rundy/ Podatkow naleiy poloiyd na
odpowiednim polu bisiacego rolm oznaczajac
rozpoczecie Etapu Targow.

Gracze muszq zaprezentowad, jesli mogg 1 wino na

kazd ;
;;rch Targach

Kaz

nie ryl Zetonu Targéw na Obszarze Targdw O

P‘mﬁzl};]mi zrobié to teraz. MNalezy zachor'?waﬁ I‘{cﬁjnog

opisane wyzej (Akcja Pasowanie/Informacja Prasowa):

zadeklarowac, ktére wina zostany zaprezentowane, zdecydowacd czy chee

skorzystad z renomy regionu, ustalic¢ maksymalng liczhe Zetondw Eoneserdw Win,

kbore moze zagrad, polozyc swdj Leton Targéw otrzymujac odpowiednio Punkty

Targowe i Bonus, opcjonalnie polozyc 1 lub 2 beczki na Obszarze Managerdw i

wreszcle odrzucié Zeton Wina. :

Gracz, ktory nie moze zaprezentowad wina nie kladzie swojego Zetonu Targow

i nie bedzie uczestniczyl w Targach.

Po tym Targi sie rozpoczynaja.

Kaizdy Gracz musi: .

a, wziad do reki wszystlie swoje, odslonigte Zetony Konesera Win,

b. w tajemnicy zdecydowad ktére Zetony Konesera Win chee zagrad, wedlug
nastgpujacych zasad:

kto ma przynajmniej 1 Zeton Wina na Planszy Gracza, a kto jeszcze
c Akcje Informacja
Graczy, jak jest to

13

Prevrean: 5 Rok, Etap
Tylke Niebieski nie polod
Obszarze Targi,
Deiclaruje Ze zd
Biafe Wino Terras do Sado ( Wartos¢
Wina 4).
Moze zagra 1 Zeton Konesera Win,
Kfodzie swdj Zeton Targiw (z

W ostonigta cyfra 1) na
Polu Targiw Wiglgd/Zawartost Alkoholu,
Dastaje Punkty Targdw za cechy { 2 Punkiy
Targdw za Bonus Pola Targiw.
Wino  spelsia  wymagania  Constanting,
wige kladzie 1 ze swoich beczek na polu
Constanting. Powiewaz nic jest fo Etap

ia Akefi, nie moze preesungd terdz

Al Ao o

swinjego Letonu Targdw na




> maksymalnaliczba Zetondw Koneserdw Win, ktdre Gracz moze zagrac
jest wyznaczona preez liczbe na Zetonie Festiwalu, ktory polozyl na
Obszarze Targdw. Moze zdecydowad, ze nie zagra Zetondw,

v Na Polu Targéw, wybranym przez Gracza jest zaznaczone jakiego typu
Koneseréw Win moze zagra¢ (Smak, Aromat, Wyglad, Zawartosé
Alkoholu)

v Przyklad: wybrane Pole Targow preedstawia Wiglad | Smak, wige Gracz
moze zagrad tylke Koneserdw Win Wigladu i/lub Smaku.

c, polozyc te Zetony, ktore zdecydowal sig zagrac na stole przed sobg zaslaniajac
1e reka tak aby porostali Gracze nie mogli zobaczyé, ktdre i ile Zetondw
zdecydowal sie zagrad,

Po tym wszyscy Gracze rownoczesnie odwracaja zagrane Zefony.

Po pierwsze, jeili na zagranych Zetonach Koneserdw Win jest symbol ,Ruch
ﬂrglf” (ten ze strzalky ), nalezy przesungé odpowiedni Znacznik Cechy o 1
pole w prawo, za kakdy symbol rochuo.

MNastepnie, kaidy zagrany Koneser Win zdobywa graczowi, ktory go zagral tyle
Punktdéw T ile jest zaznaczone na gorze sekcji w ktdrej znajduje sie ten
Znacznik Cech (0-5) Gracz przesuwa odpowiednio swoj Znacznik Punktéw

Targiow.

Teraz nalezy okresli¢ ranking wedhug zdobytych do tej pory Punktdw Targdw
przez kazdego Gracz. Pierwszych 3 Graczy na Torze Panktow Targdéw od razu
zdobywa tyle PZ ile jest zaznaczone w ponizszej tabeli:

Crwarty Gracz nie dostaje PZ ale moze wybra¢ 1 Zeton Konesera z gory
dowolnego stosu ( patrz nizej ).

W przypadkn remisu, PZ ofrzymane na remisujacych pozycjach nalezy podizielic
(zaokraglajac w dot) pomiedzy remisujacych Graczy.

Uwaga: Punkty Targow, ktdre dostajg gracze nigdy nie bede zredukowane
de zera. Na koticu kazdych Targéw (3 razy podczas gry) Gracze otrzymajgq PZ
zalezne od rankingu okreslonego przez zdobyte do tej pory Punkty Targéw.
Uwaga: Jesli gracz nic mozZe zaprezentowad wina, nie dostaje PZ, niezaleznie, ktdre
miejsce ma w rankingu Punktéw Targdw. Tak samo nie otrzymuje Zetorm Konesera
Win jesli fest na 4 miejscu.

KoNIEC OPERAC]I TARGOWYCH:
a. Wiszyscy Gracze odrzucaja zagrane Zetony Koneserdw Win i odkladaja

je na spod odpowiednich stosdw.
b. iw_zmh_qm Gracz zajmujjcy ostatnie miejsce otrzymuje
darmowy Leton Konesera Win z gory wybranego przez siebie stosu i

kladzie go odslonietego przed soba. (W 2- lub 3-osobowej, Gracz na
ostatnim miejscu torn Punktdw Targéw nie otrzymuie darmowego Zetonu
Eonesera Win).
Jedli Gracz ma przed soba 6 Zetonéw Koneserdw Win, musi wybraé
dobiera darmowy Zeton czy nie. Jedli tak, musi odrzucic 1 z posiadanyc
Letondw, (zasloniety albo odstoniety) 1 odlogyé go na spod odpowiedniego
stosn. W przypadlm remisu, wszyscy remisnjacy Gracze otreymuja po 1
Zetonie.

¢. Kaidy Gracz zabiera z powrotem swij Zeton Targow i odklada do swojej
TEZETWY,

d. Ustawienie kolejnosci gry. Gracz na ostatnim miejscu na Torze
Punktdw Targéw zostaje Pierwszym graczem, przedostatni zostaje
drogim i tak dalej. W przypadku remisu, kolejnodc remisujacych

Pﬂyﬁnﬁx nie ulega zmianie,

ad:

Niebieski ma 35 Punktiw Targdw, Fioletowy ma 26 Punktdw Targdw, Czerwony
i 001 majg po Punktéw Targdw. Sg to 3 Targi wigc Niebleski dostaje 15 PZ,
Fioletowy dostaje 10 PZ Czerwony i 7./ po 2 VP (5+0)/2. Wiszyscy Gracze
odrzucajq zagrane Zetony Koneserdw Win. Czerwony i 71 zremisowali na
ostatnint migjscu wige obrzymig po 1 Zetonie Konesera Win,

Na poczqtku Targdw, Niebieski byl Pierwszym Graczem, Czrerwony byl 2,
Fioletowy byl 3i 7775 byl 4.

Kolejiosé ma Torze Punktdw Targdw jest: Niebieski 1, Fioletowy 2, Czerwony
i ilin) remiswjg na ostatnim miejscn. Nowa Kolejnosé gry to: Czerwony “ild
Fioletowy Niebieski,
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Niebieski ma  zaslonighech 5

Zetondw Komeserdw Win preed sobig.

Nie moze zagraé tadnych Zetondw.

Fioletowy ma 3 Zciony Koneserdw:

Win odslonigte i 1 zasionigty.

Jero Zetow Targéw ozmacza, Ze

moze zagral maksymalnie 3 Zetony
Konesendw,

Fopiewaz juz polozyl Zeton Targiw

na  potu  Wigladu/Smaku, moze

zagral  tylka Zstnnj Koneserdw

Wigadu lub /i Smak,

Czerwony  wa dylke 1 Zeton

Konesera Smaku preed sobg.

Poniewaz juz polozyl Zeton Targdw

na Poln Wygladu i b Aromatu, mie

maoie zagrac _Z:hudw Komeserdw,

514 ma przed sobg 6 odslomigiych

Zetondw Koneserdw Win. Jego Enacznik Targo
maoze zagrac do 4 Koneserdw Smni'.'l_i iflub Aromatu.

Na poczgthu Tangtu,

Niebieski zajmuje I miesjice w rankingu Targdw z IS
Punktami Tangdw,

Fioletowy jest 2 z.6 Punktami Targiw,
Czerwony fest 3 z 5 Punktami Targw |

" jest 4 z 4 Punktami Targow.

Gracze réwnoczesnic  odslaniajg Z:tuﬂy, ||-'

Fioletowy decyduje
sig zagraé 2 Zetony
Koneserdw Smaku,

i decyduje sig zagraé 3 Zetony Koneserdw Avomatu i 1

;'?:dun Konesera Smakis.

Niebieski { Czerwony niz zagrywajg Zadnych Zefondw,

Nalezy wykonal 2 Ruchy Smaku i 1 Ruch Aromats, wigc
Znaczik Smaky preeswwa sig o 2 pola w pravo | Enaczrik

Aromatu o 1 pole w prawo. Zracznik Smake jest feraz w sekcji
“4" i Znacznik Aromatu w sekgi “3",

Fioletowy dostaje 8 Punkiw Targdw i -7 0 dostaje 13
Punkgéw Targéw. Ranking ustalony przez zgromadzong Punkty
Tiargéw wyglada nastypujgca:

il fest 1w rankingu z 17 Punktami Targow,
Niebieski jest 2 £ 15 Punktami Targdw,

Fioletowy jest 3 z 14 Punktami Targdw i
Czerwony fest 4 = 5 Punktami Targow.

Sqto2 Targi (SRok), wiec - .| dostaje 12 PZ, Niebieski 8
PZ, Ficletowy 4 PZ, Czerowny nie dostaje PZ,
Fioletowy i@ "7. odrcucaiy

zagrans Zﬂml}l. Czerwony ul;rhmr

1 Zeton Konesera Win, Wybiera stos 8

Wiglgda, F

Nowa Kolejnos¢ Gry to: Czerwony, EiS

Fioletowy, Niebieski, = | ..




Po 3 Targach (czyli na kosicu 6 Roku), korzystajgc z wyiej opisanych zasad, kazdy Gracz wedhig Kolejnoséci Graczy moze odrzucic 1
wino ze swojej Planszy Gracza, aby przesunac 1ze swoich beczek z pola Dodatkowej Akeji lub pola Managera na inne pole w tej samej linii,
otrzymujac zaznaczony bonus. Malezy pamietad, ze beczek, ktore sa na polach Minognika nie moina praesuwac.

Trwa, wedlug Koleinosci Graczy az, to do momentu kiedy wszyscy gracze spasujy. Kiedy gracz spasnje nie moze wrocic do gry.
Gracze mogg uiyc zdolnoesci swoich odslonietych Koneserdw Win.

Wowczas gra sie koniczy,

Gracz otrzymuja PZ za:
» Wiekszod w kolumnach na rynkach zagranicznych (patrz Akcja Eksportu)
+ Saldo na Kontach Bankowych (patrz Akcja Bank)
» Za niektére Mnozniki (zobacz nizej, Mnozniki)

Wrygrywa Gracz, ktory edobyl najwiecej PZ.
W przypadku remisu, zwycigia Gracz, ktdry ma najwigcej beczelk na Obszarze Eksportu. W przypadlko dalszego remisu, wygrywa Gracz, kidry
ma najwigcej pieniedzy (w gotdwee i w banku) (Gracze mogg dezinwestowac).

Ten Zeton moze byé uzyty w dowolnym momencie
podczas gry. Pozwala Graczowi od razu otrzymad 2,000
Bagos (gotéwka) z ogdlnej rezerwry.

Ten Zeton mode byé uzyty podezas Alcji Winnicy (nie
moze byé uiyty podczas Dodatlkowej Akcji Winnicy).
Pozwala Graczowi uzyskad rabat 1,000 Bagos prey kazdej
zakupione] Winnicy,

Ten Zeton moze byé uzyty przad wykonaniem akeji, przed
wykonaniem Dodatkowej Akcjilub przed Etapem Targow,
Pozwala Graczowi pologyé 1 Kostke Renomy Regionuw
dowolnym regionie,

Ten Zeton moze byé uzyty podczas Akcji Winnicy (nie
moze byé uiyty podczas Dodatlkowej Akcji Winnicy).
Pozwala Graczowi poukladaé stos Zetondw Winnic w
jednym Begionie przed zakupem Winnicy,

Ten Zeton moze byé uzyty przed wykonaniem akeji,
rzed wykonaniem Dodatkowej Akeji lub preed Etapem
argdw. Pozwala Graczowizabrad z powrotem 1 ze swoich

beczek z Obszardw Eksportu, Sprzedazy; Bonusdw lub

Managerdw. Beczka wraca do rezerwy Gracza i moze byé

nzyta ponownie nawet od razu.

Ten Zeton moze byé uzyty preed poruszeniem Znacznika
Aleji. Pozwala Graczowi przesunaé Znacznik Akcji za
darmo {bez podatlkéw, oplat za ruch o 2 pola i optat dla
Graczy, majacych swoje Znaczniki na wybranym polu).

MNOZNIKI

Na koncu gry, Grace otrzymuje PZ za kaida Piwnice na

swojej Planszy Gracza:
4 jesli ma beczke na lewym polu, 2 jesli ma na prawym.

Gracz odrzuca 1 dowolne wino (ze swojej Planszy Gracea)
i ] i od razu dostaje tyle PZ ile wynosila wartoéé tego wina
{warto&¢ produkcji+rocznik+(opcjonalnie) usuniete kostli
Renomy),

Na kosicu gry, Gracz otrzymuje PE za kaidego Enologa
na swojej Plansey Gracza:

4 jesli ma beczke na lewym polu, 2 jesli ma na prawym.

Gracz od razu otrzymuje 8 PZ jeéli ma przed soby Koneserow
Win wyspecjalizowanych w kazdej z 4 cech wina.

4 Gracz od raza otrzymuoje 1 PZ za kazdy Kostke Renomy
W lezaca wregionie gdzie ma 1 ze swoich dysladw.

Na koncu gry, Gracz otrzymuje PZ za kadda kompletng
Posiadlosc (tzn. wszystkie 3 pola s3 wypelnione przez
Winnice i /lub Winiarne) na swojej Planszy Gracza:

4 jesli ma beczke na lewym polu, 2 jesli ma na prawym.

Uwaca: Gracze moga zajmowad Pole Mnoinika nawet jesli nie
spelniaja zaznaczonych wymagan. W tym wypadku nie dostaja PZ.
Na koiicu gry, Gracz otrzymuje PZ za kaida Winnice na
swojej Planszy Gracea:
2 jeéli ma beczke na lewym polu, 1 jesli mana prawym.

Na koscn gry, Gracz otrzymuje PZ za kaide Bagos przed
sobq (Gracz moze dezinwestowad |

1 za 1,000 Bagos jeslimabeczke nalewym polu, 1 za 2,000
Bagos jehi ma na prawym polu.

Na koricu gry, Gracs otreymuje P2 za kazda Winiarnie na
swojej Planszy Gracea:
2 jeéli ma beczke na lewym polu, 1 jesli ma na prawym.
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Gracz lmpuje 1 Winiarnie za 1,000 Bagos (gotdwla),
i lladzie ja na swojej Planszy Gracza wedlug normal
zasad.

Gracz kupuje 1 dowolng Wininnice z rabatem 2,000 Bagosi
i Hadzie ja na swojej Planszy Gracza wedlog normalnych
zas

Gracz dobiera za darmo 1 Zeton Konesera Win z gory
wybranego przez siebie stosu i Kadzie go odstoniety przed
sobg.

DODATKOWE AKCJE

| Gracz wykonuje 1 Akcje Sprzedazy (wedlug normalnych

Gracz wykonuje 1 Akcje Eksportu (wedlig normalnych

Gracz przesuwa swdj Znacznik Inwestycil za darmo o jedno
pole do gory.

CHARAKTERYSTYKA REGIONOW

I Miske: Gracze nie moga budowad piwnic w
Posiadlosci Minho.

Vinhos Verdes (Zielone wina ) zausdzipczajiy swojg smep nie
tylla bujnej roffianodd w tym wilpotnpm regionie, ktdra daje
zielony adcied, ale réwwies bwainenn; lekbama smakowi,
wysokic| zawartofd alkoholi i dobrym wlalciwedciom dla uldadu pokarmaoeego,
il fue po roku.

m 2 This-os-mondes: Gracz otrzymuje 2 dodatkowe
(N ) Punkty Targdw jesli podcras Targdw zaprezentuje
| wino z Trids-os-montes.

MNazia regionu eonocza “za wegdrcami, co  doldadrie
opisije fegn polofemic. daleko na phlnoceym wschodzie
i-’prh:gu ii. Produkuje sl tutaj wina czerwone, kidre sq
cazwyczaj ewacowe, lekko derplie afakze [elide biale wing, o kwiatowym bukiecie
Winorafia, kidre rasmg w tym regionic sy stare. Wina fe sq tnone 2z swojie wysokief
jakoicl i cleszg sig dutq popularnodcig ma targach.

3 Die; Kiedy Gracz polozy pierwsza Winnice w
Posiadlosci Do, od razn otrzymuoje 1 piwnice i
kadzie j3 na swojej Planszy Gracza zakrywajgc
magazyn tej posiadiodci. Gracz nie Hadzie zadnych
dodatkowych Kostel Benomy za ta piwnice.

Jedli podczas PrzycoTowaNnNiA GrY Gracz wybierze Dio, od razu
otrzymuje 1 piwnice. Zeton wina ladzie na jej lewym palu.

Cechy charnkieryityczng Do sq gleby ria Etdrych rodnie wide sosen i kukurpdzy
Region Do jest ofoczony prics pasma gorskic sabecpieccajgce go preed wiatrem.
Wina produkewan: w Do majg agromny potencjal starzenia sig. Wina biale
bardzo arawmatycone owscoee | wywasone. CZgrwone wing sg pelie, aromatyczne §
sy stad bandz

s

Zane Po Sarcanin sig.

4 Dowron Kiedy Grace polofy pierwsza Winnice
w Posiadioéci Douro, od razu otrzymuje 2 Zetony
Porto. Podczas Etapu Produkeji, musi wybrad c
bedzie produkowal wino Douro wed}ugnumainy\:zg
zasad ) lub wino Porto. Jesli wybierze Porto, dodaje 3
Punkty do Wartoéci Produkcji i odrzuca 1z Zetonow Porto, odidadajge
do okienka regionu Douro. Jesli podczas PrzyGOTOWANIA GRY Grace
wybierze Diouro, od razn obrzymuje zeton wina o wartofei 212 Zetony
Porto lub zeton wina o wartoéci 51 1 Zeton Porto zalegnie od tego czy
produkuje wine Douro lub Porto,

Forto to wine po kidrym od razu moine rizpoznad region Dowra. Produkowane
na ubogich glebach | stromwch zboczach oplyivanych prees reeki Dowro, Porto jest
ambasadoram win portugalskich. Aby utrsymad niezimiehiony smak wing w czasic
podrity; davwnie] dodawano do wiego spirytusn. Powodowalo te zatrzymanic procesu
fermentacil co delo stodsze wino.

5 Lisboa: Kladac pierwszq Winnice w Posiadlosci
Gracz otrzymuje 1 Winiarnig i kladzie j3 w tef
Posiadlogei. Gracz nie Iadzie zadnych dodatkowych
Eostel Renomy za ta winnice.

Jesli podezas PrzyGoTowANIA GRY Grace wyblerze
Lisboa, od razu otrzymuje 1 Winiarnie i 1 Zeton Wina o wartoéci 3,
Riéznoroduod’ weniesies | mikroklimatdw w regionie Liskoa pozwalo na pradukcie
szerokiej gamty win, Czerweone wina = fegn reglond s§ armatyecne, bandzo
elepanckis, bogate w gorbwiki | mogg starzed sig preez kilka lat. Biale wing majg
Swiey | cptrynowy charakier, Znany tes joko Estremadura, region fen uzpskal duty

pomoc.ze stromn rIqdu poprzes mwestycjew modernizas)y taren
E— Kazda Kostka Renomy Regionu jest warta
2 zamiast 1. Jak zwykle, Gracze moga zabraé 1 lub 2
Eostki z Alentejo, ktdre w tym wypadku pozwalajgim
dodac 2 lub 4 Punlty do Wartosci Wina.
Ten gorgey. | suchy region skiada sic = szerokis] réuminy
i produlage wina biale, ktére sq preewaznie lekkie, delikatnic kwaine o sromacie
tropikalnych owocduw. Wina czerwone sq bogate w garbniki, pelne, z silimpm aromaterh
dzikich, czerwenych ewecdw, Bagion Alentejo Skn'.l.'T.,}‘Sh'lf}: liczryeh imvestyeii w
sektarze wing, co pozwolifo min produkowad najlepsze wina portugalskie, a tym
samym oyrkad migdymarod owe wTnariie,
7 Setébal; Kiedy Gracz (podczas gry lub
PREFGOTOWANIA GrY) pology pierwsza Winnice
w Posiadlodci Setibal, od razn dobiera 2 Zetony
Eoneserdw Win z gory wybranego 1 lub 2 stostw |
ladzie je odslonigte przed soba.
Peninsula de Setubal, produkowane jost 2 winogron Mosoatel | Moscatel Roxe, To

jedno = wajtarszych 1 napopalarniciscych win na fwiecls, bardzo coniond proez
i
fepvey s

list i,

8 Algorve: Gracz zawsze dodaje 1 Punkt kiedy oblicza
Warto£é Wina.

Z powodu womodong turpstykl | =psfore  mansania
grainttie ralnych produkcja wina w Algs e shadla, Polozony
w poludniowe] Portugalll, region Algawre ma  bardzo

sprcyficeny kiimat: polagomy jest blisko morza, dle dods silnie odezinivalng jest widyw
rawniez, porskiege pewitirze. Produkafe lekkde § bardzo oweoowe wing. Obeenie
odezeiin ponmoiiny wisrost sl bergsowania e fworsenii n.:lul-.':.'r'.l winarofli wiregionie.
R dwries dekonywane sq dude fmvestycie w sekiorze wing
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