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Mowiac krétko: twojg misja jest zdobycie

panowania nad swiatem! Uzywaj swoich

- stugusow do rozwalania baz przeciwnikow.
- Pierwszy gracz, ktory zdobedzie 15 punktow

zwyciestwa (PZ) wygrywa!

ZAWARTOSC

W pudetku znajdziecie:

» 8 frakcji po 20 kart kazda (tacznie 160 kart)

- 16 kart baz

- instrukcje
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D0 ROZWAL

V:Kazdy z graczy biefie dwie talie odmiennych frakcji (po 20
kart kazda), aby utworzy¢ talie ztozona z 40 kart.

Jesli masz dwa egzemplarze Smash Upa, rézni gracze moga
uzywac tej samej frakcji, np. wykurzajacy czarodzieje beda
nawalac sie z czarodziejami. Pamietaj jednak, ze jeden gracz
nie moze gra¢ dwiema takimi samymi frakcjami.

Nie robmy sobie jaj.
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to cztery bazy). Pot6z wylosowane bazy (awer.
gorze) na srodku stotu. &

S
Kazdy gracz dobiera piec kart na reke. Jesli nie masz:
wsrdd nich zadnego stugusa, pokaz karty przeciwnikol
i nastepnie umies¢ je na stosie kart odrzuconych.

Dobierz pie¢ nowych kart - musisz je zatrzymac. =~

(kto rano wstaje, temu ture daja)

. Pozniej gracie zgodhnie
z ruchem wskazowek zegara. 3

Dobra, jestescie gotowi do roiwalén'ig kilku baz! o



(OKSEM!

1.Rozkrecamy iébaWQ

Niektore zdolnosci aktywuja sie na poczatku tury
— czyli wtasnie teraz. | tyle.

i. ZagrywamyKarty

Podczas swojej tury mozesz zagra¢ jednego
stugusa, jedna akcje albo jezeli masz ochote -
i to, i to. ZA DARMO! Mozesz zagrac swoje karty
. w dowolnej kolejnosci, mozesz takze nie zagrac
zadnej (taktyczne przeczekanie...).

Stugusy

Zagraj stugusa w taki sposdb: wybierz baze i potéz
go przy niej (po twojej stronie stotu). Zréb, co méwi
jego karta. (Karty ze Specjatem sg specjalnym
przypadkiem, zobacz wyjasnienie na str. 14)

Akcje

Chcesz zagrac¢ akcje? Pokaz karte i zréb to, co méwi.
Proste, nie? Nastepnie odtéz jg na stos kart odrzuconych
(no chyba, ze ma umiejetnos¢ Stata - wtedy zostaje

na stole).

3. Zdobytes Baze?

Po zagraniu kart sprawdz, czy jakas baza moze byc¢ e
zdobyta (co zostanie opisane na str. 9). -~
Jesli jakakolwiek jest, c6z, musi by¢ zdobyta.
Podlicz punkty i sprawdz, czy ktorys z graczy
= ma 15 lub wiecej punktéw zwyciestwa.
esli ma, to po wszystklm waIk| ustajq, czas na
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4.Dobierz2karty

Zrob tak, jak jest napi;g'r;e. Na koniec swojéj tury

dobraniu masz ich wiecej, odrzu¢ nadmiarows
na stos kart odrzuconych. . ‘
Kiedy musisz ddobrac albo odkry¢ karte, a-‘tW@ja'ta'l’ia 5
sie skonczyta, potasuj karty ze stosu kart odrzuconych. ?a
Pot6z je na stole rewersem ku gorze - to twojanowa &
talia. TR

0.Noitotyle

Jesli cokolwiek dzieje sie na koniec tury,
to dzieje sie w tym momencie. Po rozpatrzeniu
nastepuje tura gracza po lewej.



" ~ Moieszwrdcié stugusa
1 omocy 3 lub mniejszej

0 i znajdujaceqo signatejbazie
oz.n aczenie, [ dorgkijegowkasciciela.
| ZeStugus |

Symbol Frakcji
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Oznaczenie,
Ze Akcja

§ Iniszczdodwochstugusow U
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(Wi Lomne

Baze uznajemy za zdobyta, gdy taczna moc wsz /
stugusow jest rowna lub wieksza od mocy bagy
na str. 11). Jesli wiecej baz moze byc zdobytych\N
samym momencie, gracz, ktérego tura aktualnie tr
wybiera, ktéra jest zdobywana jako pierwsza.

Kiedy juz zdecydowano, ktora baza bedzie zdobywana,
mozna uzy¢ umiejetnosci (Specjatu), ktéra dziata przed
zdobyciem bazy. Nawet jesli potagczona moc s’fugusow 5
spadnie w ten sposéb ponizej mocy bazy, :
pozostanie ona zdobyta.

Na przyktad: grajacy piratami widzi, ze baza jest
zdobywana i dostanie z niej cate 0 PZ, wiec decyduje sie
uzyc¢ Cata naprzod (umiejetnos¢ Specjat), zeby przesunac
wszystkich swoich stuguséw do innej bazy.

Powoduje to spadek pofaczonej mocy stuguséw ponizej
mocy bazy, jednak zdobywanie bazy i tak sie odbedzie.

Jal Jachce!

W sytuacji, gdy wiecej osob chce uzy¢ Specjatu,
zaczynamy od aktywnego gracza, a pézniej
kontynuujemy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
dopdki zaden z graczy nie bedzie juz chciat zagrac
kolejnego Specjatu (wszyscy pod rzad spasujq). Jesli
jednak ty spasujesz, a nastepna osoba uzyje Specjatu,
a widzi ci sie, ze cos to da, mozesz nadal uzy¢ jakiego$
swojego Specjatu.

Jesli twoj Specjat pozwala ci zagra¢ dodatkowe karty, zréb
to od razu po jego zagraniu albo nie réb tego wcale.

Przgznawame PZ
stronie karty bazy. Kolejny gracz z najwiekszg taczng

moca zajmuje drugie miejsce i otrzymu;e srodkowq
liczbe punktow



S Trzecn zkolei gr ﬁétrzymu;e liczbe punktow znajdujaca
* sie po prawej stronie karty To chyba jasne, ze musisz
“miec choaaZJednego s’rugusa zeby dostac¢ punkty?
Tak? To super!

| - Powrot do naroznikow, zbieramy sity

?;‘éie,li jakas umiejetnosc Specjat dzieje sie ,po” zdobyciu
azy, to teraz jest najwyzszy czas, zeby jej uzy¢!

" Po jej rozpatrzeniu, wszystkie karty, ktore nadal lezg
przy bazie, odrzucane sa na stosy kart odrzuconych
poszczegdlnych graczy, do ktérych te karty nalezaty.

Nie powoduje to zniszczenia karty, jednak moze
uruchomic zdolnosci, ktore aktywuija sie, gdy karta
zostaje przeniesiona na stos kart odrzuconych.

Odtéz zdobyta baze na stos odrzuconych baz. Na jej
miejsce potdz nowg z wierzchu talii baz (jesli jeszcze
jakies sa).

Sprawdz, czy jakas inna baza moze byc¢ zdobyta,
jesli tak - zdobadz ja wedtug tych samych zasad.

.J\ /1



na druglm mlejsc' ‘0ze przesunqc jednego
qmigbaﬂ |

Umiejetnosc

Baza robi to, co tu jest napisane.
Umiejetnosc bazy dziata
zawsze, kiedy jej karta

Gam ’ znajduje sie na srodku stotu.
e e 0Ve[; goéCiUI To troche jak potaczenie

fic : pecjatu, Statej

ZdObedzie 7 SUPCZJ/jejg tury kp.s \ i dodatkowej

Punkgg 9 'Z, 9racz 5, Orys Iracy fajnosci!
remijs, Wt YCiestyy, = aleekszq /'chy

d X9 Wy ‘_
Punkigy,, Va’ 9racie ie; IVWa gres', P
S dZIe/en ,-a J/CngCajest l: 9z ktog Zdop i .jeSt
' rakcjap, ONo chybg o m,\./lko Jeden, nideIe Wig CGN
he ledz *"€Mmg :
WOim;

Jesli gracze maja remis na bazie, kazdy z nich zdobywa punkty
za miejsce, na ktérym remisuja. Przykfad: jesli trzech graczy ma
10, 10i 5 mocy na bazie w momencie jej zdobycia, zwyciezcy

zmoca 10 dostaja punkty za pierwsze mlejsce' Natomla§t

drugie. Jesli dwdch graczy remisuje na drugim mlejsc_ i
zdobywa punktow za trzecie. Jaka szkoda. Kiedy gracze ma
remis na bazie z umiejetnos’.ciq (takiéj jak np.na Dojé Ninja)



ANICZENI
’ Obowiazujg pewnéo’graniczenia.
Po wiecej szczegdtow: przeczytaj zasady.

ddziatywanie:

| Karta oddziatuje, kiedy jest
'/ przesuwana, zwracana,
g;}‘ * zniszczona lub ma

BT vdo{qézona akgcje.

2

Zniszcz: Kiedy karta kaze

zniszczyc inng karte, umiesc
te zniszczong na stosie kart
odrzuconych danego gracza.

Odrzué¢: Jesli karta zostanie odrzucona, wraca na stos
kart odrzuconych gracza, z ktérego talii pochodzi,
niezaleznie od tego, kto jg zagrat lub kontrolowat.

Dodatkowo: Normalnie
mozesz zagrac jednego
stugusa i jedna akcje na ture.
Karta, ktéra pozwala ci zagrac
dodatkowego stugusa lub
-akcje, daje taka mozliwos¢
¥ podczas tej konkretnej tury.
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Pozwala przesunac karte

z jednej lokacji na druga.
Przesuniecie karty nie dziata
jak jej zagranie. Umiejetnosci
stugusow nie aktywuja sie
podczas przesuwania karty.

Stala:
Wiekszos¢ umiejetnosci dzieje sie
jednorazowo i tyle je byto widac,
czasem trwaja do konca tury.
Natomiast umiejetnosci State
sg aktywne tak dtugo,

jak karty, ktore je

zawierajg leza na stole.

Zagraj:
Zagrywasz karte normalnie
podczas drugiego kroku
albo kiedy umiejetnosc
pozwala ci jg zagrac.

Kiedy zagrywasz

karte, uaktywnia sie jej
umiejetnosc. Kiedy karty

sq przesuwane, wyktadane
lub zwracane, nie sg wtedy
zagrywane i ich umiejetnosci
nie aktywuja sie.

Ty iz
\_\\%‘u\w



Wré¢:
Karta wraca doktadnie
" . tam, gdzie byta wczesniej.
4 Kiedy karta wraca z bazy,
i odrzu¢ wszystkie
% dotaczone do niej karty.

Specjat:
Wiekszos¢ umiejetnosci dzieje sie,
kiedy zagrywasz karte.
Umiejetnosci Specjat dziatajg
albo w innym momencie, albo

w inny sposéb. Specjat moze
by¢ na kartach, ktére

sq juz w grze albo na

tych trzymanych w reku.
Umiejetnosc takiej

karty wyjasnia, jak jej uzyc.
Jesli uzyjesz umiejetnosci
Specjat do zagrania karty
podczas swojej tury,

to nie jest ona liczona

jako jedna z twoich
darmowych
kart w tej turze.
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Czesto tekst na kartach i zasady gry sobie przeczaj. ’ f
Kiedy dochodzi do sprzecznosci, tekst na karcie zawsze
wygrywa. Zasady sg po to, zeby je tamac!

Jesli karty sobie przecza, zawsze wygrywa ta, ktéra
zabrania czego$ zrobic.

Kiedy pare efektéw moze sie jednoczesnie uruchomic,
aktywny gracz decyduje o ich kolejnosci.

Mozesz zagrac karte, nawet jesli jej umiejetnos¢ nie moze
by¢ uruchomiona. Na przyktad: mozesz zagrac¢ akcje, ktora
zniszczy stugusa, nawet jesli nie ma zadnego na stole.
Pomaga to w pozbyciu sie niepotrzebnych kart z reki.

Nawet jesli umiejetnosc z karty jest dla ciebie
niekorzystna, musisz ja wykona¢. Jednak kiedy masz
wybor (karta mowi: “mozesz”), zeby cos zrobic,

nie musisz tego robic¢.

Jesli umiejetnosc kaze wybrac¢ dowolng liczbe, mozesz
wybrac zero. Mozesz zagrac karte, ktdra odnosi sie do
,wszystkich”, nawet jesli nie ma ani jednego celu.

Masz mozliwo$¢ zagrania dodatkowego stugusa lub
akcji podczas zdobywania bazy? Musisz zagrac te karty
natychmiast albo wcale.

Jesli karta zostanie odrzucona, wraca na stos kart
odrzuconych gracza, z ktérego talii pochodzi, nlezaje%n
od tego, kto ja zagrat lub kontrolowat. 2

Kazdy gracz moze przegladac talie kart odrzuconyc’hy'
dowolnego gracza, kiedy tylko'ma na to ochote.

Och tak, fani zombie, wasze odrzucqag karty beda
mezle przetrzepane'



. Ten zestaw podstéWowy Smash Up Edycja Polska zawiera
osiem frakgji, ktore pozwalaja ztozy¢ 28 mozliwych talii.

Kiedy wiecej frakcji dotaczy do walki o dominacje nad
éyviatem w przysztych rozszerzeniach, liczba mozliwosci
izro$nie! Mieszaj i zmieniaj frakcje, az w koricu

/ _‘z’hajdziesz swoja ulubiona kombinacje.

N
Obcy

Obcy uwielbiaja namiesza¢!
Zwiaszcza innym graczom. Powrot
stugusa do reki? Zamiana baz na
stole? Porwanie jakiej$ krowy - no
dobra, to nie... Obcy lubig dobrze
sie zabawi¢ podczas podbojow,

a podbija wszystko: nawet bazy
zawieszone w prozni na kraricach kosmosu.

Dinozaury

Gdyby wymieni¢ jedna rzecz,

w ktérej dinozaury sa dobre...

w zasadzie z mézgiem wielkosci
orzeszka nie za bardzo nadaja sie
do ksigzek ani rekodzieta. Ale sg
ogromne! | czemu do jasnej cholery
ktos dat im laserowe spluwy?!

Ninja \
Jesli zobaczysz ninja,
prawdopodobnie jestes juz
martwy (jesli mozesz ich widziec¢
""'J(:.!UZjeSteS trupem, przejdz
od razu do sekcji Zombie). ‘

ﬁﬁc’hﬂe zdradzac sekretow \

W jed2|ec ze sq skryci, pojawiaja sie znikad

XY, pT{é:‘mlkan Bqdz zawsze czu1ny| /
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“Piraci-

Czy znasz cos ciekawszego niz
petnomorska wyprawa? Wyprawa
dokadkolwiek zapragniesz. Piraci
sq zwarci i gotowi do akgji, siedza
w kazdym porcie i czekajg na
sygnat. Jezeli ci sie to nie podoba,
czeka cie spacer po desce.

Roboty

Ludzie biznesu zbudowali roboty,

a one pozniej przejety wtadze

i udoskonality proces produkgji.
Teraz produkuja wiecej matych,
wysoce wyspecjalizowanych botéw
niz ich przeciwnicy sq w stanie
zliczy¢. Ach, no i majg tez pare
gigantycznych...

Szachraje

Kradziez rzeczy, zatrzymywanie
rzeczy, mieszanie rzeczy,

chowanie twoich kluczy o swicie,
kolekcjonowanie bielizny dla
zysku... Od lat myslates o tych
matych ludzikach jak o szkodnikach.
Teraz pojawili sie jako pestycydy.
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" Hokus-pokus! C(z\ar d2|eJe
« - przyzywaja to, czego potrzebuja
kaskadg akcji. Caty czas wyciagajq
. co$z kapelusza, wiec uwazaj na
i . ich rece. Albo na ich kapelusze...

~Albo na ten wielki portal do innej

rzeczywistosci, ktéry wiasnie
‘"‘;’“otworzyli w twojej kuchni.

Zombie

,Oni nadchodza, nadchodzg po
ciebie, graczu numer 2.” Ciezko jest
powstrzymac nadciggajaca horde.
Zombie caty czas wracaja, a czasami
przychodza falami. Wysytanie zombie
na stos kart odrzuconych to nie jest
pozegnanie, to wypowiedzenie

stow: ,do zobaczenia wkrotce!”.
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~ Co jamam wlasciwie zrobi¢?

Kazdy gracz wybiera dwie frakcje i tasuje je razem ze sobg,
zeby otrzymac talie 40 kart. Pociagnij na reke piec kart.
Pot6z na stole karty baz (o jedng wiecej niz jest graczy).

twojej turze

agraj 1 stugusa oraz 1 akcje w jakimkolwiek porzadku.
Nie musisz tego robic, jesli nie chcesz. Wykonuj wszystkie
umiejetnosci na kartach w momencie ich zagrania.
Sprawdz, czy jakas baza moze by¢ zdobyta. Jedli tak,
zdobadz ja. Pociagnij dwie karty. Na rece mozesz mie¢
“maksymalnie 10 kart, odrzu¢ nadmiar.

. Zdobywanie bazy

Po tym, jak zagrasz stuguséw i akcje, jesli catkowita moc
wszystkich stuguséw na bazie wyréwnuje albo przekracza jej
moc, zostaje ona zdobyta. Gracz z najwieksza moca na danej
bazie jest zwyciezcg i otrzymuje punkty zwyciestwa

za pierwsze miejsce. Drugi gracz z najwiekszg moca
otrzymuje punkty za drugie miejsce, z kolei trzeci za trzecie.
W przypadku remisu, kazdy remisujacy gracz otrzymuje liczbe
punktéw przypisang pozycji, na ktérej remisuje.

Zastosuj umiejetnos¢ bazy, odrzuc z niej wszystkich stugusow,
a nastepnie umies¢ w jej miejsce nowa baze.

Zwyciestwo

Kiedy gracz zdobedzie 15 lub wiecej punktéw zwyciestwa

na koncu tury, wygrywa! Jesli uda sie to kilku graczom
jednoczesnie, zagrajcie kolejng runde.

Dodatkowe zasady

Jesli tekst na karcie przeczy zasadom, karta zawsze wygrywa.
Kiedy karty sg ze soba sprzeczne, zwycieza ta, ktéra czegos
zakazuje. Kiedy pare efektéw dzieje sie jednoczesnie,
aktywny gracz decyduje o ich kolejnosci. Mozesz zagrac
karte; nawet jesli jej umiejetnos¢ nie moze sie spetnic. Nawet
$li umiejetnosc z karty jest dla ciebie niekorzystna, musisz
mkonac Jednak kledy masz wybor zeby cos zroblc nie

</.u},.
Aorty

oA R





