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W grze rywalizuja ze soba dwie druzyny. Dwie osoby - po jednej z kazdej
druzyny - jednoczesnie pokazujg dwa rézne hasta za pomoca gestow

i mimiki. Pozostali gracze staraja sie odgadna¢ hasto swojej druzyny,
uwazajac przy tym, aby przypadkiem nie wypowiedzie¢ hasta druzyny
przeciwnej.

Pudetko zawiera 110 kart.
Karty z niebieskim rewersem zawierajg | ‘

pare tatwiejszych haset, |
a karty z czerwonym rewersem - trudniejszych. /
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Przygotowanie

Uczestnicy gry dziela sie na dwie réwne druzyny. Gdy liczba uczestnikow

jest nieparzysta, jedna z druzyn liczy wéwczas o jedna osobe wiece;.

Gra odbywa sie w rundach. Na poczatku rundy spo$réd kazdej druzyny
wybierana jest osoba pokazujaca hasto, nazywana liderem. Druzyny wspélnie
ustalaja, ile rund bedzie liczyta gra. Oczywiscie najlepiej jest rozegrac¢

tyle rund, aby kazda osoba przynajmniej raz byta liderem.




Losowanie hase?

Liderzy decyduja wspdlnie, czy w danej rundzie beda przedstawia¢ hasta
czerwone (trudniejsze), czy niebieskie (tatwiejsze). Nastepnie staja obok
siebie i losuja jedna karte. Karte trzymaja miedzy soba -w taki sposob,
by pozostali gracze nie widzieli haset. Lider, ktory stoi na lewo od karty,
bedzie przedstawiat hasto widniejace na gorze karty, a lider stojacy

po prawej - na dole karty.

Pokazywanie

Liderzy odktadaja karte tak, aby pozostali gracze jej nie widzieli, i w tym
samym momencie rozpoczynaja pokazywanie swoich haset - za pomoca
gestow i mimiki. Nie moga przy tym nic méwic, wydawac zadnych dzwiekdw
ani uktadac rak w ksztatt liter. Powinni natomiast nakierowywac swoja
druzyne na wtasciwy trop, potakujac lub zaprzeczajac.

Pozostali gracze moga moéwi¢ bez ograniczen, liczac, ze uda im sie odgadna¢
hasto przedstawiane przez lidera ich druzyny. Nalezy przy tym uwazad,

aby nie podac hasta druzyny przeciwnej!

Odgadniccie

Runda konczy sie, gdy jedno z haset zostanie odgadniete. Moze tego
dokonac¢ gracz z druzyny wtasnej lub - przypadkowo - cztonek druzyny
przeciwnej. Bez wzgledu na to, kto odgadt hasto, punkt otrzymuje
druzyna, ktorej hasto zostato odgadniete. Nastepnie druzyny wybieraja
sposérdd siebie nowych lideréw i przechodza do kolejnej rundy.

Zwycieza druzyna, ktéra po rozegraniu wszystkich rund zgromadzita
najwiecej punktow.
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